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Welcome

We hope you share our dream for the television industry to become a truly creative

industry by allowing anyone to have access to the highest quality video.

Previously, high end television and post production required investment in millions of
dollars of hardware, however with Blackmagic Design video hardware, even Ultra HD
60p is now easily affordable. We hope you get years of use from your new UltraStudio,
DeckLink or Intensity and have fun working with some of the world’s hottest television
and design software!

This instruction manual should contain all the information you’ll need on installing your
Blackmagic Design video hardware. If you're installing a PCl Express card, it’s always a
good idea to ask a technical assistant for help if you have not installed hardware cards
into computers before. As Blackmagic Design video hardware uses uncompressed video
and the data rates are quite high, you’'ll need fast disk storage and a high end computer.

We think it should take you approximately 10 minutes to complete installation. Before
you install Blackmagic Design video hardware, please check our website at
www.blackmagicdesign.com and click the support page to download the latest

updates to this manual and Desktop Video driver software. Lastly, please register your
Blackmagic Design video hardware when downloading software updates. We would
love to keep you updated on new software updates and new features. Perhaps you can
even send us your latest show reel of work completed on your Blackmagic Design video
hardware and any suggestions for improvements to the software. We are constantly

working on new features and improvements, so we would love to hear from you!

e &

Grant Petty
CEO Blackmagic Design


http://www.blackmagicdesign.com
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Getting Started

Introduction to Desktop Video

This manual takes you through computer system requirements and installation instructions for
Blackmagic Design’s Desktop Video hardware and software, and how to use them with your
favorite third party software.

The software includes drivers, plugins and applications like the Blackmagic Desktop Video
Setup, and Blackmagic Media Express for fast capture and playback. Blackmagic Desktop Video
software works in conjunction with your UltraStudio, DeckLink, Intensity or Teranex hardware.

UltraStudio 4K Extreme
[ ]

System Requirements

Your computer requires at least 4GB of RAM to efficiently process video.

Mac OS

Blackmagic Desktop Video software runs on the latest versions of Mac OS.

Windows

Desktop Video runs exclusively on 64-bit versions of Windows 7, 8 and 10 with the latest
service pack installed.

Linux

Desktop Video runs on 32-bit and 64-bit x86 computers running Linux 2.6.23 or higher. Please
refer to the release notes for the latest list of supported Linux distributions, package formats
and software dependencies.

Connecting Power

If your Desktop Video hardware includes an external power supply, simply connect it to the unit
and switch on the power.

Getting Started



TIP DeckLink 4K Extreme 12G can also be connected to additional power using the
power adapter cable included with the card. DeckLink 4K Extreme 12G is very
powerful and we are always looking for ways to provide additional features, such as
mezzanine cards for expanded connectivity. For this purpose, we have included a
power adapter cable so you can plug in additional power if future hardware expansion
on your DeckLink card draws more power than your computer’s PCle slot can provide.

If you need to supply external power to your DeckLink 4K Extreme 12G you can easily use the supplied
power adapter cable. Simply disconnect the power from your graphics card and plug it into the
adapter cable. The plug will only connect to one end so there’s no way to connect it incorrectly.

Connecting Video Hardware

There are three types of connectors your Blackmagic Desktop Video hardware may use
to connect to your computer depending on your model. These connection types include
Thunderbolt, USB 3.0, or PCle.

Connecting via Thunderbolt

Blackmagic UltraStudio 4K and UltraStudio 4K Extreme feature two Thunderbolt™ 2 ports so
if your computer only has a single Thunderbolt port, you can use the additional port to attach
a RAID or other device.

Getting Started



Blackmagic UltraStudio 4K Extreme 3 has two Thunderbolt™ 3 ports and UltraStudio HD Mini
has one Thunderbolt 3 port, for up to 40Gb/s data speeds. When connecting via Thunderbolt 3,
connect your Blackmagic Desktop Video hardware directly to the Thunderbolt 3 port on your
computer using a Thunderbolt 3 cable. Connecting to a Thunderbolt 2 port on your computer
via a Thunderbolt 3 to Thunderbolt 2 adapter is not supported on bus-powered products like
UltraStudio HD Mini.

Make sure your computer is Thunderbolt 3 compatible by looking for the
Thunderbolt icon near its USB-C connector, as shown on the right.

Connecting via USB 3.0

Connect a SuperSpeed USB 3.0 cable into the USB 3.0 port on the unit. Plug the other end of
the cable into your computer’s USB 3.0 port.

. V™ =y

Connecting a SuperSpeed USB 3.0 cable to Intensity Shuttle

Connecting via PCle

Blackmagic Design PCle cards plug into a PCle slot in your computer. Check the information
printed on your card’s box to determine the number of PCle lanes your card requires.
For example, depending on your PCle card, it will require a x1, x4 or x8 PCle slot.

It's worth noting that you can insert PCle cards into higher capacity slots than they require.
For example, a x4 lane PCle card can be inserted into a x16 lane PCle slot, though not the other
way around.

Getting Started



If you can’t find the information you need on the box, you can find the number of lanes
your card requires, plus other helpful information about your card, in the tech specs at
www.blackmagicdesign.com/products

Install a Blackmagic Design PCle card in a spare PCle slot. If your card
includes an HDMI bracket, it can be installed in any spare PCle mount and
connects to the rear of the card with the supplied HDMI cables.

Please be careful when installing your DeckLink PCle card
to avoid damaging delicate components on the card.

S  — ———] ]
= =0 =

If your card includes a breakout cable, simply plug it into your card’s breakout cable connector.

Getting Started
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Connecting UltraStudio 4K Extreme via PCle

UltraStudio 4K Extreme and UltraStudio 4K Extreme 3 can also connect to your
computer via PCle using a PCle adapter card and cable. Both UltraStudio 4K Extreme
and UltraStudio 4K Extreme 3 need to be connected to a PCle Gen 2 slot in your
computer. The Blackmagic PCle Cable Kit contains a PCle cable and the PCle adapter
card and is available from your nearest Blackmagic Design reseller.

For the original UltraStudio 4K Extreme, you can use either the Blackmagic PCle Cable
Kit, or purchase a standard PCle adapter card from your nearest computer store.

UltraStudio 4K Extreme features a PCle port for connection to an external
PCle adapter card that is installed in your computer

The PCle adapter card is inserted into a PCle Gen 2 slot inside your computer

3esssics

Connect the other end of the PCle cable to the PCle
port located at the back of your computer

Getting Started



Applications, Plugins and Drivers

The Blackmagic Design Desktop Video software includes all the drivers, plugins and
applications needed to use your Desktop Video hardware. Below is a list that shows all the
software items that are installed on your computer.

Mac OS

Blackmagic Desktop Video
drivers

Blackmagic Desktop Video Setup
Blackmagic Design LiveKey
Blackmagic Media Express
Blackmagic QuickTime™ codecs

Blackmagic Disk Speed Test
Adobe Premiere Pro CC,
After Effects CC, Photoshop CC

presets and plug-ins

Final Cut Pro X plug-ins

Avid Media Composer plug-in

Automatic Updates

Windows

Blackmagic Desktop Video
drivers

Blackmagic Desktop Video Setup

Blackmagic Design LiveKey

Blackmagic Media Express

Blackmagic AVI and QuickTime™
codecs

Blackmagic Disk Speed Test
Adobe Premiere Pro CC,

After Effects CC, Photoshop CC
presets and plug-ins

Avid Media Composer plug-in

Linux

Blackmagic Desktop Video
drivers

Blackmagic Desktop Video Setup

Blackmagic Media Express

After installing the Desktop Video software and once your computer restarts, it will check the
internal software on your Desktop Video hardware. If it doesn’t match the version installed on
your computer, the software will prompt you to update. Click ‘ok’ to start the update and restart
your computer to complete the process.

The remainder of the Getting Started section will show you the Desktop Video software
installation process for Mac OS, Windows and Linux.

Mac OS Installation

Make sure you have administrator privileges before installing any software.

Ensure you have the very latest driver. Visit www.blackmagicdesign.com/support

Launch the Desktop Video Installer from the media included with your
Blackmagic Design equipment, or from the file you downloaded from the
Blackmagic Design support center.

Click the ‘continue’, ‘agree’ and ‘install’ buttons to install the software.

Restart your computer to enable the new software drivers.

Getting Started
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[ ] B Install Desktop Video ]
Welcome to the Deskiop Video Installer
Welcome to the Blackmagic Desktop Video Installer
© Introduction

You have access to the world's highest quality video, combined
Read Me with full compatibility with the best creative software available.
Licarse Great for editing, design, graphics or broadcast paint.
Destination Select This installer guides you through the steps necessary to install

- software for your Blackmagic product. To get started, click
Installation Type Continue.
Installation
Summary
N —
Continue

Desktop Video Installer for Mac

NOTE If you are installing Desktop Video on macOS High Sierra or later for the first
time, then you will need to enable your Mac to use your Desktop Video equipment
during the installation process.

To enable extensions on macOS High Sierra or later:

When instructed, click on ‘open security preferences’ or open ‘system preferences’ and
click on ‘security and privacy’.

W System Extension Blocked

% ¢ A program tried to load new system extension(s)
signed by "Blackmagic Design Inc". If you want to
enable these extensions, open Security & Privacy
System Preferences.

Open Security Preferences

In the ‘security and privacy’ preferences, click ‘allow’ to enable the Desktop Video
software on your computer.

] ¢ s Security & Privacy o

FileVault  Firewall  Privacy

A login password has been set for this user  Change Password...

Require password 5 minutes E after sleep or screen saver begins
Show a message when the screen is locked

+ Disable automatic login

Allow apps downloaded from:

.

System software from developer “Blackmagic Design Inc” was Allow
blocked from loading.

[ ] Click the lock to make changes. i

Click ‘allow’ in the security and privacy preferences to
enable the Desktop Video software on your computer

Back in Desktop Video Installer, complete the software installation by clicking ‘restart’.

Getting Started "



Windows Installation

Ensure you have the very latest driver. Visit www.blackmagicdesign.com/support
Open the “Desktop Video” folder and launch the “Desktop Video” installer.

The drivers will now be installed on your system. An alert will appear: “Do you want to
allow the following program to install software on this computer?” Click ‘yes’ to continue.

You will see a dialog bubble saying “found new hardware” and the hardware wizard
will appear. Select “install automatically” and the system will find the required Desktop
Video drivers.

If you have a DeckLink Quad 2 installed in a Windows 7 computer,
Windows Update will attempt to check each driver in case a newer version is
available. In this particular case it is unnecessary as all drivers in the latest
Desktop Video release are the most recent. You can temporarily disable the
feature by clicking on the notification and then clicking “Skip obtaining driver
software from Windows Update”. Confirm the action by clicking ‘yes’. The
installation will now be a lot faster.

After all drivers have been installed, a dialog bubble will appear saying “your new
hardware is ready for use.” Restart your computer to enable the new software drivers.

15 Blackmagic Design Desktop Video Setup lil_léJ

Welcome to the Blackmagic Design
Desktop Video Setup Wizard

The Setup Wizard will install Blackmagic Design Desktop Video
on your computer. Click Mext to continue or Cancel to exit
the Setup Wizard.

Back [ Mext ] [ Cancel

Desktop Video Installer for Windows

Linux Installation
Download the latest Desktop Video software for Linux from
www.blackmagicdesign.com/support

Open the Desktop Video folder and navigate to the packages required for your
distribution and architecture. Note that ‘amd64’ refers to Intel and AMD 64 bit
processors. There are three sets of packages provided:

= The desktopvideo package provides the core drivers and API libraries.
= The desktopvideo-gui package provides the Desktop Video Setup software.

= The mediaexpress package provides a simple capture and playback utility.

Getting Started
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Double click the packages you wish to install and follow the onscreen instructions.
If you see any messages about missing dependencies, ensure they are installed first
and then rerun the Desktop Video installer.

When the installer has finished it is recommended that you restart your computer to
complete the installation process.

If you cannot find a native Desktop Video package for your Linux distribution, or if you prefer to
install from a command line, refer to the ReadMe file for detailed installation instructions.

Ubuntu Software Centre

P
,m /4 desktopvideo

Only install this file if you trust the origin. Install
Everything you need to set up your PCle or thunderbolt Blackmagic DesktopVides product.

The DeckLink, Intensity, Ultrastudio and Multibridge product lines are supported.

Developer Web Site

Version desktopvideo 10.2.121

Desktop Video software ready to be installed from the Ubuntu Software Center.

Updates

If you have not installed the setup software, you can check the internal software is up to date
using the BlackmagicFirmwareUpdater command line tool:

# BlackmagicFirmwareUpdater status
A message similar to the following will appear:
0: /dev/blackmagic/io0 [DeckLink SDI 4K] 0x73 OK

1: /dev/blackmagic/iol [DeckLink 4K Extreme 12G] O0OxOA PLEASE UPDATE

In this case you could update the internal software with the following command:

# BlackmagicFirmwareUpdater update 1

See the ‘man’ page for a more detailed description of the command’s usage. e.g., for more info
on the internal software updater command, type “man BlackmagicFirmwareUpdater”.

That’s all there is to getting started! Now that you have installed your Blackmagic Desktop
Video hardware and software, you can start capturing and playing back video.

Getting Started 13



Capturing and Playing Back Video

Once the Desktop Video hardware and software is installed, you can start capturing and
playing back clips straight away. First, plug your video source into the input on your Desktop
Video hardware, then connect a monitor to the output.

A quick way to begin capture and playback is to record a clip in Blackmagic Media Express,
which was installed on your computer when you installed the Desktop Video software.
Setting Up

Connect a monitor or TV to the video output of your Blackmagic Design hardware.

Connect a video source to the input of your Blackmagic Design hardware.

| E———

@

L Moa oo

Ultra Studio HD Mini

URSA Mini Pro

HDTV é

Connect a video monitor and source to your Blackmagic Design video hardware.

Testing Video Capture
Launch Blackmagic Media Express. Click on the ‘log and capture’ tab. Your input video
format is automatically detected and Media Express sets the project video format to
match. Your video source will appear in the Media Express preview pane.

Click ‘capture’ at the bottom of the ‘log and capture’ window to perform the capture
test. Click ‘capture’ again to finish the test. The captured clip is added to the media list
on the left side of Media Express.

Capturing and Playing Back Video

14



Log and Capture

In: Out: Duration:
' 00:00:00:00 00:00:00:00 14 00:00:00:01

Capturing to Disk

450.53 GB

Capture Batch

Click the ‘capture’ button to commence recording.

Testing Video Playback
Click on the ‘playback’ tab.

Double click the test clip. The video and any present audio will be sent to the monitor
connected to your hardware’s output.

Blackmagic Desktop Video Setup

Blackmagic Desktop Video Setup provides a central location for configuring hardware settings,
plus a real time status display showing the video connected to your hardware’s inputs
and outputs.

To launch Blackmagic Desktop Video Setup:

= On Mac OS, click Blackmagic Desktop Video in ‘system preferences’ or you can launch
the utility from your ‘applications’ folder.

= On Windows 7, click the ‘start” button>all programs>Blackmagic Design>Desktop Video
and click the Desktop Video setup application. The Desktop Video Setup utility also
launches from the Windows 7 ‘control panel’.

= On Windows 8, from the ‘start’ page type ‘Blackmagic’ and then click the Blackmagic
Desktop Video Setup application. The Desktop Video Setup utility also launches from
the Windows 8 ‘control panel’.

= On Windows 10, click the ‘start’ button>all programs>Blackmagic Design>Desktop
Video and click the Desktop Video Setup application. The Desktop Video setup
software also launches from the Windows 10 ‘control panel’.

= On Linux, go to ‘applications’ and then ‘sound and video’ and double click the
Blackmagic Desktop Video Setup application.

When you first open Blackmagic Desktop Video Setup, the home page displays your
connected hardware and provides an overview of all video activity on your hardware’s input
and output connections. If you are sending a video signal to your input, it will be automatically
detected and the format will be displayed under the Video Input icon.

Blackmagic Desktop Video Setup
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If you have multiple Blackmagic capture and playback devices connected, you can cycle
through them by clicking the arrow buttons on the sides of the home page. To configure
settings, simply click on the hardware image, or the settings icon located below the hardware
name. The Desktop Video Setup utility only displays the settings that are relevant to your
selected hardware, so you don’t have to scroll through pages of menus to find the settings
you want.

Desktop Video Setup

UltraStudio HD Mini

UltraStudio HD Mini

Blackmagic Desktop Video Setup home page

The following pages of this manual will show you how to adjust settings using Blackmagic
Desktop Video Setup.

UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC bt
When paused: Display a full frame on video output

© Display a single field on video output

Video playback: O Displays black output when not playing

Displays freeze frame when not playing

During capture: Video output displays playback video

© video output displays input video

Blackmagic Desktop Video Setup lets you adjust video and audio
input and output settings, apply up or down conversions during
capture and playback, and provides information about the driver.

Blackmagic Desktop Video Setup 16



Video Input

Click on a connector icon to set the ‘video input’ connection for your Blackmagic Design
hardware. Only the connectors that are built into your hardware will be shown. When a valid
video signal is detected, the input and video format will be displayed on the Blackmagic
Desktop Video Setup home page.

UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Input Connection

@O

Component

Use XLR Timecode Input

Click on anicon to set your video input connection.

Use XLR Timecode

Select this setting to read timecode from the XLR input instead of the SDI stream.

Use XLR Timecode Input

Enable the checkbox to capture timecode from the dedicated XLR input

Analog Video Input Levels

Drag the ‘video’ and ‘chroma’ sliders to adjust the analog video input levels for component

or composite video. Dragging the video slider affects the luma gain and the chroma sliders
decrease or increase the color saturation. When using component video, you can adjust the
Cb and Cr values independently. Click the ‘link” icon to connect them if you want to adjust them
simultaneously.

Analog Video Input Levels O
Y, — 0.00
(D! — 0.00 —
C}
O ——— 0.00 —]

Video Output

Select the video standard and adjust other settings for your video output.

General

To use broadcast monitoring with Final Cut Pro X, set the output format to match your
Final Cut Pro X project.

Click to select whether to display a full frame or a single field on the output
when paused.

Blackmagic Desktop Video Setup
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Click to select whether to display a freeze frame or black output when not playing.

Click to select whether the video output displays the playback video or input video
during capture. If you select the ‘video output displays playback video’ option, then
your selection in the ‘video playback’ section will dictate what is displayed on your
output. If you select the ‘video output displays input video’ option, then the input video
will be displayed on your outputs.

Some Desktop Video products are capable of converting Rec. 601 and Rec. 709 video
outputs to Rec. 2020 for TVs and video monitors that may require it. If your Desktop
Video hardware supports this feature, select ‘convert to Rec. 2020’ in the setup utility.
If your video is already using the Rec. 2020 color space, or is displaying correctly, you
can leave this setting set to ‘keep default color gamut’.

Video Output Conversions Connectors About
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC v
When paused: Display a full frame on video output

o Display a single field on video output

Video playback: o Displays black output when not playing

Displays freeze frame when not playing

During capture: Video output displays playback video
O video output displays input video

During playback: o Keep default color gamut
Convert to Rec. 2020

Select what to display on the output when paused,
during video playback and during capture

SDI Output

Click to select the color space to convert to. Options are 4:4:4 RGB video or Y,
Cb, Cr 4:2:2.

Click to select whether to output 3Gb/s SDI signals as SMPTE Level A direct mapping
or to have 3Gb/s signals sent with Level B mapping.

Click to select whether 1080p HD and 2K are output as 1080p progressive video,
or as progressive segmented frame video.

SDI Qutput
Color space: Video is converted to RGB 4:4:4:4
O Video is converted to Y, Cb, Cr 4:2:2
3G-5DI formats: Are output as SMPTE Level A

O Are output as SMPTE Level B (Normal)

1080p HD and 2K: O Are output as 1080p progressive video
Are output as 1080PsF segmented video

Use the SDI Settings to control the output of your SDI video.

Blackmagic Desktop Video Setup
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Select between single link, dual link and quad link for 3G, 6G or 12G-SDI output. Some

professional color grading monitors and projectors only accept high bandwidth signals

like 2160p60 or DCI 4K 4:4:4 via quad link. UltraStudio 4K Extreme can output quad link
3G-SDI and you can also get a Quad SDI add on card for DeckLink 4K Extreme 12G.

SDI connector: Single Link
Dual Link
O Quad Link

Choose whether to output via single link, dual link
or quad link for 3G, 6G and 12G-SDI video signals

8K video is played back via quad link SDI and you can choose your desired quad link
output format.

The two options available are:

Square Division Quad Split — The 8K image is distributed as four quadrant 4K images
in a 2 x 2 multi view configuration. Each 4K quadrant image is supplied via SDI using a
quad link connection and reconstructed at the destination to form a complete 8K
image. This is also the selection to use if you want to send each output to a separate
display to create a video wall of Ultra HD monitors.

Sample interleave — Alternate pixels from a single 8K image are distributed as four
separate 4K images via quad link SDI, then combined at the destination to form one
complete 8K image. Therefore, an added benefit of this format is the option to use any
of the four outputs as a down converted 4K image.

8K formats: Are output as Square Division Quad Split (SQ)

O Are output as Sample Interleave (S1)

When using desktop video equipment for 8K playback,
set your desired quad link 8K output format

Set Analog Video Output

If your Blackmagic Design hardware has shared analog video connectors, you can choose
whether to output your video via ‘component’, ‘composite’ or ‘s-video’ by selecting between the
‘analog video output’ options.

HDMI 3D Output
This setting determines the 3D format for your HDMI monitoring.

Arranges both left and right eye images vertically with 50% compression.
Combines left and right eye images into a single frame without compression.
Arranges both left and the right eye images horizontally with 50% compression.

Only the left eye image is displayed.

The left and right eye images are carried on alternate video lines without compression.

Blackmagic Desktop Video Setup
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Only the right eye image is displayed.

HDMI Qutput

3D output: Frame Packing v

Set your HDMI 3D Output format.

Analog Video Output Levels

Drag the ‘video’ and ‘chroma’ sliders to adjust the analog video output levels for component
or composite video. Dragging the video slider affects the luma gain and the chroma sliders
decrease or increase the color saturation. When using component video, you can adjust the
Cb and Cr values independently. Click the ‘link” icon to connect them if you want to adjust
them simultaneously.

Analog Video Output Levels \:}
Y — 0.00
o — 0.00 -
[
O — 0.00 —

Adjust the video slider to set composite analog video
output levels, and the Cb and Cr sliders for controlling
color balance when using component video.

Blackmagic Design products use SMPTE component analog levels to maintain
compatibility with most modern video equipment. Enable the checkbox if working with
Sony Betacam SP decks.

Select the 7.5 IRE setup for the NTSC composite video used in the USA and other
countries. Select the 0 IRE setup if you’re working in Japan or countries that don’t
use the 7.5 IRE setup. PAL and high definition formats do not use this setting.

Use Betacam Levels

NTSC IRE: 0.0 (Japan)
O 75(Usn)

Enable the ‘use Betacam levels’ checkbox when working
with Sony Betacam SP decks. Select the relevant NTSC
IRE level when using an NTSC composite video format.

Reference Input

The reference adjustment lets you adjust the timing of the video outputs of your hardware
relative to the video reference input. This is commonly used in large broadcast facilities where
the video output needs to be accurately timed. The reference adjustment is in samples so you
can get an extremely accurate timing adjustment down to the sample level.

A common example of how this setting would be used is where all the hardware in your
facility has a stable common reference connected and then all the devices would have the
timing set so the video outputs all match perfectly. This would then make it possible to switch
between devices on a downstream router or production switcher and would eliminate any
glitching when switching is performed.

Blackmagic Desktop Video Setup
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Reference Input oy

Offset: - 0 Lines

If locking to a reference, adjust this setting to time
the video output relative to the reference input.

If you have a DeckLink Quad 2 installed in your computer, you can input or output SDI signals
over 8 independent mini BNC connectors. This gives you the ability to capture or play back 8
separate video streams, similar to having 8 capture and playback devices in a single product.
This is why your DeckLink Quad 2 appears in Desktop Video Setup as 8 individual DeckLink
Quad devices which makes it easier to configure your inputs and outputs. You can even name
each device so you can keep track of which DeckLink Quad device is being used for a specific
video signal.

SDI connectors can be mapped to each device using the ‘connector mapping’ settings in the
Desktop Video Setup utility, but it’'s important to know that specific connectors are dedicated to
specific devices. For example, SDI 1is dedicated to DeckLink Quad (1), and SDI 2 is dedicated
to DeckLink Quad (1) and DeckLink Quad (5).

Connector Mapping

Connector: SDI1&SDI2 .

If you have a DeckLink Quad 2 installed, the ‘connector mapping’ setting
lets you assign SDI connectors to each DeckLink Quad device.

You can see which SDI connectors are dedicated to each DeckLink Quad device by looking at
the table below, where you can also check the mapping options for them.

Mapping Options

DeckLink Quad Devices Dedicated SDI Connectors
DeckLink Quad (1) SDI1and 2 or SDI1

DeckLink Quad (2) SDI 3 and 4 or SDI 3

DeckLink Quad (3) SDI5and 6 or SDI 5

DeckLink Quad (4) SDI 7 and 8 or SDI 7

DeckLink Quad (5) SDI 2 or none

DeckLink Quad (6) SDI 4 or none

DeckLink Quad (7) SDI 6 or none

DeckLink Quad (8) SDI 8 or none

It's worth mentioning that when configuring an SDI connector for a specific device, it will also
affect the device sharing that connector. For example, if DeckLink Quad (1) is set to use SDI 1
and 2, DeckLink Quad 5 will automatically be set to ‘none’ because its shared SDI connector is
being used. Alternatively, if you select SDI 2 on DeckLink Quad (5), DeckLink Quad (1) will
automatically be set to SDI 1. For this reason, it’s important to note which SDI inputs or outputs
are being used by each device to avoid accidentally interrupting the input or output of
another device.

Blackmagic Desktop Video Setup
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If you have an original DeckLink Quad installed in your facility and are using a
custom designed SDK application, you can be confident that installing DeckLink
Quad 2 will work in your system without having to make any changes to your
application. Additional mapping features in your DeckLink Quad 2 will allow you to
build on your existing system to provide even more input and output configurations if
you need them.

Audio Input

Click on a connector icon to set your ‘audio input’ connection for your Blackmagic Design
hardware. You can select from the following inputs:

* Embedded
Includes audio channels as part of video signals. SDI and HDMI are capable of carrying
embedded audio.

= AES/EBU
Is a digital audio signal that can carry 2 audio channels over a single connector.

= XLR
Is a three pin audio connector that is predominantly used by professional analog
audio equipment.

= RCA or HIFI
Is a connector used to connect unbalanced analog audio to and from consumer audio
equipment, such as HiFi systems, DVD players and televisions.

* Microphone
Phantom power supplies power through microphone cables and is a convenient power
source for condenser microphones.
Enable the ‘use +48V phantom power’ option if your microphone requires phantom
power. If you're unsure whether your mic needs phantom power or not, it's best to leave
this box unchecked as there is a risk of causing damage to microphones that are self
powered. An LED on the front of UltraStudio 4K Extreme will illuminate when phantom
power is active. Be sure to wait at least 10 seconds for phantom power to discharge
after disconnecting before plugging in a self powered microphone. Older ribbon type
microphones and dynamic microphones are not suitable for phantom power usage.

Video Qutput Video Input Audio Conversions Serial Port About
Audio Input
b4
Microphone

Click on a connector icon to set your ‘audio input’ connection.

Microphone

Input Level: = 1 dB

Use +48V Phantom Power

Drag the ‘input level’ slider to control your microphone input level.

Blackmagic Desktop Video Setup
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AES/EBU

Drag the sliders to adjust the ‘ref’ level, or gain, for the AES/EBU audio inputs and outputs.
Press the reset icon to reset the gain to O dB.

AES/EBU o

Qutput Level:  ————— 0.00 dB

Drag the ‘output level’ slider to control your AES/EBU digital output level.

Analog Audio Input Levels

Channel 1/Channel 2

These settings adjust the gain for the analog audio inputs when capturing. Click the
‘link’ icon to adjust them simultaneously.

Use HiFi Audio Levels

Professional XLR connectors are standard on UltraStudio and DeckLink models. If you
want to connect consumer audio equipment to the XLR connectors, make sure you
enable the ‘use HiFi audio levels’ checkbox as the audio levels between professional
and consumer equipment differ. You’ll also need to use an RCA to XLR adapter.

Analog Audio
Use HiFi Audio Levels

Analog Audio Input Levels D

Channel 1: e 0.00 g —
@

Channel 2 e 0.00 dg
Channel 3 —— 0.00 dB
Channel 4 ———— 0.00 dB

Adjust the input channel sliders to control your analog audio input levels. Enable
the ‘use HiFi audio levels’ checkbox if connecting consumer audio equipment.

Analog Audio Output Levels

Channel 1/Channel 2

These settings adjust the strength of the audio signal, or gain, for the analog audio
outputs while playing back video. Click the ‘link” icon to adjust them simultaneously.
Reset Icon

When adjusting sliders, you may want to cancel your change. The reset icon is the circular arrow
located at the right of each settings’ title bar. Press the reset icon in each setting to restore the
gain sliders to O dB.
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23



Input Conversion
This setting enables real time up and down conversion during capture. Select your desired

conversion from the ‘input conversion’ dropdown menu.

Input conversion results in up to a 2 frame delay, so you'll need to adjust your editing software’s
timecode offset to ensure frame accuracy.

Display As
Select how you would like your converted video presented. Depending on your input

video’s original aspect ratio, options may include letterbox, anamorphic, center cut,
pillarbox, 16:9 zoom or 14:9 zoom.

Output Conversion
This setting enables real time up and down conversion during playback. Select your desired

conversion from the dropdown menu.

Output conversion results in up to a 2 frame delay, so you'll need to adjust your editing
software’s timecode offset to ensure frame accuracy.

Convert Analog Outputs

Enable this checkbox to also perform your conversion on the analog video outputs.

Display As

Select how you'd like your converted video presented. Depending on your video’s
original aspect ratio, options may include letterbox, anamorphic, center cut, pillarbox,
16:9 zoom or 14:9 zoom.

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
Input Conversion
Input conversion: HD (1080) to SD A

Display As: E

Letterbox

Output Conversion
Output conversion: | SD to HD 1080i b
+/ Convert Analog Outputs

Display As: E

16:9 Zoom

To set your up or down conversion settings, select your input or output
conversion from the respective dropdown menu, and click on the desired
aspect ratio selection. Remember to click ‘save’ to apply your settings.
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The following table outlines the different aspect ratio selections available during conversions.

Down

Conversion

Letterbox

Anamorphic

Center Cut

Pillarbox

16:9 Zoom

14:9 Zoom

Driver

Source
Image

Converted

Image

s[slE[E

B s]asls/s

=] o

Scales the entire 16:9 HD image into a
4:3 SD frame leaving black bars on the
top and bottom.

Horizontally squeezes the 16:9
HD image into a 4:3 SD frame.

This setting cuts a 4:3 SD frame from
the 16:9 HD image. This aspect ratio
setting discards a portion from each
side of the 16:9 image.

Displays a 4:3 SD image inside an 16:9
HD frame. Black bars feature on the
sides.

Scales the 4:3 SD image to fill the 16:9
HD frame.

A compromise between Pillarbox and
16:9 Zoom. Minimal black bars with
slight crop top and bottom.

The ‘about’ page in Blackmagic Desktop Video Setup provides information about your
hardware’s current driver and the last time your hardware was updated.

You can generate a status report by clicking on the status report ‘create’ button,
which lets you save a file containing technical information such as the video format
detected on your input and output reference, color space, color sampling and bit
depth, driver information, operating system and machine information. This report can
be useful if you ever need to contact our technical support team. The file is also very

small so can be easily emailed.

Product Notes

Changing the name of your Blackmagic Design equipment lets you identify each unit in the

Desktop Video Setup software and keep track of where and how it’s being used. This is useful
if you have the same hardware in various locations on a network, plus it can be handy to name

the different units for their purposes, e.g., Edit Suite 2, Color Suite 1, etc.

Blackmagic Desktop Video Setup
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When you enter a name for your hardware in the label field, it is saved to the
Blackmagic Desktop Video Setup home page and displayed beneath the hardware image.

You can also enter important information that you may want to refer to later, such as the hardware
serial number, where and when your hardware was purchased, as well as the seller’s contact details.

UltraStudio HD Mini _
UltraStudio HD Mini

Video Output Video Input Audio Conversions About
Driver Information
Driver: 0.0
Last Update: 9)une 2017
Status Report: Create

Product Notes
Label:
Serial Number:
Purchased From:
Seller Phone Numnber:
Seller Email:

Purchase Date:

Documentation

gl E

User Manual Readme

The ‘about’ section provides valuable information such as the driver
version, user manual and release notes. You can also generate a
status report and enter product notes specific to your hardware.

Teranex Mini Smart Panel

Blackmagic UltraStudio HD Mini is a small capture and playback solution that shares a similar
form factor to other Blackmagic equipment like Teranex Mini converters and recording decks
such as HyperDeck Studio Mini. These products are designed to be portable and modular so
you can take them with you on location, mount them on your desk, or attach them to a Teranex
Mini Rack Shelf. The rack shelf lets you mount the equipment in a rack.

Attaching an optional Teranex Mini Smart Panel to your UltraStudio HD Mini allows you to
preview video and audio directly from the front of the unit during playback and capture.

The built in LCD on the Teranex Mini Smart Panel displays the input image as well as audio
meters, which allow you to preview your audio levels.

Teranex Mini Smart Panel
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The Panels are hot swappable so you don’t even need to turn off your Blackmagic UltraStudio
HD Mini when installing it.

Remove the two M3 screws on each side of your Blackmagic UltraStudio HD Mini’s
basic front panel using a Pozidriv 2 screwdriver and gently pull the panel away from the
front of your the unit.

On the inside of the basic panel, you'll notice a small clear plastic tube attached to
the bottom corner. This tube directs light from the LED inside the unit to illuminate
the status indicator on the basic panel. This tube should stay attached to the basic
front panel.

If reattaching the basic front panel, make sure the light tube is aligned
with the slot in the front of the unit.

Align the connector on the rear of the Teranex Mini Smart Panel with the corresponding
connector on the face of your UltraStudio HD Mini and gently push the Smart

Panel towards the unit until the connectors are firmly seated. The Teranex Mini

Smart Panel should make a firm connection and fit neatly inside the face of your
UltraStudio HD Mini.

Re-insert the M3 screws from the original panel.

When installing the Teranex Mini Smart Panel to your Blackmagic
UltraStudio HD Mini, holding the panel with your fingers and thumb
aligned with the panel’s rear connector will help guide it into place

If your UltraStudio HD Mini is installed in a Teranex Mini Rack Shelf, you will need to remove the
unit from the rack shelf to access the front panel screws.
See the ‘Teranex Mini Rack Shelf” section for more information.

The original basic panel is very strong, so if you need to mount your Blackmagic UltraStudio HD
Mini in the back of a rack system or in areas where there are lots of cables or activity, you can
always reinstall the original basic panel.

Teranex Mini Smart Panel
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LCD Display

The home screen is the first feature you’ll see on your Teranex Mini Smart Panel’s LCD display.
The home screen shows you important information, including:

525i59.94 NTSC

Video format — The video format 55 fr
being captured or played back.

Buffer — The number of frames that

can be buffered on the device during
capture or the number of frames
buffered on the device during playback.

YCbCr

Source — The video
input source type. SDI,

YCbCr or NTSC/PAL.

Audio meters — Displays
the audio levels of the
video source connected
to UltraStudio HD Mini.

Video monitor — Displays the
input video source that is connected
to UltraStudio HD Mini.

Teranex Mini Rack Shelf

When using Blackmagic UltraStudio HD Mini with other equipment like Blackmagic

ATEM Television Studio HD or Blackmagic Teranex Mini converters, you can use Teranex Mini
Rack Shelf to install your units into a broadcast rack or road case. Up to three Teranex Mini
sized units can fit neatly onto each 1RU Teranex Mini Rack Shelf.

UltraStudio HD Mini is installed into the rack shelf by removing the unit’s rubber feet, if attached,
and screwing the unit into the base of the shelf using the mounting holes on the underside.

| m——— — — ———— — e e
O || reranexmni |

. a
UltraStudio HD Mini o=l - -

The Teranex Mini Rack Shelf ships with two original blank panels which you can use to cover
gaps if you don’t need to install additional units.

For more information, check the Blackmagic Design website at www.blackmagicdesign.com

Teranex Mini Rack Shelf


http://www.blackmagicdesign.com

DaVinci Resolve

Desktop Video 10 allows simultaneous capture and playback on Blackmagic Design 4K and 8K
hardware. This is great for users who want to use the live grading feature within DaVinci
Resolve, as it means you don’t require two separate devices for input and output.

DAVINCI RESOLVE
STUDIO 15

LOADING WAVEFORM MONITOR

DAVINCI RESOL

When using live grading on set, simply connect the output of the camera to the input of your
Blackmagic Design hardware. Then connect the hardware’s output to an on set monitor for
grading evaluation and viewing.

Setting Up

Launch DaVinci Resolve. From the preferences menu, select the ‘video and audio
I/O’ tab and select your hardware from the ‘for Resolve Live use’ option. Save your
preferences and restart DaVinci Resolve to apply your changes.

Start a project and open the ‘project settings’ window. From the ‘master settings’ tab
set the timeline resolution and frame rate to match your camera.

Go to the ‘capture and playback’ tab and select your desired format from the ‘video
capture and playback’ menu.

Capture and Playback

Select your format from the ‘video capture and playback’ menu.

Go to the ‘edit’ page and select file>new timeline.

From the ‘color’ page, click on the ‘color’ menu and select Resolve live > on. You should
now see live video within the viewer and a bright red ‘Resolve Live’ button will appear
above the video.

DaVinci Resolve
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Using Resolve Live

In Resolve Live mode, the ‘freeze’ button (snowflake icon) freezes the current incoming
video frame, so you can grade it without being distracted by motion occurring during
the shoot.

Once you're happy with a grade, clicking the ‘snapshot’ button (camera icon) saves

a snapshot of the current still in the viewer, the incoming timecode value, and your
grade into the timeline. Snapshots are simply one frame clips. Once you’ve taken your
snapshot, press the snowflake icon again to resume playing until you find the next shot
you want to grade.

Please refer to the DaVinci Resolve manual for more information on Resolve Live.

Blackmagic DaVinci Resolve features an editor friendly interface with all the tools to edit and
finish projects. Whether you use the mouse to drag and drop clips, or your keyboard for
precision editing, DaVinci Resolve features all of the functionality professional editors require.

Setting Up
Launch DaVinci Resolve. From the ‘preferences’ menu, select the ‘video and audio I/O
tab and select your Blackmagic Design hardware from the ‘for capture and playback
use’ option. Save your preferences and restart DaVinci Resolve to apply your changes.

)

Load a project, open ‘project settings’ from the file menu and under ‘master settings’,
set your ‘timeline resolution’, ‘timeline frame rate’ and ‘playback frame rate’.

Under the ‘video monitoring’ section, set your ‘video format’. Blackmagic Desktop
Video Setup will automatically change to the video format you choose for output to
your Blackmagic Design video hardware.

Click the ‘save’ button to save the changes and close the project settings window.

Project Settings: My Project

Timudine Format

Master Settings

Use the ‘project settings’ window to set your timeline
format and video monitoring options.
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Editing
Use the media storage browser on the ‘media’ page to load your clips into the
media pool.

On the ‘edit’ page, select file>new timeline, name your timeline and click the
‘create’ button.

Now you can drag a clip from the media pool to the source viewer on the left hand side.

You can set the in and out points in source clips by using the | and O keys and dragging
the playhead in the bar below the viewer window.

To edit the clip into the timeline, simply drag and drop the clip from the source viewer
into the timeline.

Refer to the Blackmagic DaVinci Resolve manual for more detailed information on
how to edit with DaVinci Resolve.

Using your Favorite 3rd Party Software

After Effects CC 2018

How to Preview Video

To display your composition in real time through your Blackmagic Design hardware, go to
preferences > video preview. ‘Enable Mercury Transmit’ must be ticked in order to use your
Blackmagic Design hardware with After Effects CC. Under ‘video device’, select Blackmagic
Playback. You can now use a broadcast monitor to view your After Effects compositions in the
correct video colorspace.

Using your Favorite 3rd Party Software
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Preferences

Ic Playback

wutput when in the background

ring render queue sutpuL

reury Transmi.

‘Video Preview’ preferences

If you work with unsupported or non standard frame sizes, these can also be correctly outputted
by your Blackmagic Design hardware. Go to preferences > video preview and click the ‘setup’
button next to ‘Blackmagic playback’. The ‘Blackmagic device selection’ window will appear.
You can scale your image up or down to the next closest video standard supported by your
hardware. For example, if you are using UltraStudio 4K and your After Effects composition is set
to a resolution of 2048 x 1152, scaling down will output DCI 2K, scaling up will output Ultra HD.

Rendering

When you have completed your composition, you can render a DPX image sequence or any of
the following codecs:

Output Module Settings

Main Options

QuickTime

None

Millions of Colors

Premultiplied (Matted)

Audio Output Auto

48000kHz v~ 16 Bit

‘Output Module Settings’ rendering options
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QuickTime codecs on Mac OS
= Blackmagic RGB 10 bit (uncompressed)
= Apple Uncompressed YUV 10 bit 4:2:2
= Apple Uncompressed YUV 8 bit 4:2:2
= Apple Photo - JPEG (compressed)
= Apple DV - NTSC (compressed)
= Apple DV - PAL (compressed)

Other codecs including ProRes and DVCPRO HD will be available if you have Final Cut Pro
installed.

AVI codecs on Windows
= Blackmagic 10 bit 4:4:4 (uncompressed)
= Blackmagic 10 bit 4:2:2 (uncompressed)
= Blackmagic HD 8 bit 4:2:2 (uncompressed)
= Blackmagic SD 8 bit 4:2:2 (uncompressed)
= Blackmagic 8 bit MJPEG (compressed)

Other codecs including DVCPRO HD and DVCPRO50 will be available if you have Premiere Pro
CCinstalled.

QuickTime codecs on Windows
= Blackmagic RGB 10 bit (uncompressed)
= Blackmagic 10 bit (uncompressed)
= Blackmagic 8 bit (uncompressed)
= Apple Photo-JPEG (compressed)
= Apple DV - NTSC (compressed)
= Apple DV - PAL (compressed)

Photoshop CC 2018
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How to Import and Export Video Frames

Import an image into Photoshop CC

Select file > import > Blackmagic image import.

Select the ‘video input format’” and the ‘image bit depth’ and then click ‘import image’.

Image Import Settings

Blackmagic Image Import

Video Input Format: YUV 4:2:2 1080i59.94 u
Image Bit Depth:  Photoshop RGB 16 Bits/Channel ﬂ
Cancel

Image Capture

Export an image from Photoshop CC

Select file > export > Blackmagic image export.

Select ‘video output format’ and then click ‘export image’.

L ] Blackmagic Image Export

Image Export Settings

Video Output Format: = YUV+K 4:2:2 1080i59.94

Cancel

Image Export

Once you have set the ‘import’ or ‘export’ options, subsequent imports and exports will

not display the settings window. However, you

can still change your settings, by holding the

Option [Mac] or Ctrl [Win] key, when selecting import or export.

Premiere Pro CC 2018
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Setting Up a Blackmagic Design Project

Open Premiere Pro and click on ‘new project’. Type in a name for the project and select
a storage location for it.

If your graphics card is supported by Premiere Pro CC’s Mercury Playback Engine,
the renderer option will be available and you should switch it to Mercury Playback
Engine GPU acceleration.

In the ‘capture format’ drop down menu, select ‘Blackmagic capture’. Click the
‘settings’ [mac] or ‘properties’ [windows] button to set the video and audio capture
settings. Select the video standard and video format. Click ‘ok’ to return to

the ‘new project” window.

Click on the ‘scratch disks’ tab to set the locations for your captured video, captured
audio, video and audio previews. Click ‘ok’ and your new project will open.

Now check your default system audio is not set to Blackmagic Desktop Video.

On Mac OS, open ‘system preferences’, click on the ‘sound’ option and in the output
tab, make sure your Blackmagic device is not selected. In the input tab, select your
microphone input, making sure your Blackmagic product is not selected.

On Windows, go to the task bar and right click on the audio 'speaker’ icon to open
the sound settings. Click on the ‘playback’ tab and set your PC to use the on board
sound hardware or a sound output device other than your Blackmagic Design
hardware. Click on the ‘recording’ tab and set the computer to use a recording device
other than your Blackmagic Design hardware.

Back in Adobe Premiere Pro, click on the ‘preferences’ menu and select ‘audio
hardware’. Set your ‘default output’ to ‘built-in output’ using the dropdown menu. Under
‘output mapping’, map output for ‘Adobe desktop audio’.

Preferences

Audio It-in Microphone

Audio Hardware
Built-in Output

ck:  Out: Built-in Output

Adobe Desktop Audlo

When setting up Adobe Premiere Pro’s audio hardware preferences, make sure the
default audio output and output mapping settings are set to ‘built-in output’.

In the ‘playback’ menu under preferences, select ‘Blackmagic playback’ from the

‘audio device’ dropdown menu and check the ‘Blackmagic playback’ box under
‘video device’. Press ‘oK.
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Prefeences

0 S

Blackmagic

Set Adobe Premiere Pro’s ‘playback’ audio device
to ‘Blackmagic Playback’ and be sure to check the
‘Blackmagic Playback’ checkbox in the ‘video device’ settings.

To create a new sequence, click file > new > sequence. Select the desired preset, give
the sequence a name and then click ‘ok’.

New Sequence

Sequence Presets

0 bits with Blackmagic equipment High Definition
1060 line, 25 fps viden (169 progressive) askz 16 bit audio

General
Feiting mode: Rlackmagic Uncompressad
Timebase: 25.00 fps

Video Settings

Frame size: 1920k 1060v (1.0000)
Frame rate: 25.00 frames/second
Pixel Aspect Ratio: Square Pixels (10)
Fields: No Fields (Progressive Scan)

Augio Settings
Sample rete: 48000 samples/second

Default Sequence

Tatal vides traks: 3
Master track type: Sterco
Audio Tracks:

Audio 1: Standard

Audio 2: Standard

Audin 3: Standard

Create a new sequence from the Blackmagic Design presets
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Device Control

Many Blackmagic Design capture and playback models feature RS-422 device control for
controlling decks. Click preferences > device control, and check that Blackmagic device control
has been selected from the ‘devices’ menu. Click ‘ok’.

Preferences

Playback

If you work with unsupported or non-standard frame sizes, these can also be correctly
outputted from your Blackmagic Design hardware. Go to preferences > playback, and click the
‘setup’ button next to ‘Blackmagic playback’. The ‘Blackmagic device selection” window will
appear. You can scale your image up or down to the next closest video standard supported by
your hardware. For example, if you are using UltraStudio 4K and your Premiere sequence is set
to a resolution of 3996 x 2160, scaling down will output Ultra HD, scaling up will output DCI 4K.

[] Blackmagic Device Selectien
Device: For output of unsupported frame sizes:
UltraStudio 4K B © No Output
Secale down
Scale up

BelSy | Cancel

Select an option to output unsupported frame sizes.

Capture

To capture choose:
File > capture [F5]

Enter your desired tape and clip name.

Using your Favorite 3rd Party Software

37



Set your capture and device control settings in the capture window

To immediately capture, or to capture from a non-controllable device, click the red record
button [G].

If you wish to log the clip using RS-422 deck control, enter the desired in and out points using
the ‘setin” and ‘set out’ buttons, or by manually typing the timecode and clicking ‘log clip’.

Enter a clip name and press ‘ok’. The empty clip will now appear in the ‘project’ window. Repeat
this until you have logged all of the clips you wish to batch capture.

Then choose: File > batch capture [F6]. To set handles on the clips, enable the option to capture with
handles and type the number of additional frames you require at the start and end of each clip and
click ‘ok’. You will now be prompted to enter your tape. Click ‘ok’ and your clips will now

be captured.

Export to Tape

If you want to edit your timeline to an external deck, you can do so using Premiere Pro’s ‘edit to
tape’ feature. Choose between two export types: insert and assemble. Insert editing requires
unbroken timecode for the duration of the project which is to be laid to tape, and is also a great
solution when you want to replace a shot on an existing tape. In assemble mode, the tape
needs only to be “blacked” until a point just beyond the starting timecode of the sequence.

As assemble editing erases the tape ahead of the record heads, it should not be used where
other projects already exist on the tape after the out point of your edit.

00:00:45:04 | 00:00:38:10 {}

a B [
-

Use the ‘edit to tape’ feature to export your edit to an external deck
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When exporting to tape using the assemble mode, it's always good to add at least
30 seconds of black to the end of your sequence. This assists with tape post roll
functions and prevents unwanted media appearing directly after your footage.

To export to tape via RS-422 deck control:

Make sure the Adobe Premiere Pro preferences are configured correctly as described
in ‘setting up a Blackmagic Design project’ earlier in this section.

Open Premiere Pro’s ‘edit to tape’ window by clicking File > export > tape (serial
device). Click on ‘recorder settings’, select Blackmagic capture from the dropdown
menu and click ‘settings’. Choose your video standard and format along with audio
settings. Click ‘ok’. If the capture format does not match the output format, it can cause
confusion for the deck during preroll and audio might not be exported.

Now choose your ‘export type’ by selecting ‘assemble’ or ‘insert’ from the dropdown
menu, enter the desired in point timecode and click ‘record’.

When editing to tape, the software waits at the first frame of your project for the deck to drop into
record at the predetermined timecode. Should you find that either the first frame of your program
is repeated or lost during the edit to tape procedure, you will need to adjust the ‘playback > video
device > offset’ setting to bring the deck and computer in sync. You should only need to do this
once with any combination of deck and computer and the correct setting will be retained.

You can use the broadcast monitoring feature of Final Cut Pro X 10.0.4 and later to output your
video through Blackmagic Design video hardware. You can also use two computer monitors for
the Final Cut Pro X interface.

Final Cut Pro X

Version 10.4

® 2001-2017 Apple Inc. All rights reserved. Apple, the
Apple logo, and Final Cut Pro are trademarks of Apple Inc.,
registered in the U.S. and other countries.

Final Cut Pro X
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Setting Up Final Cut Pro X

Ensure you are running Final Cut Pro X 10.0.4 or later with the latest version of Mac OS.

Open Blackmagic Desktop Video Setup. Click on the ‘default video standard’ drop
down menu and then set the same format that you will use in your Final Cut Pro X
project, e.g. HD 1080p29.97. The format should be the same as the video format of
your clips.

Final Cut Pro X

Video standard: 1080p25 A

Pixel format: 10-bit YUV 4:2:2 A

Set the ‘output format’ to match your Final Cut Pro X project format.

Launch Final Cut Pro X and create a new project.
Type a name and choose a location for the new project.

Set the ‘video properties’ to ‘custom’ and then set the format, resolution and frame rate
to match the output format set in Blackmagic Desktop Video Setup.

Set the ‘audio and render properties’ to ‘custom’. Set the audio channels to stereo

or you can choose ‘surround’ for 6 audio channels. Set the audio sample rate to the
television rate of 48kHz. Set the render format to the same format as your video clips.
Final Cut Pro X defaults to using ProRes compression but you can switch this to
Uncompressed 10-bit 4:2:2 for an uncompressed workflow. Click ‘ok’ to complete the
creation of your new project.

Project Name: I Untitled Project ]
In Event: Example &
Starting Timecode:  00:00:00:00
Video: 4K g 3840x2160 25p K
Format Resolution Rate
Rendering: Apple ProRes 422 a
Codec
Wide Gamut - Rec. 2020 a
Color Space
Audio: Stereo A4BkHz a
Channels Sample Rate
Use Automatic Settings Cancel ﬁ

Set the ‘audio and render properties’ to ‘custom’.

Go to the Final Cut Pro menu, choose ‘preferences’ and then click the ‘playback’ tab.
Ensure the ‘A/V output’ menu has selected ‘Blackmagic’ and the same video standard
as your project and then close the preferences.

Go to the ‘window’ menu and select ‘A/V output’ to enable video output via your

Blackmagic Design video hardware.

If you wish to monitor audio via your Blackmagic Design video hardware, open the
‘system preferences’, click the ‘sound’ icon, click the ‘output’ tab and then select ‘Blackmagic
Audio’ for the sound output.
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Playback
Import some clips in to your new project.

You can now use the Final Cut Pro X timeline on your computer monitor and view the
video preview on the monitor or TV connected to the output of your Blackmagic Design
video hardware.

Capturing Video and Audio

You can use Blackmagic Media Express to capture video and audio with your
Blackmagic Design video hardware. Once you have captured the clips, you can import them in
to Final Cut Pro X for editing.

When capturing clips with Media Express, make sure you choose one of the video formats that
is also supported by Final Cut Pro X, i.e.: Apple ProRes 4444, Apple ProRes 422 (HQ), Apple
ProRes 422 or Uncompressed 10-bit 4:2:2.

Editing to Tape

Once you have completed a project in Final Cut Pro X, you can render the project to a movie
file and then use Blackmagic Media Express to master the movie to tape with your
Blackmagic Design video hardware.

Select your clips from the timeline in Final Cut Pro X.
Go to file>share>master file and the ‘master file’ window opens.

Click ‘settings’ and select your desired video codec from the dropdown menu.

Master lile

Info ~ Settings  Roles

Format: | Video and Audio

Uncompressed 10-bit 4:2:2

VLC (default)

Cancel Next...

Click ‘next..” and select a location for your movie and then click ‘save’.
Open Media Express and import the clip that was exported from Final Cut Pro X.

Refer to the Blackmagic Media Express section of this manual for ‘Editing video
and audio files to tape’.
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Avid Media Composer captures and plays back up to 4K video and audio with

Blackmagic Design video hardware and also supports RS-422 deck control. Blackmagic
plug-ins for Media Composer are automatically installed if Media Composer is installed before
the Desktop Video software.

AV

Media Composer

Activated:

- No Options

Media Composer 2018.9.0
(C)2018 Avid Technology, Inc. All rights resarved.
Usa of this software Is subject to a related license agresment.

Avid Media Composer

Setting Up
Launch Media Composer and the ‘select project’ dialog box will appear.
Choose your preferred ‘user profile’ if you have previously created one.
Select a private, shared or external project location for your project.
Click the ‘new project’ button.

Type a project name and set the project options including format, color space and
stereoscopic. Click ‘ok’. The color space and stereoscopic settings can be changed
later in the ‘format’ tab of the project.

New Project

Project Name: Format:
ew project 1080p/30
Raster Dimansion:
1920 ¥ 1080
Color Space:
YChCr 709 T

Stereoscople:
Matchback off
Search Data Folder:
BETI T Project Folder

Manage Pres

Type a project name and set the project options.

Double click the project name in the ‘select project’ dialog box. The Media Composer
interface will appear along with the project window for your new project. You have
completed setting up your project.
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Playback

As a quick test to make sure everything is connected correctly, go to the ‘help menu’, click ‘read
me’ and select the Media Composer Editing Guide. Follow the ‘Importing Color Bars and Other
Test Patterns’ section. Double click the imported file to play it. You should now see the image
on both your computer monitor and your Blackmagic Design hardware output.

If you can’t see any video on your Blackmagic Design hardware output, check the connections
again and ensure you have the correct output settings configured within Blackmagic Desktop
Video Setup by choosing tools > hardware setup from within Media Composer. Make sure the
hardware icon above the timeline is enabled.

NOTE If you are using an external Blackmagic video device such as Blackmagic
UltraStudio 4K, make sure it is powered and connected prior to starting
Media Composer.

Capture from Non-Controllable devices

Many video sources including all kinds of modern cameras and disk recorders, as well as old
cameras and VHS tape players, do not have any device control. To capture video without
deck control:

Choose file > input > tape capture to open the ‘capture tool’.

Click the ‘toggle source’ button so that the button’s icon of a deck shows the satellite
button, an earth icon with plus symbol. This symbol indicates that deck control has
been disabled.

Capture Tool

v

rce tape selected.

$3D Bin:

DNxHD 17!

=— media_workspace ~

¥ Delay audio: 0 frames

Set up the ‘capture tool’ to capture video without deck
control by clicking the ‘toggle source’ button.
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Select the video and audio source tracks you wish to capture. These are labeled
‘V? and ‘AT, ‘A2’ etc. Using the dropdown menus below, select Blackmagic for both
video and audio.

Use the ‘bin’ menu to select a target bin from the list of open bins.

From the resolution menu labeled ‘res’, choose which codec you wish to use for your
captured clips. In this example, select DNxHD175x for 10-bit HD video.

Select the disk storage for your captured video and audio. Use the ‘single/dual drive
mode’ button to choose if video and audio will be stored together on a single drive
or on separate drives. Select the drives for your captured media from the ‘target
drives’ menu.

Click the ‘tape name?’ button at the bottom of the window to open the ‘select tape’
dialog box. Add a tape name, or select from the list if you've used the tape before.

Ensure your video and audio source is ready or playing and then click the ‘capture’
button. The capture button will flash red while recording. Click the capture button
again to end the capture.

Capture from Controllable Devices with UltraStudio, DeckLink and Teranex

If you have a deck that connects via RS-422, you will need to configure the deck settings
before performing a capture with deck control.

Connect an RS-422 serial cable from your Blackmagic Design video hardware and your
deck. Set the deck to ‘remote’. If you're using an external Blackmagic Video device,
make sure it it connected and powered prior to starting Media Composer.

From your project window, click the settings tab and double click on ‘deck
configuration’.

In the ‘deck configuration’ dialog box, click ‘add channel’ and then set the channel type
to ‘direct’ and the port to ‘RS-422 deck control’. Click ‘ok’ and choose ‘no’ when asked,
‘do you want to autoconfigure the channel now?’

Click ‘add deck’ and then select your brand and model of deck from the device menus
and also set the desired preroll. Click ‘ok’ and then ‘apply’.

Under the settings tab, double click on ‘deck preferences’.

If you plan to make assemble edits to tape, enable the option to ‘allow assemble edit
and crash record for digital cut’. If this option is left unchecked, you will only be able to
perform insert edits. Click ‘ok’.

If Media Composer fails with the error, ‘failed to find coincidence point on
tape’, you can check the ‘relax coincidence point detection’ option in deck
preferences to continue.
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Deck Preferences - Curment

When the deck contains no tape or drop frame cannot be detected

Allow assemble edit & crash record for digital cut
Stop key pauses deck

Shuttle holds speed

Stop any paused decks when guitting

Poll deck during digital cut

Relax coincidence point detection

Heost-1394 DV Capture Offset & Digital Cut Offset

Capture Offsat (fram _ﬂ

Override Recommended Digital Cut

Digital Cut Offsat (frames) =

*Recommended:

Cancel

In the ‘deck preferences’, enable the option
to ‘relax coincidence point detection’.

To capture with deck control on the fly:

Choose file > input > tape capture to open the ‘capture tool’. If a connected deck is
recognized and contains a tape or disk, you will be prompted to enter a tape name, or
you can choose it from the list.

The ‘toggle source’ button should show the icon of a deck. If the satellite icon is
present, click the button to enable deck control and make the deck icon appear.

The ‘capture/log mode’ button should show the ‘cap’ icon. If this button displays a ‘log’
icon, click the button to switch to capture mode and the cap icon should appear.

If ‘no deck’ is displayed in the timecode window, or a deck name appears in italics
underneath, click the dropdown menu and select ‘check decks’. When deck control is
re-established, the deck name will appear without italics. Now try the standard J, K, L
shortcut keys to control the deck.

Select Blackmagic for the video and audio input. Select your video and audio source
tracks, target bin, res, target drive and tape name the same way as in ‘capture from
non-controllable devices’.

Use the deck controller window in the ‘capture tool’ to cue the tape and start playing.

Click the ‘capture’ button. The capture button will flash red while recording. Click the
capture button again to end the capture.
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Capture Tool

¥

Blackmagic

Click Record or hit <ESC> to stop. Annotate avallable.

cDesign Bin ™

MXF

— media_workspace

Delay audio: 0 frames

Custom Preroll

Servo Lock Mode

Set the ‘cap’ and ‘toggle source’ buttons to use deck control.
Use the ‘deck controller window’ to cue the tape and start playing.

Batch Capture with UltraStudio and DeckLink

To log clips for batch capture:
Choose file > input > tape capture to open the ‘capture tool’.

If the deck is in satellite mode, click the toggle source button to change it to deck
mode. Click on the ‘capture/log mode’ button so it displays the ‘log’ pencil icon.

Configure video and audio input, video and audio source tracks, target bin, res, target
drive and tape name the same way as in ‘capture from non-controllable devices’.

Use the ‘deck controller window’, or use the standard j, k, | shortcut keys, to shuttle
backwards, pause and shuttle forwards on the deck and locate the video you want
to capture.

Click the ‘mark in/out’ button, to the left of the log button. The icon will alternate
between in and out so you only have to click the one button to mark all your in and
out points and log your clip. This can be more convenient that using the separate
‘mark in” and ‘mark out’ buttons in the deck controller window. Alternatively use the
‘Iand ‘0’ keys on the keyboard to mark in and out points, and the keyboard shortcut
‘F4’ to log the clip.

Using your Favorite 3rd Party Software



Capture Tool

¥V A1 A2 A3 A4 AS AB AT AB A9 AT0ATTAIZATIAT4AT5A16 D TC

Video: Blackmagic Blackmagic

Mark I

My Mew Project Bin 7 S3D Bin:
DNxHD 120 MXF o

Delay audio: 0 frames

“ "
| I ||

Blackmagic Design HyperDeck PAL ™ arL

New Tape |

Servo Lock Mode

Click on the ‘mark in/out’ button or use the ‘i’ and ‘o’
keys on the keyboard to mark in and out points.

When you have finished logging your clips, the capture tool, open the logging bin and
select the clips you want to capture.

From the ‘clip’ menu, choose batch capture, select the desired options in the resulting
dialog box and click ‘ok’.

Recording to Tape with UltraStudio and DeckLink

Once you have captured your clips, dragged them in to the timeline, edited them and applied
and rendered any effects, you will want to record the completed project to tape.

Double click your sequence, to open it into the timeline window.
Choose file > output > digital cut to open the ‘digital cut tool’.

Set ‘output mode’ to real time and bit depth to 10-bit. Check ‘entire sequence’ to record
your whole sequence, and check the ‘remote’ deck control option.

Choose ‘insert edit’ or ‘assemble edit’ for precise edits onto a timecode striped tape.
Alternatively choose ‘crash record’ for a simple way to record. If ‘insert edit’ is the only
option, go to the settings tab in your project, double click on ‘deck preferences’ and
enable ‘allow assemble edit & crash record for digital cut’.

If a deck name appears in italics or ‘no deck’ is displayed, click the menu and select
‘check decks’ until the deck is listed without italics and deck control is re-established.
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Press the ‘play digital cut’ button (red triangle icon) to record your sequence to tape.

Digital Cut Tool

-l Ao

Device: UltraStudio 4K
Output Mode: Real-Time ¥ BiDepth: | 10-bit ™
Entire Sequence
Stop on Dropped Frames
LTC eut during prerall
Add Black at Tall 00:00:00:00

Deck Control: Remote Local

Sequence Time Insert Edit
Custom Preroll

Custom Frame Offset

L] 4
» =
esign HyperDeck ™

DigitalCut Tape

The ‘digital cut tool’ is used for recording to tape.

Autodesk Smoke brings together editing, compositing and 3D effects into a single workspace.
Smoke captures and plays back standard definition and high definition video and audio with
Blackmagic Design video hardware and also supports RS-422 deck control.

4 AUTODESK

AUTODESK SMOKE 2018

Autodesk Smoke

Setting Up a VTR

Before starting Autodesk Smoke, you must use a utility called Smoke setup to select the model
of the VTR in your facility and its appropriate timing settings.

Go to Applications > Autodesk > Smoke 2018 > Utilities and open ‘Smoke Setup’.

In the ‘general’ tab, make sure that ‘video device’ and ‘audio device’ are set to 'BMD’.
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Inthe VTR tab, enable the VTR model and the timings you want to use with Autodesk
Smoke. Enable the rows with live NTSC or live PAL to enable crash record or
live output.

Click ‘apply’ and close Smoke Setup.

ece
Salect the application to configure  smoka_2018 ﬁ
WCEZEl Preview Vi MediaStorage  Backbumer
Video Device BMD a
Audio Device: BMD 2]
Memaory Consumption Target Automatic

Graphics Mamory Gonsumption Target  Automatic

Dofault Wob Browser open
Defauit Shortcut Profie SmokeFCP B
Menu Bar Yos B
Ul Magnification Automatic (200%)

Aschiving

Table of Contents Locabion ioptAutocesk/archive

Manual Edit

Ensure ‘video device’ and ‘audio device’ are
set to BMD in the Smoke Setup utility.

Getting started

Launch Smoke and the ‘project’ and ‘user settings’ window will appear. Choose your
‘project’ and ‘user’ if you have previously created them. Otherwise, create a new
project and/or user.

Set the project settings to match your delivery settings, i.e., 1080HD. Most of these
settings can be changed later during your session.

Choose your intermediate format, such as ‘ProRes 422 HQ'’ or even ‘uncompressed’
for your project generated media. Remember to choose a format that your storage
can handle.

Click the ‘create’ button.

Setting Up Hardware

It's a good idea to follow the steps below when you are preparing for a VTR session.

Connect the outputs of your VTR to the inputs of your Blackmagic Design capture and
playback device. Connect the outputs of your Blackmagic Design capture and playback
device to the inputs of your VTR.

Connect an RS-422 deck control cable from the serial port on your VTR to the remote
control port of your Blackmagic Design capture and playback device.

Set your VTR to remote.

Connect a sync generator to the sync input of the VTR to ensure frame-
accurate capture.

If you have a separate audio device, an audio sync signal must be connected to it as well.
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Smoke_Project

Type a project name and set the project options.

Capture from Controllable Devices with UltraStudio and DeckLink

Autodesk Smoke can be configured to capture from controllable VTRs with RS-422
deck control.

Select a folder in the media library where you want the captured clip to be created.

Select file>capture from VTR. The VTR capture module appears.

ece
Select the application o configure  smoke 2018 [
WGEEEN Preview Vi MediaSwrage  Backbumar

Video Device BMD H
Audio Device: BMD B
Memary Consumption Target Automatic
Graphics Memory Gonsumption Target  Automatic
Default Web Browser open
Default Shartcut Profile SmokeFCP H
Ul Magnification Automatic (200%)

Aachiving

Table of Contents Location ioptAutocesk/archive

Manual Edit
Reload Apply

Ensure ‘video device’ and ‘audio device’ are
setto BMD in the Smoke Setup utility.

Cue the tape to the start frame of the clip you want to capture.
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Select the video and audio channels you wish to record. The buttons will turn red to let
you know which tracks are enabled.

Video and audio tracks turn red when enabled for capture from your VTR.

Enter ‘in” and ‘out’ points in the in and out fields.

Click ‘capture’ to start the capture. The timecode field will turn green to indicate that
capture is in progress.

End the capture at any time by clicking anywhere over the preview window. The clip
will automatically be saved to the location that you selected before entering the
VTR input module.

Recording to Tape with UltraStudio and DeckLink

Load a clip into the VTR output module and set the ‘in’ and ‘out’ points for the output clip.
If needed, you can also enable the options to offset the start frame for output and to apply
a letterbox overlay.

Select file>output to VTR.

Choose the clip(s) to output from the media library. You can also select a folder if you
wish to output its contents in one session. The VTR output module appears.

EXIT Output Clip

HDCAMSR 501

BMD

Tape EE
|Play Lack  vc!

1080 501 (10-bit prec.)

Your VTR should be selectable in the drop down list.

Select the VTR in the device name box. The preview window displays the video from
the tape in the selected VTR.

Make sure that the correct video track and audio channel buttons are enabled so that
the corresponding video track and audio channels are output to tape.

Enable or disable ‘all audio’ in the ‘clip output’ menu. When all audio is enabled,
every audio channel will be converted to the format on your tape, not just the ones
you enabled.

Click preview to watch the clip before outputting.

To output the selected clip starting at any frame other than the first one,
enter the start timecode in the ‘start offset’ field.

Exporting YChCr->RGB

1080 50i (10-bit prec.)
Unknawn output SSEMBLE ETT

Clips you have selected to output appear in a list with their current status.

Using your Favorite 3rd Party Software

51



Set the ‘in” and ‘out’ points for clip output.

Insert

Preview i

Split

Set your ‘in” and ‘out’ points, then select Insert
from the ‘output’ dropdown menu.

To output the clip to the VTR, select ‘insert’. The selected clips will be output to
tape. During output, the status of each clip will be updated to ‘pending’, ‘output’, and
then ‘done’.

Cue to the In timecode and then select ‘play’ to check that the transfer was successful.

When you are finished, click ‘exit output clip’ to close the module.

Crash Record and Live Output

Autodesk Smoke allows you to capture a live video signal or crash record a clip by using a
tablet pen or a mouse to start and stop the clip input or output process. When you choose this
form of capture, Autodesk Smoke checks the available space on your Autodesk media storage
device to determine the available space, which varies depending on your preferred
intermediate format.

Also, if you are using a device that does not support remote control via RS-422, such as a
camera, VCR, or any other device, use the Live NTSC or PAL option to capture, and the
‘live video’ option to output clips.

*oe
Salect the aphcation 1o configure  emake 2018 [
Gonoral  Proviow [T Media Storage  Backburmes
At Protocet Name Ingut Format Tining ColorGipace.

" sony BvwTS PAL SERIALY PAL YCBCR RGE CONVERSION
17 @ none  LiveNTSC SEFIALY NTEC YCHCR_AGE_CONVERSION
i nona Liva PAL SERIALY PAL ¥YCBCR_RGB_CONVERSION
1] sany HDCAME0I SERIALY 1920x1080_60 YCBCR RGE_CONVERSION
2 sany HDCAMS994i SERIALY 1920x1060_5994] YCBCR RGB CONVERSION
= sony  HDCAMSON SEFIALY 1A20x 1080_50i YCHACR_AGE_CONVERSION
= sony | HDCAMZ388s! SERIAL1 1930x1080_2308SF  VCHCR_RGE_CONVERSION
n sony HDCAM24s! SERIALY 1920x1080_245F YCBCR_RGB_CONVERSION
24 sony HDCAM25s! SERIALY 1920x1080_500 YCBCR RGB CONVERSION

New Duplicate Delete
Vitr Archive Rastora Device  None <] < Manual Stan Timecoda  01:00:00:00

Reload Azpty

Enable the rows with live NTSC or live PAL to enable crash record or live output.

To crash record a live video signal:

Choose a folder from the ‘media library’ where you would like the captured clip
to be created.

Select file>capture from VTR. The VTR capture module appears.

From the VTR device box, select ‘live NTSC’ or ‘live PAL. The incoming live video signal
appears in the preview window.
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Select the ‘start on pen’ mode. End the capture by using ‘stop on pen’ or ‘stop on
frames’. Traditionally, Autodesk Smoke was operated with a tablet and pen, hence the
‘start on pen’ terminology.

When ‘stop on pen’ is selected for capture stop mode, the out point and the duration
timecode fields will be updated to show the longest possible clip that can be recorded
on your Autodesk Media storage device. The capture will either end when you click
anywhere on the screen or when your storage fills up.

Enter the clip name and enable the video tracks and audio channels that you want
to capture.

Make sure you are receiving the live video signal.
Press ‘play’ on the video device.
Select ‘process’ to begin capturing.

Click anywhere on the screen to end capturing in ‘stop on pen’ mode.

To output a live video signal:

Select file>output to VTR.

Select the clip(s) to output from the ‘media library’. You can also select a folder to
output its contents. The VTR output module appears.

Select Live PAL or Live NTSC when outputting a live video signal.

From the VTR device box, select Live NTSC or Live PAL.

The ‘start mode’ box is unavailable. With ‘live video’ output, you must use the default
start setting. You can use ‘stop on pen’ or ‘stop on frames’ to end the output.

Use the default start settings for live output.

Set output options. For example, enter the clip name and enable the video tracks and
audio channels that you want to capture.

On the device receiving the signal, start the recording, or take any action required to
enable the reception of the signal from Autodesk Smoke.

Select ‘process’ to begin the output on Autodesk Smoke.

Click anywhere on the screen to end the output in ‘stop on pen’ mode.
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Blackmagic Media Express

Blackmagic Media Express software is included with every UltraStudio, DeckLink and Intensity
as well as every ATEM Switcher, Blackmagic Camera, H.264 Pro Recorder, Teranex Processor
and Universal Videohub. Media Express is a great tool when you don’t need the complexity of
NLE software but simply want to capture, play back and output clips to tape.

Setting Up a Project

Media Express automatically detects your input video format and sets the ‘project video format’

to match. If you want to set the project video format manually:

Go to Media Express>preferences on Mac, or edit>preferences on Windows or Linux.
Select your ‘project video format’ from the dropdown menu at the top of the preferences
window. You can choose from a range of compressed and uncompressed capture
formats, or even a DPX image sequence from the ‘capture file format’ drop down menu.
Video will be captured in the chosen format and saved as a QuickTime movie. You can
also choose to capture an RGB source using a YUV codec or vice versa.

Capture still frames to:

L Preferences
Project Video Format 1080p24 ¢ ]
Capture File Format. | QuickTime Apple ProRes 4444 B
Use dropped frama timeeada
Capture from an RGB source
from a YUV source
al two independent streams as 3D
Us solute frame numbering when capturing DPX
When capturing DPX files, use 8 digit numbers in the frame count
Capture audio and video to:  /Media

Browse For all video and audio media file captures

Media

Browse  For all still frame captures only
Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if droppred frames e detected

Use Anamorphic SD 16:9
Continue playback when in the background

Set deck to
When capturing use a

‘When mastering use a

5 B secand pra-roll for euaing
0 [ frame timecode offsct

0 [ freme timecode offset

Use the preferences window to set project video format,

capture file format, storage location and other settings.

Blackmagic Media Express

54



Set the storage location for your captured video and audio. Click the ‘browse’ button
to point the software to a folder on your computer.

Choose whether to stop capture or playback if dropped frames are detected.
Standard definition projects use the 4:3 aspect ratio unless you enable the ‘use anamorphic
SD 16:9’ checkbox.

Applications will normally stop playing video if you send them to the background. Tick the
checkbox ‘continue playback when in the background’ if you want Media Express to keep
playing video even if you open another application.

The final options relate to tape decks with RS-422 deck control and include pre-roll and

timecode offsets.

Timecode List, Thumbnail
Media List and Favorites view Search Field VTR / deck timecode Video Preview

00:00°07:07

Project name, video Clip Bins Mark In Grab Logging Capture Transport Audio Audio Remote
format and frame rate /Mark Out Still Information options Controls channel Meters indicator
Frame enable
disable
Capture

To capture video, all you need to do is connect a video source, wait for Blackmagic Media
Express to detect your input and press the ‘capture’ button.

Log and Capture

Capture Batch

Enter a description for your video.
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Start by connecting your video source to an input of your Blackmagic Design hardware.
Launch Desktop Video Setup and check that the ‘input connection’ is the same as your
video source, e.g., SDI, HDMI, Component, etc.

Open Media Express and click the red ‘log and capture’ tab.

Your source video will appear in the preview pane. Enter a description into the
‘description’ field.

Click the “+" button next to the description to add it to the automatic ‘name’ field.
Click the “+’ button next to any of the other fields that you wish to add to the name field.

= To increment the value in each of these fields, click the corresponding clapper board
icon. Alternatively, type directly into any field to customize its name and number.

= The text in the automatic name field will be applied to the clip(s) about to be captured.
= To log the clip as a favorite, click the star icon next to the name field.

= For a clip name confirmation prompt to appear before every capture, click the ‘I" icon
next to the name field.

Set the desired number of audio channels to be captured.
3456 7 89 1011127131415 '16
Set the desired number of audio channels to be captured.
Click the ‘capture’ button to start recording. To stop the capture and keep the clip,

click the ‘capture’ button again or press esc. The captured clips are added to the
media list on the left side of Media Express.

Log and Gapture

Duration:
» 00:00:00:00 00:00:00:00 14 00:00:00:01

Capturing to Disk

Capture

Click the ‘capture’ button to begin capturing.

If the video input format changes from the project video format, Media Express will
automatically detect it and will prompt you to save the current project and create a new one.

& Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Would you like to save this project and start a new one based on

the video format of the selected clip?

Save Don't Save

Blackmagic Media Express will automatically detect if you
change your ATEM switcher’s program output format and will
give you the option to save and start a new project.
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Logging clips

Ensure an RS-422 serial cable is connected between your Blackmagic Design video hardware
and the deck.

Ensure the deck’s remote/local switch is set to remote. Use the standard j, k, | shortcut keys to
shuttle backwards, pause and shuttle forwards.

= Click the ‘mark in’ button to mark the in point, or use the shortcut key i.
= Click the ‘mark out’ button to mark the out point, or use the shortcut key o.

= Click the ‘log clip’ button to log the clip, or use the shortcut key p. The entry should now
appear in the media list with a red X in its icon to indicate the media is offline.

Batch Capture
After logging a clip, you can click the ‘clip’ button to capture a single clip.
To capture multiple clips, continue logging the clips for batch capture.

Select the logged clips in the media list and do one of the following:
= Click the ‘batch’ button.
= Right click on the selection and select batch capture.

= Go to the ‘file’ menu and choose batch capture.
Media Express will capture the clip from the in to out timecode.

DPX Capture

If you want to capture a DPX image sequence rather than a movie file, open the Media Express
preferences and set the ‘capture file format’ to DPX 10-Bit RGB.

= Create a DPX project by setting the capture file format to DPX.

= Capture.
[ ] Proferences
Project Video Format: ~ 1080p24 | <]
Capture File Format: ~ DPX 10-Bit RGB B Quelity

Use dropped liame limecode
Capture from an RGB source
» | Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

Whnen capturing DPX files, use & a digit numbers in the frame count

DPX capture preferences.

When the capture has been completed, a single thumbnail will appear in the media list
representing the entire frame sequence. The sequence of DPX frames will be stored in its
own folder in your disk storage. Audio will be stored in a .wav file in the same folder.

By default, DPX captures are assumed to be from YUV sources. If you are capturing from an
RGB source, select ‘capture from an RGB source’.

If you want the DPX frame numbers to be based on the timecode of the captured video,
rather than just starting from zero, enable the option to ‘use absolute frame numbering when
capturing DPX.

If you aren’t performing long DPX captures, you may wish to reduce the number of zeroes in
the frame numbers by changing the option, ‘when capturing DPX files, use (2-8) digit numbers
in the frame count’.
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3D Capture

When Media Express is used with a Blackmagic Design video hardware model that supports
dual stream 3D, you can create left and right eye 3D video clips by capturing 2 streams of
HD-SDI video simultaneously.

= Create a 3D project which matches the frame rate of your dual stream 3D video source.

= If capturing from an SDI source, make sure you have 2 discrete HD-SDI video inputs to
the Blackmagic video hardware.

= Capture.

[ ] Preferences

Project Video Format: 1080p25 3D

oo

Capture File Format: ~ QuickTime Uncompressed 10-bit YUV Quality

Use dropped frame timecode

Capture from an RGB source

Capture from a YUV source

Capture two independent streams as 3D

Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use 8 digit numbers in the frame count

Select a project video format with “3D” in its name to
capture dual stream stereoscopic 3D video clips.

When capturing and logging dual stream 3D in Media Express, the clip name will be applied to
the left eye video. The right eye video will be appended with ‘_right’ text. For example, if you
name the stereo clip “Clip 17, the left eye clip will be called “Clip .mov” and the right eye clip will
be called “Clip 1_right.mov”.

The Media List presents an eye catching indication that the captured clip is a 3D clip:

= In thumbnail view, the left and right eye clips are connected by a 3D indicator and
presented as a single, large icon.

= In timecode list view, the left and right eye clips are listed on two lines and linked
together by a 3D indicator.

Media Express

¥ *Scratch*

My Capture_right

In Thumbnail view, the left and right eye clips are connected
by a 3D indicator and presented as a single, large icon.
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Timecode List, Thumbnail and
Media List Favorites view Search Field VTR /deck timecode Video Preview

Project name, video Clip Mark In Clip Grab Stil Favourite Transport Audio Audio Remote
format and frame rate Bins /Mark Out Information Frame Selections  Controls channel Meters  indicator
enable
disable

Playing back single and multiple clips

To play back a single clip, double click the clip in the media list. Alternatively, select the clip in
the media list and press the space bar on your keyboard or the play button in the
transport controls.

Playback

You can use the transport controls to play, stop, jump
to the next or previous clip and loop playback.

To play back multiple clips, select the clips in the media list and then press the space bar on
your keyboard or the play button in the transport controls.

Your video will play back in the video preview pane of Media Express and on all the video
outputs of your Blackmagic Design video hardware. During playback, the audio channels being
monitored can be switched on or off via the track enable/disable buttons.

Importing clips
You can play back your video and audio files after importing media into Media Express in any of
the following ways:
= Double click an empty area of the media list, browse to your file’s location and
click ‘open’.
= Right click an empty area of the media list and select ‘import clip’
from the contextual menu.

= Go to the ‘file’ menu, select ‘import’ and then ‘media files’.
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Select the video and audio clip(s) you wish to import and press ‘open’. The clips will appear in
the ‘scratch’ area of the media list. If you have created your own bins in the media list, you can
drag the clips into the desired bin.

To import directly to a bin, right click within the desired bin and select ‘import clip’ from the
contextual menu.

If the files being imported do not match the frame rate and size of existing clips in the media list,
you will be prompted to create a new project and to save the current project.

@ Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Would you like to save this project and start a new one based on
the video format of the selected clip?

Save Don't Save

If the imported clips do not match the existing clips,
you will be prompted to create a new project.

Media Express also supports the import of multichannel audio only files recorded
at 48kHz in the uncompressed WAVE and AIFF formats.

Another way to import media is to use an XML file exported from an NLE such as Final Cut Pro 7
or Final Cut Pro X. Go to the ‘file’ menu, select ‘import’ and then either Final Cut Pro 7 XML or
Final Cut Pro X XML. Open the desired XML and all the bins and media from the Final Cut Pro
project will appear in the media list.

Media Express also supports the import of CMX EDL files to batch capture clips using EDL files
from other video software. Go to the ‘file’ menu, select ‘import’ and then CMX EDL. Select the
EDL and open it.

EEdit Device Mark View

New E A
QOpen... #0
QOpen Recent >

Save 5
Save As... {385

LT Media Files...

Final Cut Pro 7 XML...

Grab Still Frame 3G g,0) €yt Pro X XML...
Capture Now #R

You can import media directly,
or import with an XML or EDL.

The logging information will appear in the media list. Select the logged clips and perform a
batch capture to import the clips from your deck.
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Thumbnail view

Thumbnails are the most intuitive way to display your clips. Hover your mouse over the clip’s
thumbnail and then click on the popup info icon at the bottom right of the thumbnail. Click the
info bubble to hide it.

¥ *Scratch®

Rall journey_1_2012-04-24_1723_C0000

In: Qut: Dur:
17:23:59:00 17:36:40:00 00:12:41:01
Info: 1080p 24, ProRes 422 HQ, 1920x1080
Desc: None
Take:
Angle:

Click a thumbnail’s popup info icon to view the info bubble.

List view

You can view your clips in ‘timecode list’ view by clicking on the ‘timecode list’ button at the
top right of the media list. Use the horizontal scroll bar to view all the columns of information for
your clips.

Media Express =

In the media list, choose to view your clips in ‘timecode list’ view
or ‘thumbnail’ view. Click the ‘favorites’ button to show only your
favorite clips. Type in the search field to find your favorite clips.

Creating and using bins

To create a bin, right click an empty spot in the media list and select ‘create bin. Name
the new bin.

You can move clips around by dragging the clip icons to the desired bin. If you want a clip to
appear in more than one bin, import the same clip again by right clicking on the bin and
choosing ‘import clip’.

By default, logged clips appear in the ‘scratch’. If you want to log clips and have them appear in
a new bin, right click the new bin and choose ‘select as log bin’.

Creating and using favorites

In the ‘log and capture’ tab, click the ‘star’ icon next to the name field if you want to tag a clip as
a favorite.
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In the ‘playback’ tab, clicking the star icon will make the clip a favorite if it is selected in the
media list. Click the star icon again to deselect it as a favorite.

Clips marked as favorites will show a yellow star in their icon in ‘timecode list’ view and
‘thumbnail’ view.

Once you have marked clips as favorites, click on the ‘show only favorites’ button at the top of
the media list. The star icon will turn yellow. All clips will be hidden except for those marked
as favorites.

Log and Gapture

In: out Duration:

» 00:00:00:00 00:00:00:00 14 00:00:00:00

*

Angle: 01

(@] Capture Batch

In the ‘log and capture’ tab, click the ‘star’ icon next to the
name field if you want to log the clip as a favorite.

Linking an audio clip to a video clip

To link an audio clip to a video clip in the media list:

= Select a video clip which contains no audio channels.
= Right click on the video clip and select ‘link audio file’ from the contextual menu.

= Browse to the audio file you want to link to and click ‘open’. The video and audio will
link in the media list view.

¥ Bandito 422 ME test Bandito 422 ME test

The media list presents a highly visible indication
that the video and audio clips are linked.

You can now play back the combined clip or master it to tape.

Deleting clips and bins

To delete clips, select the unwanted clips and press the backspace button on your keyboard.

This will only delete the clips from the media list and they will safely remain on your
disk storage.

To delete bins, right click within a bin and choose ‘delete bin’. This action will delete the bin and
any clips it contained. This will only delete the clips from the media list and they will safely
remain on your disk storage.
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Creating a 3D clip
To add a stereoscopic 3D clip to the media list:

= Select a 3D project video format that is the same frame rate as your 3D media.
= Import the ‘left eye’ file into the media list.

= Right click on the left eye file and select “set right eye clip” from the contextual menu.
If the right eye clip was previously captured by Media Express, the right eye video will
be appended with ‘_right’ text.

L Preferences

Project Video Format: 1080p25 3D

oo

Capture File Format: = QuickTime Uncompressed 10-bit YUV Quality

LIse dropped frame timecade
Capture from an RGB source
*) Caplure from a YUY source
Capture two independent streams as 3D

Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use 8 < digit numbers in the frame count

Select a 3D project video format.

The media list presents a highly visible indication that the imported clip is a 3D clip. The left
and right eye clips are displayed side by side in the ‘video preview’ window, indicating a
3D video project.

Media Express

¥ *Scratch*

My Capture_right

The media list presents a highly visible indication
that the imported clip is a 3D clip.

If you find the left and right eyes of a 3D stereo clip have been loaded the wrong way around:

= Right click the 3D clip in the media list.

= Select ‘swap eyes’ from the contextual menu.

Searching the Media List

Clips can easily be found in a project by typing the name of your clips in the search field at
the top of the media list. When used in conjunction with the favorites feature, the search will
be confined to your favorite clips so you will see a shorter list of found clips.

Media Express

Type in the search field to find clips.
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00:00:07:07

Mark In/Mark Out Record Modes Master Audio channel
to Tape enable/disable

While we usually talk about mastering or editing to “tape”, it doesn’t matter if your deck uses
tapes or disks. To master your clips:

= Select the clips you want to send to tape.

= Click the blue ‘edit to tape’ tab.

= Setthe in point and type of edit.

= Master to tape.

Selecting clips to master

From the media list, select the clips you wish to master to tape. You can even insert
multichannel audio only clips to replace the master audio track on a master tape. If you only
want to send your favorite clips to tape, click the favorite (star) icon at the top of the media
list to show your favorites and hide all other clips. Then select the favorite clips you wish to
send to tape.

Click the favorite (star) icon at the top of the
media list to show only your favorites.

Insert and Assemble to tape

Click the ‘edit to tape’ tab. Enter the in point of the tape by entering timecode into the ‘in’ point
field, or by cueing the tape to the desired in point via the transport control and then clicking the
‘mark in’ button.

If no ‘out’ point is entered, Media Express will set the duration of the edit to the total length of
the clips in the media list. If an out point is defined, Media Express will stop recording once the
‘out’ point timecode is reached, even if some clips have not been output.
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Edit to Tape

In: Out: Duration:

» 00:00:00:00 00:00:02:03 14 00:00:02:04

2 Clips Selected

Preview Assemble Insert Master

Two clips have been selected for output to tape.

Choose to master to tape using ‘assemble’ or ‘insert’ edit. Then press the ‘master’ button.

Preview mode mimics the edit process but does not record to tape. This mode lets you check
the edit point. Preview edit operations should always be checked on monitors connected
directly to the output of the deck. This lets you view the video already on tape in conjunction
with the new video.

If ‘record inhibit’ is enabled either on the deck or on the tape, Media Express will report this
when you click the ‘master’ button. Disable ‘record inhibit’ before trying again.

Select the video and audio channels you wish to output via the track enable/disable buttons.
Deselect the video channel if you only want to output audio.

8 971011712713 14 115 16

Set the desired number of audio channels to be mastered.

Click the favorite (star) icon at the top of the media list to show only your favorites.
Two clips have been selected for output to tape.

Set the desired number of audio channels to be mastered.

To capture video using Blackmagic UltraStudio 4K Extreme’s built in H.265 encoder:
Open Media Express ‘preferences’ and set the ‘capture file format’ to MP4 H.265.

Set the bitrate for your H.265 capture by clicking on the ‘quality’ button located next
to the H.265 setting and dragging the ‘encoding settings’ slider left or right. Close the
‘encoding settings’ window to confirm your setting.

For more information about H.265 capture and bitrate settings, refer to the next
section in this manual, ‘H.265 Hardware Encoder’.
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H.265 Hardware Encoder

Blackmagic UltraStudio 4K Extreme has a powerful built in H.265 hardware encoder that lets
you capture the latest H.265 video in real time. This gives you the ability to capture video using
encoding technology that maintains stunning video quality at the lowest possible bitrate.

Project Video Format:  1080p25
Capture File Format:  MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source
= Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use 8 & digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:  fUsers/AloeVera

Browse  For all video and audio media file captures

Capture still frames to:  fUsers/AloeVera
Erowse For all still frame captures only
Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected

Use Anameorphic 5D 16:9
Continue playback when in the background

Setdeckto 5§ second pre-roll for cueing
When capturing usea 0 frame timecode offset
When mastering usea 0 frame timecode offset

To capture H.265 video using Blackmagic UltraStudio 4K Extreme,
set the capture file format in Media Express preferences to MP4 H.265.

To capture video using the built in H.265 encoder:

Launch the Blackmagic Media Express software. Open Media Express ‘preferences’
and set the ‘capture file format’ to MP4 H.265.

Set the bitrate for your H.265 capture by clicking on the ‘quality’ button located next
to the H.265 setting and dragging the ‘encoding settings’ slider left or right. Close the
‘encoding settings’ window to confirm your setting. Your Blackmagic UltraStudio 4K
Extreme is now ready to encode H.265 video using Blackmagic Media Express.

For information about how to capture and play back video using Media Express, refer
to the ‘Blackmagic Media Express’ section of this manual.

Setting the Bitrate

The default bitrate is set to 15 Mb/s which is a good choice for high quality Ultra HD video that
is streamed online, but you can set it anywhere between 3 to 50 Mb/s. For online streaming of
HD video, a good choice is between 3 to 5 Mb/s.

Drag the ‘encoding settings’ slider to the left if you need to capture video with a smaller file size
and a lower bitrate, or drag to the right if file sizes are not an issue and you want the

best possible video quality. Setting the bitrate too low will result in compression artifacts in your
picture, such as visible macro blocking, pixelation or banding. However, the H.265 hardware
encoder is very efficient and keeps artifacts to a minimum, so you can set the bitrate lower than
you normally would for H.264 video and still retain great video quality.

H.265 Hardware Encoder
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Project Video Format:  1080p25

Capture File Format:  MP4 H.265 Quality
Use dropped frame timecode
@ Encoding Settings o)

Bitrate: 15.0 Mb/s

30 e 50,0

Set the bitrate for H.265 capture by clicking on the ‘quality’ button
and dragging the ‘encoding settings’ slider left or right.

When encoding H.265 video, or any type of video encoding for online streaming, it’s often
helpful to consider a few things, such as the bandwidth of your intended delivery system, the
amount of movement and contrast between frames in your video, and the frame rate of your
video. For example, if there is a large number of people streaming your video, you may need to
lower the bitrate in your encoding so audience members with slower internet connections can
watch without download interruptions. Higher bitrates are better for video content with lots of
contrast and movement between frames, such as bright to dark, or high energy sporting events
and graphics. Video with high frame rates also require higher bitrates compared to video at
lower frame rates.

Choosing a bitrate for your encoding can often be an experimental process to achieve the best
video quality in the smallest file size, so it's worth testing a variety of bitrate settings for the
best results.

Blackmagic Disk Speed Test

Blackmagic Disk Speed Test measures the read and write performance of storage media in
video frame sizes. Disk Speed Test is included with your Desktop Video software and can be
downloaded free from the App Store for macOS. Access the Disk Speed Test settings by
clicking on the ‘settings’ gear icon, located just above the ‘start’ button.

Blackmagic Disk Speed Test
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Select Target Drive
Click ‘select target drive’ and ensure you have read and write permissions.

Save Screenshot
Click ‘save screenshot’ to save a screenshot of the results.

Stress

The stress level can be set between 1GB and 5GB in 1GB increments. 5GB is the default
setting and will provide the most accurate results.

Select Target Drive...
Save Screenshot... #S

Stress
1GB
2GB
3 GB
4GB
+ 5 GB

Disk Speed Test Help
About Disk Speed Test

Quit

Open the Settings menu by
clicking the gearicon.

Disk Speed Test Help
Click ‘Disk Speed Test help’ to launch the PDF manual for Blackmagic Disk Speed Test.

About Disk Speed Test

About Disk Speed Test displays which version of the Disk Speed Test software you
are running.

Start

Click the ‘start’ button to commence the test. Disk Speed Test will write and then read
a temporary file to the selected target drive. Disk Speed Test will continue writing and
reading until you stop the test by clicking the ‘start’ button again.

Will it Work?

The ‘will it work?’ panel shows common video formats and displays a check mark or
cross to indicate if disk performance is adequate. Be sure to do several test cycles to
reveal any video formats for which the disk performance might be marginal. If a video
format exhibits a check mark switching between a cross, it indicates that the disk
storage cannot reliably support the video format.

How Fast? (FPS)

The ‘how fast? (FPS)’ results panel shows the frame rates your drive can achieve and
should be read in conjunction with the ‘will it work?’ panel. If the ‘will it work?’ panel
shows a green check mark for 2K DCI 25p in 10-bit YUV 4:2:2, but the ‘how fast? (FPS)’
panel shows that a maximum of 25fps will be supported, the disk storage performance
is too marginal to be reliable.

Blackmagic Disk Speed Test
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START Settings

Click this button once to Click this button to
start the disk speed test. access the settings
Click again to before running
stop the test a disk speed test

Disk Speed Test

START

k SPEED TEST

Will It Work? How Fast?

ProRes 422 HQ  Cinema DNGRAW 10 Bit YUV 4 ProRes 422 HQ
WRITE WRITE  REAC NTSC/PAL
720

NTSC/PAL
720p50
720p60
1080i50

1080
2K D
2160

Cinema DNG RAW
NTSC/PAL

720

1080

2KDa

2160

1080i60
1080p25
1080p30
1080p50
1080p60
2K DCI 25
2160p25
2160p30
2160p50
2160p60

10 Bit YUV 4:2:2
NTSC/PAL

720

1080

2K DCI

2160

3¢ % Fel < Fel < Bl < Bel « BeB < Bl « 2
3| & A8 < Bl < B < B« f < B &
3 x i % Bl 4 Bel < B < fel < Bl &
| x Bl x el < BQ < B « Bl < Bl <

3 % ExE 3 Bad x Byl e 6 Fal 4 RaH 4

Will it Work? How Fast (FPS)
This panel shows This panel shows results in
which video formats frames per second (fps)

can be supported
by your disk storage
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Removing the Mezzanine Card
from DeckLink 4K Extreme 12G

If you don’t have enough room on your motherboard to fit a dual slot PCle card, you can easily
remove DeckLink 4K Extreme 12G’s mezzanine card.

To remove the mezzanine card:

Ensure that you are statically discharged. Place the DeckLink card on its side on a flat,
clean surface, with the gold PCle contacts facing up.

On the underside of the DeckLink card, locate the two screws for the mezzanine card’s
stand off supports. They are the two screws furthest away from the BNC connectors.
Gently remove the screws using a Phillips head screwdriver.

Hold the base DeckLink card by its edges and gently lift the mezzanine card until its
bridge connector is released from the slot.

Ensure the bridge connector is firmly seated in the mezzanine card in case you'd like
to reattach it.

Keep the two screws fastened to their stand off supports, place the mezzanine card
in an anti static bag and store in a secure place.

You can now install your DeckLink 4K Extreme 12G card into your computer using one PCle slot.

To reattach the mezzanine card:

Align the two mezzanine card stand off supports with the screw holes on each side of
the base DeckLink card and gently secure the mezzanine card to the bridge connector
slot. Ensure the mezzanine card is properly seated in the bridge connector slot.

Fasten the stand off supports to the base DeckLink card by tightening their screws
using a Phillips head screwdriver. Be careful not to over tighten the screws.

If you need assistance or have any questions please visit the Blackmagic Design support center
at www.blackmagicdesign.com/support.

il

[Ty

DeckLink 4K Extreme 12G’s mezzanine card can easily be removed.

Removing the Mezzanine Card from DeckLink 4K Extreme 12G
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Help

The quickest way to obtain help is to check the latest support material for your specific
hardware at the Blackmagic Design online support pages.

Blackmagic Design Online Support Pages

The latest manual, software and support notes can be found at the Blackmagic Design support
center at www.blackmagicdesign.com/support.

Contacting Blackmagic Design Support

If you can’t find the help you need in our support material, please use the “send us an email”
button on the support page to email a support request. Alternatively, click on the “find your
local support team” button on the support page and call your nearest Blackmagic Design
support office.

Checking the Version Currently Installed

To check which version of Blackmagic Desktop Video Setup software is installed on your
computer, open Blackmagic Desktop Video Setup.

= On Mac OS, open ‘Blackmagic Desktop Video Setup’ within your ‘applications’ folder.
The software version number appears by clicking on the ‘about Blackmagic Desktop
Video Setup’ menu heading.

= On Windows 7, click the ‘start’ button>all programs>Blackmagic Design>Desktop Video
and click the Blackmagic Desktop Video Setup application. The software version
number appears by clicking on the ‘Blackmagic Desktop Video Setup’ menu heading.

= On Windows 8 and 8.1, from the ‘start’ page type “Blackmagic” and then click the
Blackmagic Desktop Video Setup application. The software version number appears
by clicking on the ‘about Blackmagic Desktop Video Setup” menu heading.

= On Windows 10, click the ‘start’ button and type ‘Blackmagic’ in the search box.
Click the Blackmagic Desktop Video Setup application. The software version number
appears by clicking on the ‘about Blackmagic Desktop Video Setup’ menu heading.

= On Linux, go to ‘applications’ and then ‘sound and video’ and double click the
Blackmagic Desktop Video Setup application. The software version number appears
by clicking on the ‘about Blackmagic Desktop Video Setup’ menu heading.

How to Get the Latest Updates

After checking the version of Blackmagic Desktop Video Setup installed on your computer,
please visit the Blackmagic Design support center at www.blackmagicdesign.com/support to
check for the latest updates. While it is advisable to run the latest updates, you should avoid
updating software when in the middle of an important project.

To see when you last updated your driver, click on the ‘about’ tab in the Blackmagic Desktop
Video Setup utility. You can also generate a driver status report by clicking on the status report
‘create’ button.

Help
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Developer Information

Developing Custom Software using Blackmagic Design Hardware

The DeckLink SDK is available for developers to control Blackmagic video hardware with their
own custom software. The DeckLink SDK supports the UltraStudio, DeckLink and
Intensity products.

The DeckLink SDK provides both low level control of hardware and high level interfaces to allow
developers to easily perform common tasks. The DeckLink SDK supports technologies including:

= DeckLink API

= Apple QuickTime

= Apple Core Media

= Microsoft DirectShow

Downloading the Free Blackmagic Design SDK

The DeckLink SDK can be downloaded at: www.blackmagicdesign.com/support

Joining the Blackmagic Design Software Developers Forum

If you're looking for answers, feedback or suggestions regarding technologies used by
Blackmagic Design, such as codecs, core media, APIs, SDK and more, visit the

Blackmagic Design Software Developers forum. The forum is a helpful place for you to engage
with both Blackmagic Design support staff and other forum members who can answer
developer specific questions and provide further information. The Software Developers forum
can be found within the Blackmagic Design Forum at: forum.blackmagicdesign.com

Contacting Blackmagic Design Developer Assistance

If you wish to ask questions outside of the Blackmagic Design Software Developers forum,
please contact us at: developer@blackmagicdesign.com

Developer Information
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Regulatory Notices and Safety Information

)5¢

Disposal of waste of electrical and electronic equipment within the European union.

The symbol on the product indicates that this equipment must not be disposed of with
other waste materials. In order to dispose of your waste equipment, it must be handed
over to a designated collection point for recycling. The separate collection and recycling
of your waste equipment at the time of disposal will help conserve natural resources and
ensure that it is recycled in a manner that protects human health and the environment.
For more information about where you can drop off your waste equipment for recycling,
please contact your local city recycling office or the dealer from whom you purchased
the product.

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class A digital
device, pursuant to Part 15 of the FCC rules. These limits are designed to

provide reasonable protection against harmful interference when the equipment is
operated in a commercial environment. This equipment generates, uses, and can
radiate radio frequency energy and, if not installed and used in accordance with the
instructions, may cause harmful interference to radio communications. Operation of this
product in a residential area is likely to cause harmful interference, in which case the
user will be required to correct the interference at personal expense.

Operation is subject to the following two conditions:
This device may not cause harmful interference.

This device must accept any interference received, including interference that may
cause undesired operation.

Connection to HDMI interfaces must be made with high quality shielded HDMI cables.

The following safety information applies to mains powered products.

This equipment must be connected to a mains socket outlet with a protective
earth connection.

To reduce the risk of electric shock, do not expose this equipment to dripping or splashing.

This equipment is suitable for use in tropical locations with an ambient temperature of
up to 40°C.

Ensure that adequate ventilation is provided around the product and is not restricted.
When rack mounting, ensure the ventilation is not restricted by adjacent equipment.

No operator serviceable parts inside. Refer servicing to your local Blackmagic Design
service centre.

Use only at altitudes not more than 2000m above sea level.

Some products have the facility to connect small form-factor transceiver (SFP) optical
fibre modules. Only use Laser class 1 optical SFP modules.

Recommended Blackmagic Design SFP modules:
= 3G-SDI: PL-4F20-311C
= 6G-SDI; PL-8F10-311C

Regulatory Notices and Safety Information
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——> Disconnect power from both power inlets before servicing!
b 5

a _Eﬂ Caution - Double Pole/ Neutral Fusing

The power supply contained in this equipment has a fuse in both line
and neutral conductors and is suitable for connection to the IT power
distribution system in Norway.

Warranty

Blackmagic Design warrants that UltraStudio, DeckLink and Multibridge family products will be
free from defects in materials and workmanship for a period of 36 months from the date of purchase
excluding connectors, cables, cooling fans, fiber optic modules, fuses, keyboards and batteries
which will be free from defects in materials and workmanship for a period of 12 months from the
date of purchase. Blackmagic Design warrants that Intensity family products will be free from
defects in materials and workmanship for a period of 12 months from the date of purchase. If a
product proves to be defective during this warranty period, Blackmagic Design, at its option, either
will repair the defective product without charge for parts and labor, or will provide a replacement
in exchange for the defective product.

In order to obtain service under this warranty, you the Customer, must notify Blackmagic Design
of the defect before the expiration of the warranty period and make suitable arrangements for the
performance of service. The Customer shall be responsible for packaging and shipping the
defective product to a designated service center nominated by Blackmagic Design, with shipping
charges pre paid. Customer shall be responsible for paying all shipping charges, insurance, duties,
taxes, and any other charges for products returned to us for any reason.

This warranty shall not apply to any defect, failure or damage caused by improper use or improper
or inadequate maintenance and care. Blackmagic Design shall not be obligated to furnish service
under this warranty: a) to repair damage resulting from attempts by personnel other than
Blackmagic Design representatives to install, repair or service the product,b) to repair damage
resulting from improper use or connection to incompatible equipment, c) to repair any damage or
malfunction caused by the use of non Blackmagic Design parts or supplies, or d) to service a
product that has been modified or integrated with other products when the effect of such a
modification or integration increases the time or difficulty of servicing the product. THIS WARRANTY
IS GIVEN BY BLACKMAGIC DESIGN IN LIEU OF ANY OTHER WARRANTIES, EXPRESS OR IMPLIED.
BLACKMAGIC DESIGN AND ITS VENDORS DISCLAIM ANY IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY OR FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. BLACKMAGIC DESIGN’S
RESPONSIBILITY TO REPAIR OR REPLACE DEFECTIVE PRODUCTS IS THE WHOLE AND EXCLUSIVE
REMEDY PROVIDED TO THE CUSTOMER FOR ANY INDIRECT, SPECIAL, INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES IRRESPECTIVE OF WHETHER BLACKMAGIC DESIGN OR THE
VENDOR HAS ADVANCE NOTICE OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. BLACKMAGIC
DESIGN IS NOT LIABLE FOR ANY ILLEGAL USE OF EQUIPMENT BY CUSTOMER. BLACKMAGIC
IS NOT LIABLE FOR ANY DAMAGES RESULTING FROM USE OF THIS PRODUCT. USER OPERATES
THIS PRODUCT AT OWN RISK.

© Copyright 2018 Blackmagic Design. All rights reserved. ‘Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, ‘HDLink’, “‘Workgroup Videohub’,

‘Videohub’, ‘DeckLink’, ‘Intensity’ and ‘Leading the creative video revolution’ are registered trademarks in the US and other countries.
All other company and product names may be trade marks of their respective companies with which they are associated.

Thunderbolt and the Thunderbolt logo are trademarks of Intel Corporation in the U.S. and/or other countries.
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ZOXRZaZIIVIEIF AV E 12— —DI AT LAEH. Blackmagic Design Desktop Video/\—R™
7 /VIRID T DA VAN TEBRUCAD DT —RN=FT A BY TR 7 EDEBAED
LHINTWET,

VIR TICE RZA/— 7S 51> T5(TBlackmagic Desktop Video Setup®. @& F + 7 F v+ —
- B4 A DBlackmagic Media ExpressREDF T —avMN&EFNTWET, Blackmagic
Desktop VideoV 7Dz 7Id. BFEWLDUtraStudio, DeckLink, Intensity. Teranex/\—RK7o 7
CEHBUTEELE T,

UltraStudio 4K Extreme
-

ETAEMRWICNIBS Z(CIE,. AV E 21— —I1F4GBLL F DRAMD KR E T,

Mac OS
Blackmagic Desktop VideoV 7 bV 7 &, &¥1/\— 3 >V DEI Capitan, £/zldSierrah’ 1 Y Ak —
JLENtzMac OSTEIMELE T,

Windows
Desktop Videold. BRFT/\—3 3> D —E /Xy I Y I b =)L E o 64-bithkWindows7. 8.
10CTEELE T,

Linux

Desktop Videold. 2.6.23L{ED Linux% 8 L TL\332-bit/64-bit x86 A 1 —45 —CTEIELE T,
ST BLnuxTAARNIE 22— 3y v —I 74—~y VIRNITDREEDORFIAS
KDOWTIE VY =R /—=rESRBLTLIEE W,

HEVDDesktop Video/\— R 7 ICABEFENBHSI N TWSIEEIF. FOERTIZY MR,
BREAVICLET,
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{E22 2D DecklLink 4K Extreme 12GI&. hi—RICEABENTWSERFY S5 —o—7
I EFE->TEBINERZERITDIEDHTEEY, Decklink 4K Extreme 12GIXFEH T/
TIBE BT A TE XTI h—RICLBEREDILRER S, BIOB N £ 124t
T FEEERLTWET, 2D IR ITDeckLink 1 —RDJ/\— R PHEEICEKD
AYE21—9—0OPCleXRAY M SDHIEE T TIXED BB ST BEBICBAT.ERT
79— =TI ERBLTVWET,

DeckLink 4K Extreme 12GICASPERZHIGT IRENHDI5E.RABEDEBIRTY 75— —7 IV EHICfE
BATEET. I T74vIN—ROEBRER\NC. 7Y 75— =TI EEHR LTSV 757 —ADIHUNE
BICEHTERVO T ER>TERT I EEHDEE Ao

EFAN—RD 7 =5

Blackmagic Desktop Video/\—RTx7E Va1 —49—DERKICFERT 2RI —IFETILIC
LDERBD, SEEHDEI, ARV Y —DEFHIE. Thunderbolt, USB 3.0, PCle T,

Thunderbolt T

Blackmagic UltraStudio 4K$ & UFUltraStudio 4K Extremeld. Thunderbolt M27R— k& 2R FEEH L TWS
e BFEVWD IV E 1 —4 —IC Thunderbolt™MR— MAMRFEUNE WS &I AL TWERWA DR—
N TRADYHIDF/INA A& TEET,
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Blackmagic UltraStudio 4K Extreme 3(&. 2% ® Thunderbolt™ 37R— k. Ultra Studio HD Minil&
1R EED Thunderbolt 3R—hZHEEH L TED. 40Gb/sETOT—FREICHIELEFT, Thunderbolt
3TERI D\ A. Thunderbolt 34— L% {E 5T, Blackmagic Desktop Video/\—RJ = 7% ]
Y2 —%—®Thunderbolt 3/R— M E##E#EL £, UltraStudio HD MiniZxEDJ/NAGE DB H
TlE. Thunderbolt 3 — Thunderbolt 27% 7% —%{E>TId>E 1 —%—®DThunderbolt 27R— k
NERT DL TEERE A

USB-COx®I 4% —DiE< TThunderbolt 71 AV (EDAX—V) %R U,
dvEa—%—nhThunderbolt 3ZEHR—MLTWSZEERERLTLIES L,

USB 3.0 TiEfE
SuperSpeed USB 3.0 —J /L&A1 =v hDUSB 3.0/R—MTIEHRLET . T —TILDES—HFDin%
IvE2—45—DUSB 3.0/R—hCERLET,

)

A
@

= X N—~ = S

SuperSpeed USB 3.0 —7)l%ZIntensity Shuttlelc##i.

- X4

PCle CHEiit

Blackmagic Design PCle 1—RZ OV 21— —DRAAOVMIEULRAH T H—ROFICEEEH I
cBREBEIC. N—RHREET BPCleDL —VHEFERLETHIZIE. PCleI—RICk>T xI x4, x8
DPCleXAOY AR E T,

KOSNDERELIDEEHREDAOYNCPCleh—REBATZIEETETIHAIE. x4L—
DPCleh—R%ZExI6L —YDPCle RAY MNCIEATEEFITN . BT TEEFA.

FICDEBEBRBEBRPEONSBVWER N—ROBEL —VEELCAH—RICETZZOMDIFRIE.
www.blackmagicdesign.com/jp/products DEER—IZ S B LTI W,
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Blackmagic Design PCle1—RZZXF7PCleXOY MZAYAR—=ILUEY,
A—RIEHDMIZ STy AW TWRIBE ERDARTPCleN T ML
AVAN=)LTE AROHDMIT =7 I ZERLTH—ROEBIICERE CEE T,
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UltraStudio 4K Extreme% PClef® i CHE#t

UltraStudio 4K Extreme& & O'UltraStudio 4K Extreme 3l&. PCle 74 S5 —Hh—R /o —
TN ZzERALT, PCle@BATIAYE 21— —ICERITZIEHTEERT, UltraStudio 4K
Extremed & U UltraStudio 4K Extreme 3l &555 002 —%—DPCley T XL —¥
IV2A0vNCEER LET, Blackmagic PCle Cable Kiticid. PCler —7 /L& PCle 7%
TH—h—RKREENTHE D, Blackmagic DesignEXiKk kit T AR EE T,

UltraStudio 4K Extremeld. Blackmagic PCle Cable KitZ{ERT 2H\ HHWEFHE< DV
E1—% —BRFEIE CIEEPCle 7Y T4 —A—REEALIZI W,

UltraStudio 4K ExtremeldPCleih—hZ#E&H L TH D,
AVE21—9—ICA Y AN=ILUINEBPCle 7Y 75 —h—RICEHRTEE T,

I

i

il

il g

.:.

—
By m—
- 35
—

PCler—7IDH5—ADimE IV E2—5 —EEDPClerlR— MIEERLET,

[EUHIC 82



FIIVT—23 T3040 R54)\—
Blackmagic Desktop VideoV 7k 7ICI&. Desktop Video/\—R Tz 7 ZERTZ2DICHER
RSAN= T4 FTVTr—2arDNINTEEFNTVWEI L TOUANE, AVE1—5—
ICAVAN=ILENBYTINIT - FATLD—ETY,

Mac OS

Blackmagic Desktop
VideoRZ/\—

Blackmagic Desktop
Video Setup

Blackmagic Design LiveKey
Blackmagic Media Express

Blackmagic QuickTime™
dA—7v7

Blackmagic Disk Speed Test

Adobe Premiere Pro CC,
After Effects CC, Photoshop CC
PORAL N POV 0

Final Cut Pro XS54« >

Avid Media ComposerZ?<54«( >

BE7yv 7T —h

Windows

Blackmagic Desktop
VideoRZ/\—

Blackmagic Desktop
Video Setup

Blackmagic Design LiveKey
Blackmagic Media Express

Blackmagic AVI/QuickTime™
dA—7vo

Blackmagic Disk Speed Test

Adobe Premiere Pro CC,
After Effects CC, Photoshop CC~
ey hBLOTZT1Y

Avid Media Composer?<541 >

Linux

Blackmagic Desktop
VideoRZ1/{—

Blackmagic Desktop
Video Setup

Blackmagic Media Express

Desktop VideoV 7 h D7 & A VAR —=)LL TV 1 —9 —% B8 d 5&. Desktop Video/\—
RO 7ONEY I Iz 7%2F v UFEFT, A2 —F—ICA VA N=)LUT/\—=Y3vE—HKLU
BWEE. FYIT 925XV E—IDNRREINES, OKEV U I LTTFY ST —hERA
L. OvE2—49—%2BREHLTFTYIT—rERTIEET,

LIBEDTEUSHIC, £33 > Mac OS. Windows, Linux\® Desktop VideoV 777 DA

VAN—=JLIEDWTEBELED,

Mac OSIc1 A K—)L

VIR T ZAVAN—I)LI ZHIIC. EBEERDH DB LTS,

BRIHDORZAN—Z2FERBLTWENE SN %E www.blackmagicdesign.com/jp/support

THEFRELE I,

Blackmagic DesignB G IcEMl N T WS AT+ 7, £fcldBlackmagic DesignttiR— k>4
—h5FIrO0—RUE771/LH 5 TDesktop Video Installer 2B LE T,

FContinueJ. "Agree;. Mnstally /R >V E Uy I LT VIR 7 HAVAN=ILLET,
A1 —9—2BREHLCHFULWINIZZRIAN—EFMICLET,
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© Introduction
Read Me

License

Installation Type
Installation

Summary

Destination Select

B Install Desktop Video
Welcome to the Deskiop Video Installer
Welcome to the Blackmagic Desktop Video Installer
You have access to the world's highest quality video, combined
with full compatibility with the best creative software available.
Great for editing, design, graphics or broadcast paint.
This installer guides you through the steps necessary to install

software for your Blackmagic product. To get started, click
Continue.

Continue

Mac®Desktop Video Installer

macOS High Sierra, %2 WEZF N LEED/\— 3 v (TH1H T Desktop VideoZ 1 VA ~—
LI BIHGE. A VAN—ILDOERIC. MacTDesktop VideoT /N1 ADERZB LT Zdh

ENHDET,

macOS High Sierra® 3 WS ENUEDON—Y 3 TIRFZEMICT 5!

BRMES5TOpen Security Preferences ;&7 Uw o9 2h . $H5 WL System

Preferences; Z = MSecurity & Privacy =27 Uy LED,

System Extension Blocked

n A program tried to load new system extension(s)

signed by "Blackmagic Design Inc". If you want to
enable these extensions, open Security & Privacy
System Preferences.

Open Security Preferences

Security & Privacy) Tl Allow;Z 2w~ LT, Desktop VideoV 7h Uz 7OV E 21—
Y—TEMLED,

@ <

FileVault  Firewall  Privacy

A login password has been set for this user Change Password...

Require password 5 minutes after sleap or scresn saver bagins
Show a message when the screen is locked I
v Disable automatic login

Allew apps downloaded from:

System software from developer “Blackmagic Design Inc* was Allowr
blocked from Ioading,

|| Click the lock to make changes. -

Security & Privacy Q

Security & Privacy®@AllowZ2Yy /L C.AYE21—5—T
Desktop VideoV 7 Uz 7 EEMICT %,

Desktop Videof YAh—Z—ICED. RestartiZ 2/ Vw7 ULTYTIRI 7 DA VA
—IZZETULET,

lEU oI
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WindowslZ1 > A K—)L

BHORZAN\—%2FERLTNEHESH % www.blackmagicdesign.com/jp/support THESE
LET,

MDesktop Video) 7 # /LY —%FI =, "TDesktop Videos 1 VA= —%EBHLE T,

VATLRRTAN=DA VAR —=)LENE T, 'Do you want to allow the following program
to install software on this computer? CRO AT S ACZODIAVE 21— =DV IR I 7D
AVAN=IVEFRILEITH?) JIEVWSEENRRENDDT, Yes1 27 Uy 7L THITE T,

TFound new hardware (FrLUWTFN\A ZANEDNDFL) 1 &EWSTAFOATEN—R Iz T -
DA P —RHORRSNET, MNnstall automatically (KZ//\—%ZBETRELTAIVAL—IL) |
ERINT D& W ERRDesktop Video RTA/N\N—% I XFLANRHUET,

DeckLink Quad 2% Windows 7Y E 21 —49—Ic1 VA=)l 3 &,
BERZAN=DFLWN—=I3nH B ESH % Windows Update N FEZEL £ 7,
BRHTD Desktop Video U —R&FERHTBHEEIERTA/N—=DIRTH UL W,
COMERIEDEHDET A DEEEIE—BFHICESICTEE T, RSN XY
T—I% 7Yy oL, E5IC™Windows Update 5D R Z/\—Y 7D 7 DEE
HERAFYTTB, 720 ) UTLIES W, Yes 1 27 Uv I UGEIRZHERLUET .
N AYVAN—IELIDRAE—TAICETTEET,

IRTDORZAN=1 VA ~—=)LEN 5 &, TYour new hardware is ready for use (7/\1
ADFEAEBHIEVEL) 1 EWSFTITFOVNRRINEI . AVE1—9Y—2FREL
THULWYIRIPRIAN—ZEFHLET,

%) Blackmagic Design Desktop Video Setup lil_léj

Welcome to the Blackmagic Design
Desktop Video Setup Wizard

The Setup Wizard will instzll Blackmagic Design Desktop Video
on your computer. Click Mext to continue or Cancel to exit
the Setup Wizard.

Back [ MNext J [ Cancel

Windows®Desktop Video Installer

Linuxlcf A K—JL
www.blackmagicdesign.com/jp/support CERHFTD LinuxfDesktop VideoV 7RI 7 %%
DYO—RUET,
Desktop Video 7AW —%2HE FERIT 2T ANIE2—YaVBLOT7—FFTIF vicpn
BT — VB IRUE T, "amd64, I, Intel & AMDD 64-bit 7O v —%IELTWET,
Iy —JF3TEFEH D £
* Desktopvideo/\y T —V I FBRZA/N—EAPIZA T ZUZRHELET,
* Desktopvideo-gui/Sy o — &, Desktop Video SetupV 7 h o 7 EREHLET,
* Mediaexpress/\y T —JF YV IIigF v TFvr— BEI-To )T E2RBHELET,
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AVAN=IIT 2T =V BT TINII I L AT ) —=VICRREINDIBRICEWE T IKTF
B{RICEAT 2T 7 —XvE—Y (Missing Dependencies) "ERREN 2B E L. TNSHEIC
AVAR=ILENTVWSZEZETRLTH S Desktop Videor VA= —ZBEREILE T,

AVAN—T—DEEN KDL AVE 21— — BRI LA VAN—IIVALEBEETT
32EEBEIOHULET,

BEVDLINUXxT A ARIE 12— 3 ADDesktop VideoDRA T« 7 ISy T—IDNREDIHSHWN
BE.ECEANVYRIAVEFERUTAI Y AN=ILUIEWG &L, ReadMe 7 7ML ZSRBULTTY
AN—=ILAEICETIEMEERLTILEEZ W,

Only install this File if you trust the origin. Install

Everything you need to set up your PCle or thunderbelt Blackmagic Desktopvides product.

The DeckLink, Intensity, UltraStudio and Multibridge product lines are supported

Version desktopvideo 10.2.1a1

Ubuntu Software CenterhSM- VA h—)L#fEhH 8 > fzDesktop Video

v rIT—hk
Ty RFY IV TR TP AV AN=)LULTWERWES . LT DBlackmagicFirmwareUpdater 1<
YRIAVY =)L EERAUT RV IRz PRI ESHERTEERT:

# BlackmagicFirmwareUpdater status
UTDESBAYyE—IDNRRENET,
0: /dev/blackmagic/io0 [DeckLink SDI 4K] 0x73 OK

1: /dev/blackmagic/iol [DeckLink 4K Extreme 12G] 0x0A PLEASE UPDATE

ZOBITIE UL TOARYRTRHREBY Iz T7HE TV I T — R TEET,

# BlackmagicFirmwareUpdater update 1

COARVROERICEYT 25MIE. Tmany R—I THERBTEET (B ABYIRNI 27TV T T —
NI~ NICBET 2 EMICDWTIE Tman BlackmagicFirmwareUpdater; E A ULET ),

B EREEITINIFTT | Blackmagic Desktop Video/\—RT -7 /V TR Tz T7 %A VR
A= TECDT ETADF YT Fv— BEZRIRTERY,

lEU oI
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EFADF v T Fv—-BE

Desktop Video/\—RI 7 /TR Iz TP HAVARN=ILUIES . TCICZVYTDF v IFv— - BE
ERBTEETEI.ETAY —X % Desktop Video/\— Rz 7D ADICERK L. E=ZF—%2 B NI
EHRLED,

Fv7Fv— -BEZREICHAT BICIE. 7y % Blackmagic Media Express CF¥ ¥ 7F v —U&E T,
Blackmagic Media Expressid. Desktop VideoV 7hDx7&A VA=)l BRICAVE1—5—
ICAYAN=ILENET,

'yhT7v7
EZH—F2lET L E%EBlackmagic DesignE T A/N—=R7 7 OETFAEHICERLET,
E'7 7Y —X % Blackmagic DesignE T A/N—=RT 7D AAICERLET,

¢

L= @ Qe ®

2k dF oo LB
Ultra Studio HD Mini
(N
URSA Mini Pro
q

HDTV g

E=Y—HBLPETAY—R%ZBlackmagic DesignE 7 A/\— R = 7 T3

ET5FADFX vy T Fv—2TANT S

Blackmagic Media ExpressZi#&1L#J, Log and Captures; ¥ 7z Uv o L% T,
ANETAT7x—< v A EFWICERE I, ZNicE b TMedia Expressh 7OV 7 b
ETFAT7A—<YvhERELET, Media ExpressD /L E 21— Y RIICETFTAY —ANEK
RENET,

MLog and Capture; 7« Y RUDTICH B Capture) 27 Uy 7 UTF v I Fv—T AR ZITW
FI.653—E Capture; 2V Vv I U TR T ULET . F v 7 Fvr—Snfc o Uy Th,
Media ExpressDILBID AT FUZANTEBINEINETD,

ETFADOF v IFv—BE
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Log and Capture

In: Out: Duration:
' 00:00:00:00 00:00:00:00 14 00:00:00:01

Capturing to Disk

Capture Batch

TCapture Ry >%E I Uy I LTEv 7F v —%RA

ETADBEETANT S
TPlaybacki ¥ 7 &0 Uwv I LET,

FANIY T BT TINIVy I UET  ETAEA—T AN N\—Roz FOHAICE RSN
EZV—ICEEINFT,

Blackmagic Desktop Video Setup

Blackmagic Desktop Video SetupTld. ER/N\—R Iz PR ELEFETCEX T ISICUTILY AL
DAT—HFARRICE>TN=RTFDARAICEREINCETAZEETEET,

Blackmagic Desktop Video Setup%zi{cE)d5:
* Max OSTl&. MRIEEKE 1 TBlackmagic Desktop VideoZz 27Uy 79 2h. HBWETF7 Y
T=av 17T DS TEXT,
* Windows 7Tld TR&— K /RF V&I YUY I LTIIRTD ALY T 4> "Blackmagic Designy>
"Desktop VideojDIBICHEEH, Desktop Video SetupFZ FUor—a>mzIUvoLE
9, Desktop Video Setupld. Windows 70TV cA—JL/IXRIL i SHERE TEET,
« Windows 8Tl TR% —hk;_R—3 ¢ Blackmagici & AU, Blackmagic Desktop Video
SetupFZ VT —>a>m )y UET, Desktop Video Setupld. Windows 80T ~O
— LIRS HIE)TEET,

* Windows 10TlE TRI— KM RV E Dy LTIIRTO T O T > Blackmagic Design,>
"Desktop VideojDJBICHEH, Desktop Video Setup 7 FUor—a>ymzIUv o LE
9, Desktop Video SetupV 7 hTx7Id. Windows 100 T hA—/L/IXRIL HE5HEE
EBTEFT,
s Linux Tl T7 7V =23y 8Ty ReEE T A ICfTE. TBlackmagic Desktop Setup
TIVT—=2a>vuETITNIIvILET,

Blackmagic Desktop Video SetupZ#EI T 2&R—AR—IMNHEE EFEINTWEN\—RT7
BEUON—RIz7DABAICEREINLEIRNTOETAICEITZMENRRINEFI  ETA(E
SEANITEEFELTWRHEE EFFEEBMNICEHEI N, TVideo Inputy PAAVDTICTA—N v
ARRINET,

Blackmagic Desktop Video Setup
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B DBlackmagicF v 7 Fv— -BET/N\A REEHLUTWSBEIE R—LR—I OMAICEH 2 KEH
REVET VI UTRRT/INAREYDEZ SN T I REFEZTOICIF N—RIITFDAA-VE
FeldN=R I 72D TICHZRETAAV %D I LET, Desktop Video Setupld. BRI fz/\—
ROz FICEBEIRREDHERRUET U > T REBEBZRDIIZHICAZ 1 —R—Y
ZAVA=IT2REIEFHDEE A,

Desktop Video Setup

UltraStudio HD Mini

UltraStudio HD Mini

Blackmagic Desktop Video Setup/R—AR—

DR Z2TILDRDR—ILIETIE. Blackmagic Desktop SetupZEAUTHREEZHET DA
EEHBALET,

UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC w.
When paused: Display a full frame on video output

Q Display a single field on video output

Video playback: Q) Displays black output when not playing

Displays freeze frame when not playing

During capture: Video output displays playback video

o Video output displays input video

Blackmagic Desktop Video SetupZERULT. ETA/A =T+ AD AR NRE. Fv/Fv—
BEBROFYT/FOYAVN—=I 3V DEA RN\ —ERORTEENTHETT,

E'7 7 A7 (Video Input)

AxXY 5 =74 Av %7y LT ERAY %Blackmagic Design/\—R Ut 7OETAANZHE L
T RRENZDIF N—RIzFICEHINTVWEZARII—DHTIT . BWRETAESHR
HENd&E ZOANEET AT+ —< v hh'Blackmagic Desktop Video SetupMDR—AR—IJ(C
RREINET,

Blackmagic Desktop Video Setup
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UltraStudio 4K Extrem... [

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Input Connection

QIOC)

Component

Use XLR Timecode Input

FAAv &Iy I LTET AR ERERELET,

XLRY 1 LAd—R%{#EH (Use XLR Timecode)

A==l

COBRTEEBIRTSZE. SDIRNJ—LATIEBLXLRAANS YA LDA—REFHAHFTT,

Use XLR Timecode Input

Frv IRy I ZEBHICLTERADXLRAAIDNS YA LI—REFRMHMAHET,

FFATETFAAALARIL (Analog Video Input Levels)

BT (Video) 8LV AN (Choroma) A2 A5 —Z R 5y 7 LT AYR—RX Y N IAVIRI Y ET A
D7 FATETAAALRNILVERBELUEST  ETARSAY—EIIRTA Vv EREL. VOVAT(15 —
EAZ—DYFaL—avE ETFTTEEI AVR—KXVMNETAEFERBLTVWDEEIE. Chb LT
CrofEZERICHAETEE T, CoECraRBFICHABLIWESRK. UV IF7ray %7 )y UTEE
IETET,

Analog Video Input Levels O
Y — 0.00
(  cmm— 0.00 s
&
O —— 0.00 —

E 777 (Video Output)
ETA 74—y EERU.ETARDOZDOMDOEREEZFAELET,

L% (General)

Final Cut Pro XOJO—RF v NEZF YUV THEERERT 235 E L. Final Cut Pro XD
IOV IME—BIBIENTA—T VR ERELET,

— R EEDRIC. HATTILT L —L%FK R (Display a full frame on video output) 9% 7H
B—D7+1—)LRN%Z5FE/R (Display a single field on video putput) 3 2M#EIRL £,

BELTWRWRIC, 7U—X7 L —LA% KK (Display freeze frame when not playing) 9
2hJ Zw % %K (Display black output when not playing) 920 #IRLET,

Blackmagic Desktop Video Setup

920



Fr7Fr—rIC. ETABNTHELE T A% E R (Video output displays playback video)

FE2MNANETA%EER (Video output displays input video) ¥ 2hEIRULEIT BELT
AERRITZDATIaVERIRLTWSEHBE. TVideo Playbacki Z7 ¥ 3>y T&IRULIZH
BNHEATCEREINEFTANETAEZRRT DA T3 VvERIRLTCWREE AAET
ANHEATEREINET,

Desktop VideoB D HICIE, Rec.601HB L URec.709ETAE I %E . TLEPETAEZS
—FICRec.2020ICEMTEDEBBBH N E T, ZfEF D Deskiop VideoR G DHEEEICXT
IELTWBHE. Setup Utility ©MRec.20201c Z #2 (Convert to Rec. 2020) ;& #IRLTL
RSV ETAMNT TICRec.2020&EALTVWSHBE. HDWIIERICKR RSN TWSHE
I T 74 b DB % #5F (Keep default color gamut) 1 DEREDEFICLT S,

General

Video playback

During playback:

Default video standard:

When paused:

During capture:

Video Output Conversions Connectors About

525i59.94 NTSC v

Display a full frame on video output

o Display a single field on video output

: o Displays black output when not playing

Displays freeze frame when not playing

Video output displays playback video
© video output displays input video

E o Keep default color gamut
Convert to Rec. 2020

—FHEL ETABLE Fr 7 F v —DBRICHATRRI 2D ZERLET,

SDI} 7 (SDI Output)

LT DHT—AR—REBIRUET A3 IF4:4:44 RGBET A, Y. Cb. Cr4:2:2

T,

3G-SDIE S % SMPTE Level A1 L7 by E> T THA (Are output as SAMPTE Level
A) T Bh. 3Gb/sfEE%Level BYYE>VZ TH (Are output as SAMPTE Level B) 3%

HMERLET,

1080p HD&E K U2K%E1080p 7OV Ly T EFTAHELTH A (Are output as 1080p
progressive video) 330, 7O L vy Y - BIAUKN-TL—AL-EFAELTHA (Are
put put as 1080PsF segmented video) 3 2 M EIRLET,

SDI Output
Color space: Video is converted to RGB 4:4:4:4
O Video is converted to Y, Cb, Cr 4:2:2
3G-5DI formats; Are output as SMPTE Level A

© Are output as SMPTE Level B (Normal)

1080p HD and 2K: O Are output as 1080p progressive video

Are output as 1080PsF segmented video

SDIEREZFERLTSDIETADEA%EI> NEO—)L,
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3G/6G/12G-SDIDHAIE > TINII FTaFIWNIy I 07y RIVINERIRTEET,
TOEEONT =TI L —Ta VI BEZSY—PTOY T IF—DhITIE. 2160p60+ DCI 4K
BREDE/NVRBICIT YR IDNREREDNHDET, UltraStudio 4K Extremeld v 7
w R 3G-SDIDEAICHIGE L TWET, DeckLink 4K Extreme 12G T, Quad SDIA
—REEBMUTHETEET,

SDI connector: Single Link
Dual Link
O QuadLink

3G/6G/12G-SDIDETAHESDHAZ. >IN . TaFIIv . 07y RUVIMEER,

BKET AL 77 YRV I SDIRBATBATE V7Y RUYIDEAN T4 —< v M & BEIR
TEET,

2DDEIRATY 3y

AVIFTF1EY gy - 9Py R4 E(Square Division Quad Split) : 8KAX—I%&, 2x2DY
WFELI—BETADDITRIVMNAKAA=IEUVLTORUET KRITRITYMAKA X —
JNF IT7YRYU Y IEBOSDIRBE TREIN. RELTKAA—VICBRBEINEI . &
HAZERBDZTARATLAIOEEL, Ultra HDEZY —DET AT A —)LEEELIZWEE
ECDATVavEFERULED,

YA 5 —Y—7 (Sample Interleave) : E—DKAX—INSTHEDE T L& 4DDIK
AA=TELTIPYRY YU SDIRBETEE L. EELTHAGDOEDIETRERBEKAA—
VICBDET ZOATYa vy T 420ENDOWT N EST Y AVIN— R AKAX =T &
ULTEERTEZMaIHDET,

8K formats: Are output as Square Division Quad Split (SQ)

© Are output as Sample Interleave (SI)

Desktop Videot##zZ8KBAICERI 2GS V7Y RUVIDBKEHAA T3 V&R E,

POV ETAHADEKTE (Set Analog Video Output)

9 % Blackmagic Design/\—R Dz ZICHEB7F AV ETAIRIIT—HH 25 AL, TAnalog
video outputi DAY a3y EFERALT. ETARAZIAYR—KX VN IVRI YA SETANS
EBIRTEFT,

HDMI 3D H{77 (HDMI 3D Output)
ZDHRETIE. HDMIEZZY YT DIDTA =NV ERELET,

EAEDAA—=I%S0%EHE L THA M ICERET,

EADAA=IHEMERUTE—DTL—AICEEULET,
EREDAA—=I 0% EMLUTHEABICLNET,

EEDAX—YDHZERRULET,

EAEDAA—I%EMHRUTCKEDTAVICERLET,
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GEDAAR—IDHERRLET,

HDMI Qutput

3D output: Frame Packing v

HDMI 3DHA 74—~ MEERTE,

FZFATEFAEALAIL (Analog Video Input Levels)

ET 7 (Video) 8LV AN (Chroma) AZA4F—Z RSy LT AVIR—R Y N AVRI Y ET A
D7 FOATETARALNILERRELUEST  ETARSTAT—EIINTA U EZREL. VON AT —
EHZ7—DYFaL—avE ETFTTEET,AVR—XVMETAEFERLTVWDEGEEIE. ChB LT
CrOBEZERICHAETEXY, CoECrEARFICHABLIEWEGIF. UV IFravz0 )y UTES)
EFT,

Analog Video Output Levels

G

Y — 0.00

D — 0.00 —

2
L ————— 0.00 j

ETARSAY—2FABLTCAVRI YN FOTETABALRNILEZELET,
CoBELVCrRZAY—IE. AVR—RXV NETAZFER T Z2BOAZ—/I\FVREHAELET,

Blackmagic DesignZfid. SMPTEIYVR—RXYAFFOV LRIV EFERT 28 y<0>
BNBEOETAEIBETRENHDET, Sony Betacam SPTVFAEERT 25 .Z
o)%zuﬁfr\\wz%ﬁxﬂ LT<IEE W,

FAYDPZDOMOEATHERAINZIVRIYRETAICIE7.5 IREEZBIRUET, HAR
t75IREJG/|\J wIEERUBVWEDISEEIE. O IREZREBIRULEYT, PALELUHD 7 4 —
NYRTIE.CORERIERALULEEA,

Use Betacam Levels

NTSC IRE: 0.0 (Japan)
O 75wWsa)

Sony Betacam SPT Y% EHY 5155& (4. 'Use Betacam Levels; F Ty IMy 7 RZBMICLETD,
NTSCAVIRIYRETATA—T v b EERT 215 EE BYIENTSC IRELNILZERUVET,

Y7 7L YA AT (Reference Input)

ZOAvhA=IEFEBLTCN=RI T 7OETARADIA IV T HZET AV T 7 LY I AAICH
UTRABLET. COMEEIF . ETARNDYAI VI EFEICHART ZNENH D KB REARE
BRETEILKERSNET VY IF7LVAGY Y I BUTRAETELZDOT. YTV TIERER
1IN EENET,

REZFERAIT DL HBZFD0EDIC z&z#bﬁﬂzﬁg%@?/\r@/\—l\vm CREUHE
U7J LY ZAZEHRU ISV T REZTV.IRTOET AR EREIC—RSI LT —ADHD
Fd.INICED T IR NI —LIL— 7 FelFT7O5 0 v RAyFrv—IIcERINZT /N1 R
BTOYIDEZINAEEICRD  AAYFV I DEOHSDZT )y FEFRTEET,

Reference Input O

Offsettr —— — 0 Lines

Blackmagic Desktop Video Setup

93



U7 7LYRICOYIS 256 COREERELTCETAHALY TI7FLYZAAADI A IV T Z2EDEET,

DeckLink Quad 22 AV E2—7 — LAV AR—=ILT D&, 8SRIFDMII LIS ZBNCIRI Y —%EH
UCSDUEB A AHRANTEET . NICLD, 8EDFvTFv— BET/N\AANHE2HhDLSIC, 10D
R TSREDETAEBDF v I Fv— -BENAREICRDET, LELOEHICELD. DeckLink Quad
2l&Desktop Video Setup_E T8EDIRIL U fzDeckLink QuadT/\1 & LTRREIN ARADIY T+
Fal—YavaEBBICETTEERI. KT /A RICLBE M IT5NBDT, E¥DDeckLink Quadh®
EDETAESICERAINTWAIAEFEICIBETEET,

SDIJRT 5 — st Desktop Video Setup® "Connetor Mapping & E T&T/\1 RIcxvEY T T
EXT.ZORF. EARII—BRFEOT/INAREATHZIEEZBRBLTEWTKIEZW BRI

TsDI 1y LiDeckLmk Quad ()BT, 'SDI 2;iEDeckLink Quad ()& £ U'DeckLink Quad (5)%&
BEBoTWET,

Connector Mapping

Connector: SDI1 &SDI 2 v

DeckLink Quad 2%~ AK—)L9 % &, "Connector Mapping F&E TSDIARI 5 —
#&DeckLink QuadT/\1 RICEID LB TESNET,

LTOXRTIE.&SDIOARTY —FHDDeckLink QuadT/\A AEERTCEEXI £le. YvEY T D
ATavEF VI TEED,

NyEY T ATy
DeckLink Quad7/\- R BASDIaARIY—
DeckLink Quad (1) SDI 1&2.SDI 1
DeckLink Quad (2) SDI 3&4.SDI 3
DeckLink Quad (3) SDI 5&6, SDI 5
DeckLink Quad (4) SDI 7&8.SDI 7
DeckLink Quad (5) SDI 2,72 L
DeckLink Quad (6) SDI 4. 732U
DeckLink Quad (7) SDI 6. 7L
DeckLink Quad (8) SDI 8. 2L

SDIORI Y —H4EEDT/NA ZAAIRERET DL ALIRIY—EHBFLTWETNNARICHFEL
FI. B ZIE. DecklLink Quad (1)ZTSDI 1 & SDI 2 ICERE T D&, Decklink Quad SDREILE
BHIIC T L (None) J ITRR D ET, i id. DecklLink Quad SHAHBITZSDIOARIY—HERIN
TWBEHTI,[AHRIC. DecklLink Quad (5)%& TSDI 2, ICEXE T S &, DeckLink Quad (1) IEB &
BICTSDI LICRRESNE T MDT/INA ZAD AR AZ R >THBILTUES I EEBRITDEH. KT
INARZATEALTWBSDIAH N ZBEBUTELIENEETT,
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FTICAYIFILETILDDeckLink QuadZ- VAR —=)LULTWT ARAS LT HA
YDSDKTZ TV —2avaEFERLTWSEEIE. Decklink Quad 2% VA~ —)L#&ICF7
VT—2a Vit EBEMA B THREBBREELE T, Decklink Quad 2ITBINEH I
RV TR R T2 E T BEDOVRTAILSSICEZLDAENEREICIG U TEB
MTEXY,

Z—7 1A A (Audio Input)
ARG —=T7A A% )y UT ERBT %Blackmagic Design/\=RTx7DA—FT 1A AN%ER
EUET A—TAAAAIUTHSRIRCEET:
= Embedded
A—=—TFTAAF v RILDNETAEESO—FELTEEFNTVET, SDIBLUHDMIE, TV
NTYRA =T ADEEICHELTWET,

- AES/EBU
B—QaARII—T2F vV RIVDA—TAAZLET 2T IV INA—T A AESTY,

- XLR
TOMKROT IO AT ARBOLZUFERINZIEY AT AIRI I —TT,

« RCA/HIFI
HiFiZ X7 L, DVWDT7L—V— TLERE. BERBDOA—T« AIBICTVINZ VAT F0O
JA =T A%RERITZRICERTZ2IARI5—TT,

= Microphone
NAOT =TI THEI 277V I LBRTI AT VI —N AU %ERT 2BICHETTY,

AT 7 LB RNHERIGE L. TUse +48V Phantom Powery A 7Y 3> =8
ICLETFERITENAVICT 7V ILERNBENESHDISBVWERIF. COF vy
MY I RBEATICLTLIEEW ERRBEDOYAI TH BB ICEBEORRELDET,
UltraStudio 4K ExtremeTld. 7 7 VY LEBRMN AV DHEICTAY MXRILDLEDH AT
ULET.BRNBEDONII5ERTD5EI1E. 77 VI LERDEREY > TH SHEI0H
BV I77VILBRERESE LIV ERDURVBEDIAIOTAFIVINAY
(E. 77 VI LBRTDERICITELEE Ao

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
Audio Input
Y
Microphone

ARYY=TAAV &IV I LT A—T A A AN ERERELET,

Microphone

Input Level: = 1 dB

Use +48V Phantom Power

Mnput Leveli R4 —%Z RSV U NAVDAALNILZ DY A—=)LUE T,
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AES/EBU

A4 =% RSy LT, AES/EBUA—T A A ARATDYT7ZLYALRIL(TAV) ZRELET,
ey hFZAAvHEBTETAUD0 dBlIcU Y RENET,

AES/EBU D

Output Level: e 0.00 dB

TOutput LeveliAZ 19 —% K5y UT. AES/EBUT I ZILIEALNILEZRELET,

7O A =T 1A AALAIL (Analog Audio Input Levels)
Channel 1/Channel 2
Fr7Fv—RBOFFOATA—TAAANNDTAVZRELES UV I TPV "I )y
IREMADTF Y RILERBFICHAETEET,
HiFiA—7 ¢ A L AJLDOEER (Use HiFi Audio Levels)

UltraStudio® & U'DeckLink ETIL TlE. XLRIBF DO 7O 7 F AT A —FT o AL NJLH
ALK >TVWET, TOEKRERERADEBRTIEA—TAALNILAER D6, XLRO
RO —ICRERA—T ABBEERI 255 1E. 29 TUse HiFi Audio Levels) B %
[CUTLEE W, Ffe. RCA-XLRFY TH —%{ERTIZHNENHDET,

Analog Audio
Use HiFi Audio Levels

Analog Audio Input Levels D

Channel 1! ——— 0.00 8 —
@

Channel 2! e— 0.00 dB8 —J
Channel 3 c— 0.00 dB
Channel 4 e 0.00 dB

ANF vV RIASAY—ERBELTC. 7FAT A =T AAALRILEZIYFA—ILLES,
RERA—T 1 AR ZER T 318513, TUse HiFi Audio LevelsiFx v IRy I REEHICLET,

7O F—F«AEHL NI (Analog Audio Output Levels)
Channel 1/Channel 2

ETABEROF IO A—TAARNDOA—T A AESRE (1Y) e/HELE I, UV
TT7AAV "7 )V ITHEMADF v I 2RKICHETERT,

Deybhr13dy

2TAT—TORBEX oI ULEVWEE VYR IVIEAROKRE T REZEDY 1 ML
N—DHRICHDET ZRBEDOVEYRNFAAVERTE TAVRTAT—H0 dBICEDE T,
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AA3VI/\—2'3> (Input Conversion)
FrIFr—HhDUTIIAL- Ty /T o AIN—I 3% BRICLET, Tnput conversions R
Ow Y IO AZ 2 —COVN\—I 3V EBIRULET,

ARTVNR—=I 3V TEHER2TL—LADEENEUZ/EH. 7L —LABUDEEEZBZICIIREY
TRz T DIALA—RAT Y N ERALITZHNENHD XTI,

R A% (Display As)

ERUETADRRAEEZRBIRUE T ANETADT AR MLICIEL T LY —Ry
DA TFFENTav I VT =AY M ET—RY TR 16:9R— L, 149X—LBREDA
Tavh5BERLET,

H 3> /\—2'3 > (Output Conversion)
BEROUTZILIAL-FYy /T oy ANN—I3 VBB LET ROV ST I AZ 12—y
N=I3VHERBRULET,

HATAVNN=I a3V TIERR2VL—LDEENEUD 2D, 7L —LBNUDORBEEAEBDICITREY
TRz T7DIALDA—RAT Y N ER/EBITINENHDET,

7FOJHADaIN\—Y 37 (Convert Analog Outputs)
CDF VIRV IRAEBNCTHEFFOTETARNTEEREERTLET,

/5% (Display As)

THUIEETADRTRAEERBRULET ETADT AR MEICIGEU T LY =RV T R,
TFENTavI BT —Hy b ET—RyTRA, 16:9X—L, 149X—LRBREDA T3

~ \ag
VISERLET,
Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
Input Conversion
Input conversion: HD (1080) to SD A

Display As: E

Letterbox

Output Conversion
Qutput conversion: SD to HD 10801 b
+/ Convert Analog Outputs

Display As: E

16:9 Zoom

Fw7 [T oY AVN=I 3V DERETIR. FNENOROY Y IV A Za—TcA/HEAIAVIN=-Y 3>
BEUOT AR N EEIRUE T REFBERAT 2cHIC T TSave 127Uy I UL TLIEE W,
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UToRIF AVNN=I3VRKICERTESY AR N OBMETT,

gy V=2 kD
dAviN—=v3>v A=Y AAR—=Y
L& —Ry IR 16:9 HDA XA —Y2{6%4:3 SDT7L —LAlC

2T—=UT L ETFIKITZvY
N—=—=ERRULET,

FFEILT4vY 16:9 HDA A=Y % KFEHMEICEMRHLT

43 SDTL—AICULET,

Ttyy—hvhk

(3. 16: 91 X — Y DA E D IFIRTES N
ESCH

EZ—mRy I 4:3 SDAA—I%16:9 HDZ7 L — LD R
[CRRUET . mAIICIET Zvo/\—nF

RENFET,

o
16:9 HDAA— Y M543 SDTL—L%
O YIDEDFE T, DT ARTNLEERET

16:9 X— L\ 43 SDAA—=IHERT—U> ' LT16:9

HDZL —LZEBHFT,

14:9 X— LA

MmOy 7ULERY,

gjojsjse|e

TPillarbox; & 716:9 Zoom DI TY .
IO< >OI NBDT Sy N—ERRL. LTEDT

K= )\— (Driver)

Blackmagic Desktop Video Setup® MAbouti R—Y TlE \N—=RTx 7 DIREDRZA/\—=EXLUV/\
— RO 72REBICTFZYIT—MUEEMEZRRTEEXD,

Status Report® Create; /RTV &I UY I UTAT—YRAUR—hE2ERTH
EABAV 77 LY ATRESNZET AT A=Y N AT —AR=ZA  HAZ—H TV
REVEYRMRE RTZAN—BR.ARL =T VI IVRTLAEEP/N—RD 7 ERLRED
RMBERESL 77 I ERECEEXT, COYUR—MEI. TI7ZAINYR— N F—LICELR
TEBEBICRIEET DT 7AIIFHT A ZXH/NS Wb X— )L TREBICOXETEED,

BB TR (Product Notes)

REWLDBlackmagic DesignB @D EZBI#Z 2% &, Desktop Video SetupV 7RIz 7 THIZY
NEBAlCEFERASNTWSIGEFEBRZICETCEEX I, JOKEEIL. 1DORYNT—TJ EDER
B CRILN\— Rz P EEBERL VWSS EICEN T X BRI &R ZzM 5 &
EEBNBSICBOIT (B BEZNNT—F28E),

Blackmagic Desktop Video Setup

98



MLabel, BIC A SN fc/\— R 7 %&lE. Blackmagic Desktop Video SetupMDik—AR— IR F
N N—RVITFDAA=IFICRRINET,

SSICN—RIzF7DOIVUTPIFYIN— N\—RI7OBEBAT - BABH. RFGETOERELRE . &IC
MEBERDUEMDHLI2EERBROANTEET,

UltraStudio HD Mini

UltraStudio HD Mini

Video Output Video Input Audio Conversions About

Driver information
Driver: 0.0
Last Update:  9)une 2017

Status Report: Create

Product Notes
Label:
Serial Number:
Purchased From:
Seller Phone Number:
Seller Email:

Purchase Date:

Documentation

gul

User Manual Readme

TAbouty 73> Tld. RSAN—DN\=Y 3> I—HF—I =2 7). V=R /= NRED KPR IEHRNHESR
TEFETF AT —FAVR—MDERP/N\— R 7EBERDOANEAEETT,

Teranex Mini Smart Panel

Blackmagic UltraStudio HD Minild. /N DF v+ FFv—-BEY Y1 — 307, Teranex MinidY
JX\—% —*>HyperDeck Studio MiniTvF4&E ZDMDBlackmagic @ ERUFKR T INS5D
BRI AREICENCEY 27— R TRD AT BREICERT LD . T ATV ML
7zb. Teranex Mini Rack ShelflCFREBEUTERTEEY, Teranex Mini Rack ShelfZ R 1L,
HWMESY I IV N TEED,

* 7 3> DTeranex Mini Smart Panel% UltraStudio HD MiniliC &5 &  BERLVF v+ I F v —
R 2=y hO7AY N CEEE T A/ A—T A AZHERTEELT,

Teranex Mini Smart PanelDELCDIE AN A=V ERRUET Flen A—TAAX—F —TH—
TAALRILOERETEET,

Teranex Mini Smart Panel
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Teranex Mini Smart Panelldg/Ry hXT Y ZICHHELTWED T, 1V A~ —)LF BRI Blackmagic
UltraStudio HD MiniDBIRZA 7 ICT 2B EHDEF Ao

RIRZAT2RSA/\—=%ER LT, Blackmagic UltraStudio HD MinidA V¥ +)L70>
IR OTAEIC2DT DHZIMIRIYZROA L, I hETEINS/RILED <D EHL
F9,

AVIFILIRILORBIO FRBICERD TR FvIFa—T DR WTWET, ZDER MR I
A=Y RHREBDLEDDSDAENA YV FILISRILDAT —FRA VI —9—ERBE5FTLSIC
FTEEDTT,CDERIEA VI FILISKILDSA S BNTLIEE W,

FUTFILDOR—Yy 7RI EBERD G I 28EE. T Fa—
T2y hETEOROY hERISLSICLTLIEE W,

Teranex Mini Smart Panel®&EE® %% % —& UltraStudio HD MiniDBIED IRT 5 —
ZEPDHE. Smart PanelZ 1w MNIEMN>TIARII—DEESINDETHSKDOERUE
9, UltraStudio HD Mini® B A (C Teranex Mini Smart PanelMEN W ED £,

AUIFIVIRFILTERLTWEM3RZY TSmart PanelZEELE T,

Teranex Mini Smart PanelZBlackmagic UltraStudio HD Minilc > A~ —JL9 ZE(E, Smart Panel & H
DARY I —ITR>TINRIZEFE > TLREEV EVWIBICED P I<BRnET,

UltraStudio HD Mini% Teranex Mini Rack ShelflCEXD T TWBIFEH. XY ZWOATICIFI=Y
NSy IDNSEDNTREMNHDET,
SEHAIL TTeranex Mini Rack Shelf, £y 3>y RLTLIEE W,

AUIFIDR—=2y T)RFIIFETHBEIL T, Blackmagic UltraStudio HD Miniz 2wy 7R T
LDBZPT =TI TV EADZWERICN TV RUIcWEEIF AV FILOR—=2y 78R
WD THRFBEISNET,

Teranex Mini Smart Panel

100



LCDT A AL A

R—LRZY—>E, Teranex Mini Smart PanelDLCDT A A /LA ICRAICE RSN DBEE T,
IR—LRTY—=VICIELU TOBEHRNRRINET !

525i59.94 NTSC

EFATA—Ivk - F17F0—/ 55 fr
BEFOLTA 74—k,

YCbCr

DIEFR,SDI.YCbCr. %%
WENTSC/PAL,

VIENTL—LE,

FA—=F 1A AX—%— - UltraStudio
HD MinilciEfRESnicET AV —X
DA—=T 1 ALRILERTO

EFAEZ=H— - UltraStudio HD Minilc#E
I ADETAY —R%ER R

Teranex Mini Rack Shelf

Blackmagic UltraStudio HD Mini% Blackmagic ATEM Television Studio HD*°Blackmagic Teranex
Minidv/\—% —ixEDM DR & FERT 5% 5. Teranex Mini Rack ShelfZERLTIZY M EK
EZVIPA—RT =TI TEE T, U1 XD Teranex Mini Rack Shelfld, 3& £ T Teranex
MinitF XD B FZE N TEX S,

UltraStudio HD Minil& Teranex Mini Rack ShelflC3 B TEE T, 1=V O TLAEDED 1L (W
TWBEE)ENUL EDY TV hR—ILEE>TRack ShelfDEICIZY hERITERD A IFET,

O || reranexm — =

UItraStudIo HD Mini B‘“““Bg“d“mg - -

Teranex Mini Rack Shelflcig. AU I FILDOHN—/SRILD2DEENTVWEDOT EHOI=Z Y &R E
TEMENRBRWEETH. SVI/DOREEIEHEIENTEET,

S£#fl(E. Blackmagic Design™ = 7 -1 k www.blackmagicdesign.com/jpES B LTS W,

Teranex Mini Rack Shelf

Ny T7— - v TFv—rhlcT/INM R
LTy TF UV ERERR T L—LE. B
BZWEBERICTNA A ET/NyT 7Y
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DaVinci Resolve

Desktop Video 10i&. Blackmagic Design 4AK&E K V'SKN—R Iz P DRKF v+ FFvr— -BEEY
R=hLTWET AN -EAILENZNROT/NA RZFEAT 2HEI RN, DaVinci Resolve
TOATI L —Ta VA ER I 21— —ICE>THEICER T,

DAVINCI RESOLVE

SEUIDE S

LOADING WAVEFORM MONITOR

DAVINCI RESOLVE

Ay TIATV L —FTr VT #EEZERT 258 1E. I X T DH % Blackmagic Design/\—R7 ¢
TDAAICERLET, T 5ICBlackmagic/\—RTz 7OHEANEA Y EY M BEZF—ICERKR LTS
L—T o>/ OFMEBRMNTEETT,

2 A
DaVinci Resolve Z 2B LE I BIBEREAZ 21— DS TETAKA—FT 1 A1/0,5 T % FEIR L.
MResolve LiveB1A 73y TN\—RO7ERIRUET, REZREL. DaVinci Resolve
ZHEEHLCEEZEALET,
7OV ERBLUL. OV IINEEIA VRO EREES, [NAY—BE YT T ERT
BAXRTICEDETIILTAVBEREETIL—LL—FERELET,
v 7Fv— BEIVINTE. ETADOF v IFv—-BEIAZ2—H574—Tvhk
ERIRLET,

TEF A FFr—EFE XD 1—CT A=Y NERIR

ITAYRR=IT T >TFHRIALTA Y 12 BIRUET,

HT—R=I T THT— 1 AZ2—%7UwZ L. Resolve Live;>TAY 1 #RIRLFET . L2
—FILTA T ETANKER SN, Resolve Live/RY Y (BBZWIREBDRY V) AET A BB
[CRREINFET,
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Resolve LiveD{EF
Resolve Live E—RTIE. M7= RV (BORKRDOT7AAV) TREZEFOETATL—A
7Y —XTEBH BERICEUDIBZICRENSNZERLKTL—T AV IDITAET,
AEMNBFALES RT3y hOBDAHCHEIA THEEZBR TEEXY,
HWRTEDTL =TV ID BN TRFPYTYay bRV (AXZOFAAV) &I )Y
U932 REL1—TIIRERRSNTWBAFILDRAFT YTV 3y b ZEY(LO—RDIE.
ERULIc L —T a0 "M LA VICRETEEIT ATV I Vay NI 7V T7L—LD
Uy TTT AP VI ayheRELVCE. SOEREO7PAVERTEBENBRIN.
RICTL—T4vTT2ayMMEDET,

Resolve Livelc DWTDEEUWELBEIE. DaVinci ResolveX Za7/LZZ& R L
TLIEE W,

Blackmagic DaVinci Resolveld. 7OV 1V hDIRE - 74 Zv IV T ICRBERINTDY — )L =
HI2ITAY—TLYRY—BAVY T —R2RALTWET IV TEIYIRATRTY &R
Ay 7LD F—R— R TCEBLRIREZ TN E, DaVinc Resolveld7ODIT 14 —hK
HBIINTOMEEERH L TLET,

ty k77

DaVinci ResolveZEBILE T, REBERE I A2 —CIETAKA =T A1/0, 5T E &R
L. &8I+ 7 Fv— -BER, T#EHAY %Blackmagic Design/\— R 7% :&IRLE T,
REERTF L. DaVinci ResolveZBREBILCEEZHALET,
IOV EO—RU 770 XZa—05T 7OV MNREIEHEE T, S5ICTTYR
H—E I IMLTAVBBRE) " I1LTZAYTL—LL—N TBETL—ALL—N,
ZRELET,

TETFAEZSIVT 2023y TETATA—T VN ERELED, Blackmagic Desktop
Video Setupld BIRULET7A—V v MCBEIMICEE L. BlackmagicE 7 A/\—RKT 7|
HALET,

MREIRYVERUTERZREL. AV I MNRE VA VY RIZHLE T,

TV MREVAVRUEFERLTCIILTAY
TA—NYRNEETAEZIV VI AT YV ERELE T,
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mE
ATFATR=IDATAT AN =V T o0 HFERLUTCAXTAT7 I—ILicy )y 7EO—R
LEY,
ITAVRR=ITIIPAI I >THRIALTA V1 ZBIRU. YA LSTAVICEBIENITT
MERIRT >V HEIUY I LET,
INT . EANICHDY —AE 2 —T I ATATF T—ILDS Uy I RSy I TEET,

MBLOTOIF—%2FERLLY—RIVVYTDAVR/TIMRZREL. E2—T TV
VD TICHBZN—T BEANYRERSYIULET,

TV TZTALTAVICRET BICIE. Y —AE 2 =TS TALTA VIV TERTY
J&ROYILET,

DaVinci Resolve DiREICBI T B3¢ #lI&. Blackmagic® DaVinci Resolve~¥ =
A7 ESRUTREZ W,

HERICADDY—R/IN—FT &
JYIROx7DER

After Effects CC 2018

ETFAOBEAE

Blackmagic Design/\— ROz 7 ZEALTERZ ) FILTALTERERT BICIE. TPreferences,
>TVideo Preview) % #IRUE T, After Effects CCTBlackmagic Design/\—R T 7% {ERT
%IClE. "Enable Mercury TransmitiZBMICT 2HENH D £, 'Video Device; X Za2—T,
MBlackmagic Playback)Z®EIRUET, After Effects CCOERMN. ELWETFTAHT —IAR—IT

BOEREZY —IcRREINET,

BRUICAD DY —RNN—FBYTRI 7 DfER
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Preferences

BEXEDETATLE 21— BE

PR=—bZNTVWEBWITL =AY A ZIPIEEETL — LA XEFEHALTWSIBETH,. Blackmagic
Design/\—= Rz 7N SIE UL HATEET, MPreferences) > "Video Preview; IC1T=. TBlackmagic
Playback) DBED "Setupy /R& > &2 Jw U LE T, 'Blackmagic Device Selection; 7+ > KoM
ERENEFITN—RTzPHYR—PMUTWBEREEVET AT =Ty McEDOET A X—
VETYT|FTIVRT—ILTEETHIZIL, UltraStudio 4KEERLTWT, After EffectsD & Ak
RRE 2048 x N52ICRESNTWBHE AT —ILT T2 UTDCl 2K £ lE AT —ILT7 v 7L
TUltra HDZH A TEF T,

L5y
BREENRDSZS, DPXAA—YV Y= YR FREFUTOI—-FTvITLYFT UV I TEET !

Output Module Settings

Main Opticns

:  QuickTime

:  None

: RGB
:  Millions of Colors

Premultiplied (Matted)

Audio Qutput Auto

48,000 kHz

L&Y ®FOutput Module Settings; A 7> 3>
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Mac OSDQuickTimed—Fv %
* Blackmagic RGB 10-bit (FEEHE)
« AppledEEMEYUV 10-bit 4:2:2
+ AppleFEEMEYUV 8-bit 4:2:2
* Apple Photo - JPEG (FEEHE)
« Apple DV - NTSC (E#@&)
« Apple DV - PAL (E#E)

ProRes ¥ DVCPRO HD#ED I —F v Id. Final Cut Proh’1 YA —=)LENTWBIFBEICHI BF
BETY,

WindowsDAVIJ—Fv %
* Blackmagic 10-bit 4:4:4 (3EE#E)
» Blackmagic 10-bit 4:2:2 (FEE#HE)
* Blackmagic 8-bit 4:2:2 (JEE#E)
* Blackmagic 8-bit 4:2:2 (JEE#E)
* Blackmagic 8-bit MJPEG ([E#E)

DVCPRO HD*¥DVCPROS0ZEDIA—7T v (&, Premiere Pro CCIA YA M —LENTWVBIHHIC
FIFAATEE T,

Windows®DQuickTimeJ—Fv %
« Blackmagic RGB 10-bit (FEE#E)
» Blackmagic 10-bit (FEEHE)
» Blackmagic 8-bit (FEEHE)
* Apple Photo - JPEG (JE#E)
* Apple DV - NTSC (E##&)
* Apple DV - PAL (E#E)

Y 4 N

o

—

Photoshop CC 2018
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ETATL —LDFRMHAH/EEHL

Photoshop CCICA XA —IZHMAHAD
File; > Timports > "Blackmagic Image Import; Z:#IRULE I,
"Video Input Format; & fimage Bit Depthy Z3#3R U, Timport Image ;22w UE T,

® Blackmagic Image Import

Image Impaort Settings

Video Input Format: YUV 4:2:2 1080i58.94 ﬂ
Image Bit Depth:  Photoshop RGB 16 Bits/Channel ﬂ
Cancel

ARA— T v TFr—

Photoshop CCTAXA—IHEEHT
File; > TExport) > TBlackmagic Image Export; Z:&RUE T,

"'Video Output Formaty Z#IRU. "Export Image; 22 )y o7 ULET,

[ ] Blackmagic Image Export

Image Export Settings

Video Output Format: ~ YUV+K 4:2:2 1080i59.94 ﬂ
Cancel

AA—YDEEHL

—E Nmport; £/ E TExport ) DR ENT T I 2&. FNUBDOHRHAH/EEHUTIEFEET 1V
ROFRRINFLAKREZZEELLWEEIEZ. MacTlE Options. Windows Ti&TCtrly Z 3 L
BNSHAAHR/EZEHULERIRLET,

Premiere Pro CC 2018

BRICADDY—R/XA—F (YT I 1 7 OFEF
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Blackmagic Design7AY Y ety NPV 793
Premiere Prox =, "New ProjectyZV7 Uy UET . 7OV IV NEGZ AN L. RESGH%
BIRLET,

FERLTWSY S 71y H—Rh Premiere Pro CCDMercury Playback Engine THR—
XN TWBIHE. "Renderer) DEBIRNATEEIC /2D D T Mercury Playback Engine - GPU
Acceleration) ICYIDE&E X £,

TCapture Format;®RKRAw % o> X =3 —"TBlackmagic Capture;%3&IRUET, Mac

"C*‘LatrSettingSJ\ Windows Tl MProperties ;R V&7 Uy I LT ETA /A =T ADF+
TFrv—REERTELUEI . ET AR (Video Standard) &EEFTAFZ (Video Format) &
BIRLET, TOK Z T & TNew Project; T Y RIICRDET,

Scratch Disks 7 7 &7 Uy LT Fv 7Fv—UlcET A F v T Fvr—ULicA—T 174,
ETA/A—T AT LE2—DBFAERELET TOK EZ Yy I3 FrLW SOV LY
KOBEEZET,

T 7AW AT LADA—T 1 AH Blackmagic Desktop VideollHREINTWRWI &% HE
ﬂlb\bi?_o

Mac OSTI&. System Preferences;ZfZE. TSoundy A7y a3y o Uyv oy LT HBAY T
TBlackmagicT /N1 ANBIRENTVWRWTEEERLET ANY T TIRRYAI A% E
RU. BlackmagicB @M EIRINTWERWI EEZRERULET,

Windows Tld. ¥ RIN—DA—F 4 ARE—H—FAAVEZHI IV I UL IV REE
EBIEE Y, "Playback, ¥ 7% 2w LT, Blackmagic Design/\—Ro 7 ADA>
MR—=ROYIYRN=RIzFERETIVYREATNA R ZFERTELSBZELET,
MRecording; ¥ 7% 2w - LT, Blackmagic Design/\—R 7z 7 UANDIFEFT/\1 X%
FRITZLS5BELET,

Adobe Premiere Prolc R0, MPreferencesi X =a2—%7' w2 LT, Audio Hardware % 3& iR
LEDT, ROwFY o A= 12—, TDefault Outputy % MBuilt-in Output ICERE LE T, MOutput
Mapping) . "Map Output for; % FAdobe Desktop Audio] ICEREULET,

Preferences

Microphone

Adobe Premiere ProDA—F 4 A/N\—R Ut 7OBRIEREERTET DI
T7AIWNDA =T AHDEHEAT Y EV T REH TBuilt-in Output, I Eéh"(b\%(_t’a}ﬁ@ LET,

MPreferences @ MPlayback; X =1 —\ TAudio Device, ROV FF IV A3 —h5,

MBlackmagic Playback,Z#3R U. MVideo Device) D "Blackmagic Playback) iCF v %
ANET, TOKIZIHLE T,
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Preferences

Blackmagic

Adobe Premiere Pro® Playback#—7 1 77/« X% 'Blackmagic PlaybackiIZ3&E L.
"'Video Devicei % ED "Blackmagic PlaybackiF Y 7Ry 7 AHEIRSNTWSIHRERULE T,

Ry — T2 EERT BICiE, TFiles > TNews > Sequence 1 ZBIRLET . EHIT /U
YRNEREIRL. Y — T Y RIC&FIZEDITTIOKIZY )y I LES,

New Sequence

Sequence Presets

For editing in 10 bits with Blackmagic equipment High Definition
1060 line, 25 fps video (169 progressive) Bk 16 bit audio

General
Fiting mode- Blackmagic Uncompressed
Timebase: 25.00 fps

Video Settings

Frame size: 1920h 1080v {1.0000)
Frame rate: 25.00 frames/second
Pixel Aspect Ratio: Square Pixels (1.0)

Fields: No Fields (Progressive Scan)

Audio Settings
Sample: rate: 48000 samples/second

Default Sequence

Tatal video tracks: 3
Master track type: Stereo
Audio Tracks:

Audio 1: Standard

Audio 2. Standard

Audio 3 Standard

Blackmagic Design Uty hD\SEFHRY—T VA EER

BRUICAD DY —RNN—FBYTRI 7 DfER

109



T\ RarkO—=)

Blackmagic Design®F v/ F v — -BEHIEDZ HRS-4227 /N4 XAV MA—J)LICHIHLTH
D.FyFDIYMA—ILAHEETTY, MPreferences; > MDevice Controly NI, T/ AAXZ 31—
TIBlackmagic Device Control; hVEIRENTWBZEEER LT EET W TOK Z VU Y I ULET,

Prefleiences

B4

EFAEAF—FT A D Blackmagic DesignT/NA ADNSHBAINTWVWSIEETERT BITIE.
MPreferences) > "Playback; ZBIR L . BEREZBRE L LIV A—T oA T/INAIREETH
TINA ZDTF DA Z 12— "Blackmagic Playback Z3#IRULE T,

PIR—hESNTVWEBWITL LA X PHFEETL - LY XZFERLTWSHBETH,. Blackmagic
Design/\—= R 7z 7N SIEULLHATEET, "Preferences) > MPlayback, IC{T =, TBlackmagic
Playbacky DB D MSetup, /RT > %2 Uw o LET, 'Blackmagic Device Selection; 7« > RUHKRS

NET/N—RIT PPN R—RLTWBEHEVWETATA—TYRNCEDLET AX—I72TF VS5

DYRT =)L TEFILHIZIL. UltraStudio 4KEFERLTWT, Premire® ¥ —4 > ANV RIRE 3996
X 2160ICERESNTWBIBE . RT — LY o> LT Ultra HD. £/2ld R — L7 v LTDCl 4K% HH
TEET,

[ Blackmagic Device Selection

Device: For output of unsupported frame sizes:
UltraStudio 4K a © No Output
Secale down
Scale up
BelSy | Cancel

A7 avEBRUTHR—RESNTOWREWI L =LY Xz

FrTFv—
Fr7Fr—&T5ICE.

TFiley > TCapture [F5]1DIBICREIRULET

T/ )T HEANILEY,

BRUICAD DY —RNN—FBYTRI 7 DfER
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Fr 7 Fv—D4VRITEFY I F v —HBLOTN\A ROV MOV EZERTE

T F T T Fv—95. Fl@IbAO—I)LTERVWTNA ZADNSF ¥ IFvr—32FEIE. v/
Fr—RIV (FRWRI)ET )T LET,

RS-422F7wH AV MAO—)LEFERLTIUYIZOT LIcWBEI. Set InyEfcld"Set Outy /Ry >
EHERULTCAYV/TIMREZANVET  F£F YLD —RZEEAANLT, TLog Clipi 27 YUw o
UET.7UvTEEADLTIOK ZIRUET, TProject; V4 Y RIICED VIV IHRREINET,
COEEEFT T I\ FX+ T Fvr—ULIcWIRTODIZ Yy 72O ULET,

ZDEEN R >125, TFiley>Batch Capture [FEl1ZEBIRLET 7Y IDFmIL—L(J\>
NI ZRETBICIE. TFRIL—LZEDTFr I FriZBNCU. &YV TDREKB/ET AIC

EBNMT27L—LDOEEANLTOKEIUYYILET . T—TEANDEISERNRRSINET,
oK 1 ZZ VW d2E0UYTHRFvryTFvr—2nEzd,

T—INEEHL

REENLTYFICESHULIZWEE(IE. Premiere Pro?d MEdit to Tape i #aexFRLEI . EEE
LOBEAEA VY — R E@E 7y VTN SBIRULET . Y —MEEAZTSICIF. 7OV hE
HTEDN—F2E LI LADA—RDIREBETY, NET—FICEHRSNnE I MY —MNREIZEL
FEOT—OEEDYavhEBERICVWESICRERY Y a1—Ya >y T, 7yvyJIILIRET
— KT V=TV ADRBIYALI—RETET IVIICTIRENGDES . 7y JILIRET
[ RBEAYRICETUTT B EIND D . T ECHD 7OV VMDD T ELDEIC
OTOVIIMERLCHIBEIE. CORELXTONETIFHDE Ao

00:00:45:04 | 00:00:38:10 {}

REZABTVFICESHULWEEIF. Premiere® "Export to Tape,
HEEZERLET,

BRUICADDY—RN\—F BV TRI 7 DfER
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FyEyIIMRETT —FICESHLIZHE. Y — T Y ADKREICEIC308
UEDT Sy %EBIMTBIEEHRLET . INRT—TDRANA—ILITRIE. T
T—IDRICRERATAFNRREINZDIEZHEET,

RS-4227vF AV MA—-ILTTF—IAEEHL:

Adobe Premiere Pro®ERIEREH. DT> 3> D Blackmagic Design 7O =7 &+t

YRPZYZICRBEENTVWSEDICIEREICRESNTWS I EZR LTI,

Premiere ProTFile;>TExport; >Tape (Serial Device) %#IR L. TEdit to Tapes T+

VY RDEFZ£Y, "Recorder Settings1%27Uwv o UL, KAYF% > X =1 —"7"Blackmagic

Capture; Z#EIR LT Settings1 27 ')y 7 LET, "Video Standardi. "Video Format; ZULT
FAudio Settings1 Z#IRLE T TOK ZT UV I UE T Fv T Fvr—T4—vhhEHNTA—

Yy hP—BLTWRWE FUO—/)LFICTYFICEENEC . A—T s ADESH LT

PNIBWREEZRDET,

ROvFY oy A=3—MAssembley Efcld Mnserty S ESHUOBEEAZEIRL. 71V AD
A4 Ld—REAHDLUTRecord; =7 Y v LET,

F—TIA\DIREEITOBE. Adobe® Premiere Pro® CClE. BERIICHRE LML —RIET vk
BEZEIRTZETCTOY IV NORVDIL —LTHERT T T A\OREBREICE VT, 7OV T A
DRADIL—LHNIE—RFIFERUTLESBEE. BEA 7Y NEAR LT yFEIVE 21—
S—%EHIEEIRENBDEST  COEERFI—ETAKL. HE5DZTyFEAVE1—F—DHEHM
EOEICEVWTEVWRENMRTFINET,

YOV RERTE L. TExport to tape i iBEXFRIT 25 EDHEENNETY, T—V 70— ICHE
NELZEH T IVE1—FY— DY IV REREBHAICRD . REZTOREBICR LTS,

10.0.4LL B D Final Cut Pro XICEH SN2 T O—RF v ANEZSY UV AR FRA LT, Blackmagic
DesignE FA/N—RU 7 TETFAEE N TEE T, £z, Final Cut Pro XD+ V¥ —J 1 —RIC2EH
DAV 21— —F=5—%ZFEHEITZIEHTELT,

Final Cut Pro X

Version 10.4

® 2001-2017 Apple Inc. All rights reserved. Apple, the
Apple logo, and Final Cut Pro are trademarks of Apple Inc.,
registered in the U.S. and other countries.

Final Cut Pro X

BRUICAD DY —RNN—FBYTRI 7 DfER
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Final Cut Pro XDty k7w
BH/N\—Y3>DMac OST. 10.0.4FEDFinal Cut Pro XZEHUET,
Blackmagic Desktop Video Setup% &£, 'Default video standard ; KA o> X
Za—%%27Ywo U, Final Cut Pro X7OY V7 hCERTIOEREUBKRICEKRELET,
(fll: HD 1080p29.97) o 7A=Y NI ZUVTDET AT A =X v RER—DHDICLET,

Final Cut Pro X

Video standard: 1080p25 v

Pixel format: 10-bit YUV 4:2:2 v

Final Cut Pro XOZ7OY 7 he—HIBHAT7TA—T YR ZHRELET,

Final Cut Pro XZ&E8 U . R 7OV 7 N =ERLET,
ROV INCERE DT T RESFAEREELET,

"Video Properties; TlCustomiZ@IRUE T IS T4 —T Y M BRE. L —h%E,
Blackmagic Design Desktop VideoDRERETHEL LT 7AILNDET AT 4 —
NYyhEEDLETERELED,

TAudio and Render PropertieSJ%rCustomJL‘E“Ebiﬁoﬁ TAAFvrRILE
Stereoy T, Ffeld6F vV RI - A—FT 4 AZFERIT2HEIE Surround ICEREULE T,
FAudio Sample Rate;Z.7LEDL — l\TE’i)é48kHZLZEQEb?@LOrRender Format,
I ERATIETAVUYTERU T A=Y MCERELE T, Final Cut Pro XDT 7 AL~
ProResEMEICTZ > TWETH JEEMET —2 7O —HICIEEMEI0-bit 4:2:2ICHIDEZ D&
BARETI, TOKIZZUY I L THRTAY I MDERZER TLER Y,

Project Name: I Untitled Project ]
In Event: Example E
Starting Timecede:  00:00:00:00
Video: 4K [ 3eaoxzie0 | 25p
Format Resolution Rate
Rendering: Apple ProRes 422 E
Codec
Wide Gamut - Rec. 2020 H
Color Space
Audio: Stereo E 4BkHz E
Channels Sample Rate
Use Automatic Settings Cancel ﬁ

TAudio and Render Propertiesi% "CustomICFRELE T,

Final Cut ProXZa1—~f7Z, MPreferences  Z&3R UL Playback, ¥ 7 &7 Uw o LE T,
FTA/V Outputy X= a1 —I(TBlackmagici A\ BIRSN . B0 7OV 7 hERUE T AR
MEIREINTWBZEZER U TIREREZHALET,
T'Windows X =2 —"7TTA/V Output; &R U. BlackmagicE 7A/N\N—=RT T 7Hh5DET
AHDZBWICLET,

BEWDBlackmagicE TAN=R Tz FZNUTA =T AZEZIY VI UTzWEEIE. TSystem
Preferences) Z i\ T

FSound) 7+ aAv% 2 Uw 2 U, TOutputy ¥ 7 TH o> RDEHIC "Blackmagic Audio) %2R LE T,

BRICADDY—R/N\—F (B T I 7 OREF
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B4
FR7OY T IMCIV YT HFHAHET,
BEVWOIAVE1—49—FZF—"TFinal Cut Pro XD¥ 171> %ERAL. Blackmagic Design
ETAN—RIzFOEADCERLUICEZY —PTLERETADTLE2—% X
RCEFEY,

ETA/A—TAADF+TFv—

Blackmagic Media Express% LT, Blackmagic DesignE T A/N—=R Iz 7 hSETAPA—T 1
ArEFVvTF v —TEXIT . Fr S Fr—UcoYv7IE, Final Cut Pro XICHRAAATIRETEZX D,

Media Expressz LTI/ YUY EFv7Fv¥—9 %8, Final Cut Pro XTHHYR—hINTWS
EFARRERTRIRLTIZE W, (B Apple ProRes 4444, Apple ProRes 422 (HQ). Apple
ProRes 422, 3E E#E10-bit 4:2:2)

F—7ICiRE
Final Cut Pro XT/OY 7 hDRB LS. FDO OV I L—E—T7A)LICLYF UV T U,
Blackmagic Media Express & Blackmagic DesignE 7 A/N\—R Dz 72 FERLTT—FICN AT Y
JTEET,
Final Cut Pro XD A LZA NSy T % EIRLET,
TFiles >TShare; > 'Master File;Z32IR U, Master Filey 7Y RO EREE£Y,
MSettingsiZ27Yw o UT KAV IV AZ 2 —HhSETAD—TvIERIRULET,

Master [ile

Settings  Roles

Video and Audio

Uncompressed 10-bit 4:2:2

I chap

:  VLC (default)

"Next.. 27Uy oL REHXEZRIRLT, "Save 1 27U v LET,
Media ExpressZ [\ T, Final Cut Pro Xh'5EZHULZ7Y v T EFTHAHET,

ZDXY =27 )LDBlackmagic Media ExpressZ7¥a>vWNIETFA /A —FT« AT 7L ET—
TICRE I OBBEZSRBRLUTIZE W,

BRICADDY—R/N\—F (B T I 7 OREF
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Avid Media ComposerTl&. Blackmagic DesignE T A/N—R Iz 7= FERBUTAKETDE T A
BLOA—TAAZEFYTFvr— -BETEXI . Flc. RS-4227vFIVMO—ILBYR—KEIh
TWET, A2 —4—ICF TlTMedia Composerh’-1 VA~ —=J)LEhTWWhiL, Desktop Video
AV AKN—)L9 % & Media ComposerfEDBlackmagic 7271 VA EBETA VAN —=ILENET,

'\ 4|2

Media Composer

Activated:

- No Options

Media Composer 2018.9.0
(C)2018 Avid Technology, Inc. All rights reserved.
Use of this software Is subject to a related license agreement

Avid Media Composer

=2V
Media Composerxi#2& 9 % &, Select Project1 ¥4 7T Ry I ANKRINET,
T TIA—Y—TOT 7 A EEREADBEF ERTETO7 7L EERLET,
7OV NBIRBEA/EE/AT IOV 7 NOREGHAZRIRLED,
"New ProjectiZ7 )y I LET,

7OV MDEZBIEANL. 74—V AHAT—AR—A AFLARICY I RETOV T
IRDATY Vv EZRELEI,TOKIZEVZ Y I ULET AT —AR—AERTLAROAEY Y
DHFRTEF. BICIOYV I RDFormaty; 77 TCHEETEET,

New Project

Project Name: Farmat:
New project 1080p/30

Raster Dimansion:

1920 ¥ 1080

Coler Space:

YCbCr 709 b
Steraascopic:
Matchback Off
Search Data Folder:
Default ¥ Project Folder

Manage Presets

TOYVIREEANLTAT Y avZ2RELETD,

7OV MBI YA T7A Ry ATERLIEZOY 0 EET TV I LET,
Media Composer®D-{ V¥ —7 Tz —AEFHBW AV /7O 7AY TV NI 4 Y ROMNER
IhFEI,. 7OV /DY RFYTDRET T,

BRICADDY—R/N\—F (B T I 7 OREF
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B4

INRNTHBEYICERSNTWS I EZBEICHER I 5ICE. THelp MenuiN{TE, TRead Mej &7
)2 LT Media Composer Editing Guide; Z 3R U ZEJ, "lmporting Color Bars and Other Test
Patterns; Z7 2 a YA SR UTKEIVWHRHFRAAL I 7ML ET Ty I LTEBELET . IV
Ea1—4%—0DEZH —&LUBlackmagic DesignT /N1 ADHADMWHICAA—INRRSINET,

Blackmagic Design/\—R Uz Z7OEHNICEFANKRRSNBWE G IZ. EHZHBEF v 7L, Media
Composer T Tools; > THardware SetupyZ:#3R LT, Blackmagic Desktop Video Setup®H A
FUKRESNTWBZEEERLU KRSV IMTLTA YD EICHB/IN—RI 7 FAAVNER
K> TWBZEEERLTIIZE W,

AFE Blackmagic UltraStudio 4K72 &, BlackmagicO AT I ET A T/NA A% FEBLTWS
%5, Media ComposerD{EAZRAT IRIICEREERZERLTILI WL,

AV RAO—ILTELRWTNA ADS T+ TFv—
WEBDAARZPVHST =TI —V =R TR BHEDAXSPT(RILA—F—1E %<
DETAHY —ZANTNA XD hAO=LICHIGELTWEBA.T/\A A O—=ILRLTET A ZF
v IFr—FBICR UTORTYIICHNET,

TFile; > Tinputy > TTape Capture; ZEIR L. "Capture ToolyZFE T,

NI —ZARG &)y 0 d2E TYFRPAAVDORY Y NEETA I (IRE+~—
INCEDDET INIF. TYFIVRO—UDEN THDIEERKLET,

Capture Tool

1[5 -

v
VA1 AZ A3 A4 AB A0 AT A13

ckmagic

tape salected.

~ s3DBin:

-

= media_workspace ~

0 frames

Moggle Source Ry >%%'Jw LT, "Capture Tool,
ZFTYEFIAVNO—LEFERETICETAZF v 7Fvr—F2LSRELET,
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Fr7Fr—UVWETABLOA—TAAY —ADE IV IR RUET NS TV, AL,
(A2 BEDTRILDDNTWET, FICHBRAYTT IV A= —=HEALT ETAEA
— T« A DM A ICBlackmagicZEIRLE T,

MBNAZ2—%2FALT.RAVWTWAEYDUR M SE Y EZIRUED,

Res (BRIRE) \AZa—C.Fv¥/Fv— UV IERLIWI—T v o E&IRUET,
ZZTlE, 10-bit HDE T A AICDNXxHD175x % #IRLE T,

Fr T Frv—UIETARIOA—TAAZREIT 2T AVANL—VERIRLET,

r'Single/Dual Drive Mode /R VA FER UL ET AR LA =T AXVEDDRTATIC
FEDTRTEI DN FILDRTATITREFET 2D % RIRUET, Target Drives) X =2 —TT,
Fr T F v —UIeXT A7 ERFEI DRI TERIRUET,

D4V RURTERD 'Tape Name? /R > E IV Uw U U, TSelect Tape; ¥4 POV Ry U %
HEFIT. T —SR2ZANTHN . LEIERLET—TE2DUINNESEIRUET,

ETFAEA—TAADY —REBETEZHNERL. Capture) RV EIRUES , F v 7F+
—FEF P I F RN HRARUES . Fr S Fr—MRIVEBEI v/ L TEF v IF
'V_%%Tbia_o

UltraStudio. DeckLink. TeranexZ={ERA U THIEIRIRER T /I\1A AMS T+ FF ¥ —

RS-422THEMMUILTN\A R ZERT 2B AR TyFAVIMA—LZERLTEF Y I F v —9 25
IE.TYFDOREZTODENDDET,

RS-422>U 7))L —7 JL% Blackmagic DesignE T A/N\—=KR Iz 7HE LT v FEhSERKL
F9,7 vF%Remotes ICTEREULET, BlackmagicOAFIFETFTAT/NA REZERBLTNS
5E. Media ComposerDERAZFHAYT DRIICEREEHREERLTLIZI L,

AV IRD T4 R TISettings 1 ¥ 7 %2 w 2 U, "Deck Configuration &% 7 )L7 Uy
JUET,

Deck Configuration¥ -1 7 A7 Rw 7 X, TAdd Channely 22Uy o U, FroRILTAT%

MDirecty 1T, R— k% TRS-422 Deck Controlj ICRRELE T, TOK ZZ U v I LT TSF<F v
VRINZEBEFEERELE TN ? (Do you want to autoconfigure the channel now?) j & FRR S
nres. "Not ZEIRUET,

TAdd Deck) 227Uy LT ERAT 2T VFOT IV REETINET/INA AAZ 12— SRR,
S IO=ILEZRELET, TOK). TApplys DIBICZ Uy LET,
Settings¥ 7 T, "Deck Preferences; &% LI Uy I LET,
Ty IMREETSIBEIE. T TIYVIAYRN Ty Y IIIMREE I Ty 2L O—R%E
=] (Allow assemble edit and crash record for digital cut) 1A 7Y a3V EBRICLED,
COBBENEHDIRETIE. A VT —MREULNMEATEZFEATOKIZZUYILET,

Media Composer T/ F—TDOAA VI TV RARA > h DR H I KB
bibfc(Failed to find coincidence point on tape) JEWSI T —Xvytz—IH
ERSNEBE. TYFYRARET IAV VTV ARA Y MEEEFE $ D (Relax
coincidence pomt detection) 1A T 3V EBHICLTHELET,

BRUICAD DY —RNN—FBYTRI 7 DfER 17



Deck Preferences - Current

When the deck contains no tape or drop frame cannot be detected

Allow assemble edit & crash record for digital cut
Stop key pauses deck

Shuttle holds speed

Stop any paused decks when quitting

Poll deck during digital cut

Relax coincidence point detection

Hest-1394 DV Capture Offset & Digital Cut Offset

Capture Offset (frames) _ﬂ

Override Recommended Digital Cut Offset

Digital Cut Offsat (frames) =

*Recommended:

Cancel

Ty FHIHAERE (Deck Preferences) 1 T A YTV RARA Y MEH%E
¥ % (Relax coincidence point detection) ;A7 3> EEICTS

FTyFAVMO—IEFERLTAVY IS4/ TEF+IFvr—95%:

TFile; > Tinputy > "Tape Capture; Z&3R U, "Capture Tooly ZREE I EHELILT VY ED
BESN. T /TARIMASTWBIBE. T—TREANTZESBERIKRRINET,
UZNMEEIRT B EHAEETT,

NI —ZRI VT Y FTFAAVDNRREINTWBIEEZBRUETFE 71 IVHEK
RENTWBEBERF ARV ZI Uy I LT yFAVMO—ILEBNICT BETYF TV
NRRSINET,

Capture/Log Mode  7RY VICTCAPI 74 AVHARRENTWBZ &R LET, DAY

VIETLOG 74 AV RIRINTWBHHIF IRIVE UV LTF v TFrv—E—RicyID
B2 TCAP 74 v ERRUET,
FALOA—R T4V RIICTNo Decki ERRENZDBE. HDIWET vFENTERICAY v
FETRREINDGEIX. ROVTT I AZ 23— LT T vFEE (Check Decks) % iR
LET.TYvFAVMO—IIBEREISNDE. TYFEZDOAF Vv IENRRENET . N
T, J K LOYa—bAyrF—TTyFEIANO—ILTEET,

'Videos &£ UTAudioy AT, FNE N "Blackmagicy ZZIRLE T, TaAV MA—ILTERW
TINAADEF Y TFr— 1 DEIVa VY THRESNTWSDERFEDAET ETA/A—T
AADY—RANTY I ARFHLE V. Res (BRBRE) RELRZAI T —T2ZERUVLET,

FCapture ToolydFvF AV RO—ILVs YR TTF—2EHL. BELET,

TCapture) RV E IV I ULET F v I Fv—RIEF+ 7 F v —RIVHFR<ARBUET,
Fr I Fvr—ERTIBICIE . T Fr—RIVEBEI IV ILET,
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Capture Tool

v

Click Record or hit <ESC> to stop. Annotate avaflable.

-

53D Bin:

¥ Delay audio: 0 frames

Blackmagic Design HyperDeck 24P ™
Tape_001
Custam Praroll

Servo Lock Mode

CAPRZ > /NTIVY =AY V%R ELTT yF Ay MO—ILEER.
FTyFIAYMO—=ILOsYRITT—TDBEHEULEBE

I\ F -+ 7FF+ — (UltraStudio/Decklink{E F3)
Ny FxvIPFv—RIcy )y T 20595:

TFiley > Minputy > MTape Capture;Z#IR L. "Capture Tool; ZHEE T,
TYFNEEE—RICB>TWBEEIF NIV —IARI>E I Vv I LT TYFE—RNILE
BUEY, Capture/Log Mode  /hRT > &Iy LT TLOGI 7 AV (V) ERRKUET,

MY rA—ILTEBWTNNAZADSF Y T Fr— 1073V THREASNTWSD EEEK
DAHEC ETA/A—FTAAARETA/A—T4ADY I ZYv I REHLE . Res

(BEBRE) RELERNZAD . 7—T2ERELET,

FTYFIAVMO=—ITrYRI HDIWNWIEED), K L¥3—bHvbF—%2FRALTTvF
ERIRICY P NLERIE—FEFELEL. Fr P Fr—UEWIBICETAZEDEET,

LOGRZ > DEICH D, "Mark IN/OUT1E Uy ULET, 714 IVIEINEOUT TR A IC
PDBEDLDZDT, 1D2DRIYVEIIYITERFTIVERBLOTONAERELTIYY
JHEAJTEFEI L, TYFAVRA—IT4 Y RTID Mark INJB XU TMark OUTIRY > % {5
BIdhniE . KDEEICAY/ToMAMBETCESET DA EELTE F—R—RTMEkiE
MNOIDF—%FE>TAY/FIMREEBEL, "F4Ya—MavbhToUYTEOTUET,

BRUADDOTF—RN\N—FT 1B TNI 7 DEHR
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Capture Tool

VA1 AZ A3 A4 A5 AB AT AB A2 ATOATTATZATIAT4AISATE D TC

Video: ackmagic Ct Blackmagic

Mark I

My New Project Bin S3D Bin:

DNxHD 120 MXF

¥ Delay audio: 0 frames

New Tape

Servo Lock Mode

"Mark In/Mark Outy/RF > %Iy I3 2hF—R—RDMN, M0, F—&FERLT AV /TIRNREEE

YT OOTHERT LIS EVERWCG S+ 7Fvr—UIcWIU YT ERIRULET,

Clipj X =2 —"T"Batch Capture;Z:&IRU. ¥ 7AT Ry Y ANKRINEA TV 3>
ZER.TOKIZV VI LES,

F—C 52 $% (UltraStudio/Decklink{E )
HYYTEE T TFr— Ul 1LSA ARSI U RE. T7 7 OBEA. LY UV D
bolb BRLETOV IO NETF —F BB TEET,

V=T VRABETITINI IV I LT IALTAY T4V R ITHEXY,
File; > TOutputs>"Digital Cuty%Z3ERU. Digital Cut TooliZHEEXT,

TOutput Mode 1 & U7 ILE A LI, EY MEE%10-bitic R E U E 9, "Entire Sequence B %
LT BEey—r AR LET, T YyFIVMO—ILDRemote ) A 73V HEMICLETS,

A > —MRE (Insert Edit) £/zld 7 vt > JILiRE (Assemble Edit) #:&IRT D&, 71 LA
I—RDANZATEINT I D ERELGRENFIBETT, £/cld. "Crash RecordZi#
RINE ERICEFCELI A VT —MEEULMNBIRTERWEG . 7OV I MDFK
EYTITITE. T YFDEBERT (Deck Preferences) &4 7L Uv o LTI TFIFILAY K
TFYEYIIREEY Ty a L O— K& A (Allow assemble edit & crash record for
digital cut) ;ZBMICLET,

TYEDEZEINATV Y 7K (BFER) TRREIND F2iETFvF2 L (NO DECK) 1 & FRR
SNDGEFE ATV IENRREN. TyEFIVNO— I/ BEBIIESNAETAZ1—%
20w TT7yFF (Check Decks) 1 Z2EIRLET,

BRUADDOTF—RN\N—FT 1B TNI 7 DEHR
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TIGNHAYNBERY Y (RW=ZBFEO7CIV) 2L V-T2 T7—7ICEHRULET,
Digital Cut Tool

L 1] 4

Device: UltraStudio 4K
Output Mode: Real-Time
Entire Sequence
Stop on Dropped Frames Allow Passthrough
LTC eut during prerall
Add Black at Tall 00:00:00:00

Deck Control: Remote Local

Sequence Time Insert Edit
Custom Praroll

Custom Frame Offset

&
»
Blackmagic Design HyperDeck ™

DigitalCut Tape

TIZINHY MY —ILEERLTT—ICR R

Autodesk SmokeZFEBRIT2E MRE. A, DT 7TV MNREDEEMDDT— I ANR—XTEIR
TEFY, SmokeTld. Blackmagic DesignE T A/N—R Iz 7 A FERUTSD/HDDE T AR LA
— T A XY TFv— BETEEI e, RS-422F7vFaAvhO—)LbYR—rEShTWET,

’ 4 AUTODESK
L

AUTODESK SMOKE 2018

Autodesk Smoke

VTIROtY ~7 v/
Autodesk SmokeZBIA T ZHIIC. Smoke SetupL—T T EERUTHEEREBOVIRETIL
EBYBRYANZIVTREEBIRTIZHDENGHDET,

TApplications > TAutodesk) > Smoke 2018, > TUtilities 1 Z &R L. "Smoke Setup.ZFd

EEED
FGeneral; ¥ 7 TVideo Device; 8L U TAudio Device s BNTBMDICERESNTWS I &%
BELED,
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VTR% 7 . Autodesk Smoke THERHUIWIRETILEIAIZIV T EZBHICLET,
Mlive NTSCiEfcld TLive PALIOFIEBRICLT. 7oy aLd—REES1T7EHI%EE
HICLET,

TApplysZ27Uw 2 LT, Smoke SetupZzFUET,

ece
Select the appication o configure  smoka 2018 [
EEZE Preview Vi MediaStorage  Backbumar

Video Davice BMD 2]
Audio Device: BMD B
Memary Consumgtion Target Automatic
Graphics Memory Gonsumption Target  Automatic
Dofault Wab Browser opon
Defauit Shoreut Profia SMOKBFCP B
Menu Bar Yos B
Ul Magrification Automatic (200%)

Archiving

Table of Contents Location Jopl Autodesk/archive

Manual Edit
Relad Apply

—=nes

Smoke Setupd—7+JT 1D Video Devicei& LU TAudio Device i h’BMDICERESINTWS I EZEHERR

AAN—=)L
SmokeZH2EI T % & MProject) & TUser Settings) U+ > RUNERRSNET, LIBTICIER U
7OV Uk (Project) 8LV I~ — (User) B’ 2B EIF. ZNSERIRLET, 2 UAND
SLaERFEOY /N - —EERLUET,
FTUN)=F 277V ERICHLTCTAY IV NDOREZTVWET (F: 1080HD) 22T
ASREDZLIE BRICEYYa Y DERBPTELEEN T T,

TOVIINTERTEIAT AT DRBE 74— v ~%ETProRes 422,% "Uncompressed;
BENSERUVET DT REVNDIAN —IMNHETET4—T v hERIRLTIEE W,

TCreate;RY V&I ULET,

N—=RIz7Dyr7v7

VIREY Y a Y DEFIE UTORATYAITH>TITSZ 28 E8HLET,
VTROH D% . BEELDBlackmagic DesignF v 7 Fv— -BET/NA RO ANICERLET,
Blackmagic DesignF+7F v — -BET/\A ADOHN%E. VIRD ABICERLET,

RS-4227wF AV rA—/L- o —JILZHFEBLT, VIRO>UFJLR— k& Blackmagic Design
Fr/Fv—BETNAROYE—FIYMO—ILR—-rEERLET,

VIRZUE—NMERELE T,
VIRDEHAAICY VIV 2R L —F—5EFER T 2. JL—LT7FaL—raFvTFv—»0"
BonNxEY,

WMIZUeA—TAATI\A REFERBT 25 DI ZDA—TAATNARICA =T« ARIES =
BEHRLUET,

BRICADDY—R/N\—F (B T I 7 OREF
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TOYVIIREEANLTATYavZ2RELVETD,

Oy A=)V TEBVIRMSF ¥ FF+— (UltraStudio/DeckLink{E )
RS-4227 v AV hA—)LZFERUTHIEFIEERVIRD S £+ 7/ F+ —TE S LS Autodesk Smoke
ERFEITEZIEDARETT,

ATFAT AT U T IFvr— LUy HER T2 74T —%BIRULET,

File; > Capture from VTR1Z&#IRULEJ, VIR Capture®EY 21—/l RREINET,

ece
Solect the application to configure  smoke_2018 a
WCEZEl Preview Vi MediaStorage  Backbumer
Video Device BMD H
Auciio Device: BMD B
Memaory Consumption Target Automatic

Graphics Mamary Gonsumption Target  Automatic
Default Web Browser open

Defauit Shortcut Profie SmokeFCP B
Menu Bar Yos B
Ul Magnification Automatic (200%)

Archiving

Table of Contents Locabion ioptAutocesk/archive

Manual Edit

Reload Apply

Smoke Setup—7 1 YT+ D Video Device1& LU TAudio DeviceiA’BMDICERESNTWS I & ZHERR
T—7OBEEUEEZFEAL T Fv T Fr—2MAI27L —AICEDLEET,

EEUCWETABLOA—TAAEBRLE T IR VDR RUT U IREFBMICHES>TWY
BhTVINERTEXT,

BRICADDY—R/XA—F (YT I 1 7 OFEF
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VIRDSDF v 7 F v —DEMCHE>TVWBETABLVOA—FT A AR TV IDTRS HUAT

MiBLTTOuI D74 —ILRIC AV /T IORREADLET,

MCapture;Z7 Vv UTHF Y FFvr—ZHHALE T IMLI—RD T —)LRHIIREITA
D FvTFvr—FTHDIIENERTEET,

Preview74>|\“r7%fju\/7b‘c WOTHEF v I Fr—ZITTEEI, 7Y vIE VIR Input
V2 EANTBRNIGERUVCRELICEE TRESNE T,

F—7ICEE 8% (UltraStudio/DecklinkfEE FR)
VTR OutputEV 2 —/LIcZ Uy 72 O—RU T HAZYY T DAY (IN) BLVT T (Out) REIBE
UCETMHERGU T HABIL—LDATEYRP LY —HRYIZAA =LA DBERBREDAT
ayvEEMCLED,

TFile; >TOutput to VIR Z&#IRULE T,

HBHT2IVYTHEAXT AT AT ZIUDNSRIRLES . 7A4INY—DaY TV EIEDEY

Va3V THALEWS &I 74T —E2RIRTEET, VIREAEY 2—ILHARRSINET,
EXIT Output Clip

HDCAMSR 501

BEMD

Tape tE s@andby

|Play Lack " vCbCr-
1080 501 (10-b

Unknown
ERTBVIRZROY ST IV YRR SER

'Device Name My 7 AT ERTZVIREZIRUE T RIRULIEVIRDT—ZDET AN T
LE2—J0 Y RIICRRSNET,
FULWETARNSY IR VB LA =T AF v RILRI DR EHICIEZ>TED. ZhEh
WIETEIETARN SV IRICA =T A AF I T—FICEAZTNTWE I EEFER
ESCI

Clip Outputy X =2 —C\ TAll Audio) B EFZIEEMICLET, TAll AudiosZB#NICT S
EEBENCUEA—TAAF oI REF TR ITRNTDA =T A AF v RIDNT—T DT+ —
Ny NCEBEINET,

TPreview, 227w LT ERICHATBHICT )y T2 ERLET,

BIRUIEZ VYT HZF1TL—LUAD T L —LHESERB L THEAT D5 E IE. TStart Offsety 7+ —
JILRICERB YA LOI—READLET,

Exporting YCbCr->RGB

1080 50§ (10-bit prec.) 2
Unknown output  1080i50 ASSEMBLE ETT

HAIGERULI Yy T EREDRED YR MIRE

BRUICAD DY —RNN—FBYTRI 7 DfER
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AYR (N ETIRR (Ou) ZRELET,

Insert

Preview

Split

AVERETINEEREL. HEAROYTY U X =1 —T Insert) Z#iR

Iy 7HVTRICHAT DI, Tinsert; ZRBIRUE T BIRL 7 Vv I TF—TFiIcHhsnE
FoHARIE KTV YT D AT —4 XD Pendingl. "Outputs. "Done s DIBICEFHINET,

FALDA—RDAYHZBEHULT Play;ZRIRL. T—FICEBEALRIRSINTWS & A
EELET,
Ko ->7=5. TEXIT Output Clipa &2 Uy 27 UCVIREAETY 2 —ILEBHUET,

UovyalLdA—RESATHA

Autodesk Smoke TIE. T LY ARYPIY IR T TD AN ZFB/EIETEZET Z1T7ET
AEEDFvTFvr—P I Uy TDIS5yyaLd— R TETT . DA ETFr T Fv—I 2548,
Autodesk SmokeldAutodesk Media Storage7T/\+ XADREREEF v/ U ERTED8EE
ZHERUERI . FRUEEEIE. FRATZ2FE7A VY MNIL>TEBDET,

Tl FERTDHAS, VCR.ZFDMDTI/INA ANRS-422TH Y E— R IV rO—JLICRIELTWE
W&, Tlive NTSCiFldTLive PALLEFERLULTCEF v IFv—%2TW . 27Uy FOHEAICIE TLive
Videos ZHERBLTLIEE W,

eCe
Salect the appication 1o configure  smake 2018 [
Gonoral  Proview [T Media Storago  Backburnes
Ao Provocst Hams Ingut Format Tining ColorSpace.

sony BuwTS PAL SERIALY PAL YCBCR_RGB_CONVERSION
17 B none  Live NTSC SEFIAL1 NTEC YCHCR_AGE_CONVERSION
o nane Live PAL SERIALY PAL YCBCR RGB_CONVERSION
"W sany HDCAME0 SERALY 1920x1080_601 YCBCR_RGE_CONVERSION
= sony HDCAMS904 SERIALY 1920x1080_59941 YCBCR RGE CONVERSION
sony  HDCAMSON SEFIALY 1830x 1080_50i YCHCR_AGE_CONVERSION
= sony  HDCAM230Bs! SEFIALT 1020x10B0_2308SF  YCHCA_RGR_CONVERSION
£ sany HDCAM245! SERIALY 1920:1080_245F YCBCR RGE_CONVERSION
24 sany HDCAM25s! SERIALY 192021060500 YCBCR RGB CONVERSION
New Duplicate Delete

Vitr Archive Restora Device  None <] < Manual Stant Timecoda ~ 01:00:00:00

Reload Azply

TLive NTSCiZF/clELive PAL1DFIEHESICLT,
2y aLaA—REEFZATHAEEMICLET,

FATETAEEDYZY2LA—RETSIKIE. RDRATYTICHWVWET,
Fr I Fv—ULI VT EREFET D7 ALY —%Media Libraryh 53IRLET,
TFile; > Capture from VTR Z#EIR L E£J, VIR Capture®Y a2 —ILHRRINET,

"VTR Device /Ry Z AT, MLive NTSCyF7cldTLive PALIEZRIRULET, AT TWDS
ATETAESNILE2—T4 Y RIICEKRRSNET,

BRUICAD DY —RNN—FBYTRI 7 DfER
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F'Start On Pen; E— R%ZEIRUET, "Stop On Pen) £/zld"Stop On Frames ; ZEALTF v
TFv—&#TUET, Autodesk Smoke DIBIEICIFRERED T T Ly hERVYMERINT
Wiz, TStart On PeniEWSEEMNERASINTVWET,

Fr7Fr—ARYvTE—NRICTStop On PeniZBINRTZE YA LDA—RT4—=ILRDOF
h = (Out) B LR S (Duration) NEFT 4. Autodesk Media StorageT/\1 RICE KT
EERADRINBREINET RV -y EEIUY I ERIIEFEBEZINV S EWN
ICRBEFrTFvr—DETLEY,

VYT REANNU FrTFr—UIEWETARNIYIBLOA—T A AF v RILEBHIC
LERI,
ZATETAGEEZZEL WD EZERLET,
EFATINA ZADTPlay, ZRUE T,
TProcess ) ZBIRLU T . Fv 7/ Fvr—ERHBLET,
Z29U—> E& )y LT TStop On Pen; E—RDF v 7Fv—%#KTULET,

RDATYTICREWNFATETAESZHALET,
TFile; >TOutput to VIR Z&#IRULE T,

HAT 20Uy F%EMedia LibrarySBIRUE T, 7A4INY—ZRIRLTHOIVFVYEH
NITBIEHTEETT, VIRHAOEY 2 —ILARRINET,

FATETAETZENT2HEE. TLive PALIF 3 Live NTSC, %2R

"VTR Device Ry 7 AT, MLive NTSC, FfcldTLive PALZRIRLET,

MStart Mode Ry 7 X EFIFTEEE A, MLive Videot HATHERTEZDIX. T 7 AL~
REDHTY, Stop On Peny FfcldStop On Frames, ZFERAL T HHERTULET,

Live Videoy B AlE. 77 AL NREEFEA,

BAATYavERELET, (Bl 2UyTRZZAAL FrTFr—LEEWETARNIYVIE
KA =T AF v RILEBMICLET,)

EBEZELTVWST/\1 AT, BHRERIBT 2H . £lcldAutodesk SmokeMSDIEB %R
BT 2D ERIEEETVWET,

MProcess ) EIR LT, Autodesk SmokeDHA%EFHBULET,
29Y—> tHEIUw LT, Stop On Pen; E—RDF v+ FF v —%2RTUET,
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Blackmagic Media Express

Blackmagic Media ExpressY 7 b7z 7 l&, INTDUIltraStudio, DeckLink, Intensity/Z(F T&x<, 9
NTDATEM Switcher, Blackmagic Camera. H.264 Pro Recorder, Teranex Processor. Universal
VideohublCAMEENTWE T, Media Expressid. EB¥RBR/ VU ZFREY IR P ERIF. Ty
TeT—TIBRICFyTFr— BEBALCVWERICRERY —ILTY,

AR DA AN A A
Media Expressid ADETAD 74— v hZBEWICKEREL. ZNIcE& o T Project Video
FormatiZfRELE T TOV IV MET AT A=Y RN EYZ a7 THRETDHEIF. LLTFTORFT

v AITHREWET :

Mac TldTMedia Express) > Preferencesi. Windows/Linux Cl&"Edity > Preferences,
ERINUE T, Preferences™ > K EEBD TProject Video Formaty KW/ Y XZ2—T
TA— v ERIRLE T, "Capture File Formaty ROw Y IV A =1 —%FERALUT HKLRE
MR/ EEMBE v 7 Fv—T4—NYNEIFDPXAA—I YTV IANSRIRTEFTEIR LT
T4 =Y R TCEFTANFr7Fr—3IN. QuickTimebh—E—TREINF I, I5ICYUVI—
TV ERFERULRCGBY —RDF v I F v —PEDHEHAEETT,

Capture still frames to:

Browse For all video and audio media file captures

Media
Browse  For all still frame captures only
Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are delected
Use Anamorphic SD 16:9
Continue playback when in the background

o Preferences
Project Videa Format: | 1080p24 B
Capture File Format: | QuickTime Apple ProRes 4444 E Quality
Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source
* Capture from a YUV source

Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use | 8 digit numbers in the frame count

Capture audio and video to.  Media

Set deck to
‘When capturing use a

‘When mastering use a

5 E secand pra-roll for euaing
o [ frame timecode offset

0 [ frame timecode offset

PreferencesV 1V RUZEFERULT. 7AY TV RNETATA—T v,

FrTFv—T7ANTA—Y N RFBFABEZRTE

Blackmagic Media Express
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Fr T Fr—UIETARLCA—T A AZREIT DA —IEBIRLET, 'Browse, 1R %
YEZUYIUTC AYE1—9— LT AT —%IEELET,

ANEENRESNICRIC Fv T F v —FKEBEZELTINESHEZRRLET,

SDOZFOY 7 h&. TUse Anamorphic SD 16:9, F =V IRy 7 AEBMICLTWSIBEERE. 43
FARINL VA ICERESNED,

ETFAT7 VT —2avid BE N\ I TS0V RNICELREETADOBERZELEUE I MO T
DT —a>vxBWTHMedia ExpressiCETADBEZ T TS/ WiEE L. "Continue playback
when in the backgroundi F =V IRy I AICF v I % ANTIEE W,

BE FEOA T3 VIERS-422FvE IV RAO— LSO TF—7F v cBEET 25D T FYUO—
P FIALDA—RATEYRDREEITVET,

FALO—RURK,

AFAFIAN YLRMIL BRICADE 21— BETA—ILR VIR/FYHFFALA—K EFATLE2L—

00:007:07

TOVIINEETH yUyIEy  X=U1Y/[  Grap stil OJME8% Fr7Fv— ~SVRR—N A—FqA A—F1qA UE—h-

TH—YMTL—LL—k N=777IF  Frameyy A7yvay  aAVRA—L FrURIL A—H—  AVIT—H—
BE/EN

FvTFv—

ETADF v TF v —ICDBREEE ETAY —2%##i L TBlackmagic Media Expressh’ A 7]
ZRHT2D%ZFE. TCaptures IR Y EIRI2F T,

Log and Capture

In Out
»  00:00:00:00 00:00:00:00 14

Capture Batch

ETAICEY 2 EREAS

Blackmagic Media Express
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E'F#Y —X % Blackmagic Design/\—Ro 7D ANITIEHLE T, Desktop Video

SetupZ#2E L. Mnput Connection) DERENETAY —AERUTHZDIEEERUET
(f: SDI. HDMI. Component’®&),

Media Express%Z B =, #xUL\Log and Capture; ¥ 7 %7 Uv o L%T,

ETAY AN T LE21—D10 Y RIICERREINET, "Description) 7« —ILNICHEEEZ AN
LET,

'Descriptions DIEICH BT+ ) NFVEI YIS BE AT+ —ILRDIEHRHIEED 'Name,
T4—ILRIGEMENET MDD T+ —ILRDIEH%Z 'Name) 7+ —/LRIBIALIEWEEIE,
EBIT4—ILROED T+, /RG> =TIy I UET,

s BI7—ILROBIEEIBINT ZICIE. K T—ILREOAF A7V E I IV I UET,
Tl 74— ILRICEEADL. BRICPHIEZ N RAINA RIS EHTEETY,
"Name 1 714 —ILRDTFAKEF. NI SF v FFv—9 27Uy FICERAINET,
s Iy EBRICADELTOAY LIZWEEIE "Name 74 —I)LROEICH D EFI AV %
Yy I LET,
C BEIFYTFr—9 BRIV T RERERT 2V VRO ERRSIELWEEIE, "Name)
T14—ILRDOEEICHZT 74V = T )y I LET,

FPTFr—FBA—FAAF PV RLESERE

8910 11 112771311415 16

FYTFV—F2A—TAAF v RIESERE

MCapturey RV EI UV I LT Fv PFvr—2RBLEI . Fv I Fr—2&TLTIUY
TEREFEIDEEIF. DO —E Capturey /R > Z I IV I LES Fv T Fr—ahfcoUy
7H. Media ExpressOERID AT 7 UZXNIBIIETNET,

Log and Capture

Duration:
* 00:00:00:00 00:00:00:00 14 00:00:00:01

Capturing to Disk

Capture

TCapture /RZ>%E I Uy I LTEvY IFv—%RA

ETAANT7A—=—X VRN TAVIIMNET AT A=V hE—FHUBRWIEA. Media Expressh'H
FHICKREL . REOTOY 7 hE2RFUVTHAE OV I VM ZER T 2B RN RREINET,

& Media Express
The video format of the selected clip does not match the
), project settings.

Would you like to save this project and start a new one based on
the video format of the selected clip?

Save Don't Save

ATEMRAYFv—DTOTTLENT7 A —< v hEZEET 3L, Blackmagic Media ExpressidZEE %z HENIC
BEL. 7OV 2RELTHLWI OV 7 M 2RI 20 ESH EERIT DAY E—IDRRINET,
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gy 7oaxyyd
Blackmagic Design ETFAN=R Iz 7 ETYENRS-422V U TIIT =TI TERINTWS I % HE
I:l/b bijo
Fle. TvFOUE—N/O—DIDEZZRAYFNUE—RMIRESNTWDIEEERLET,
THEDI, K. L¥a—bhybFr—2FEALTBIRICYPMNLERZIE—BELELED,
"Mark Iny/RE>Z UYL TA YR (N ZRETSM Eleldya—bhyhF—T1,
HZHERAULED,

"Mark OutiRF> &2 )y LTFIRR(Ou) ZRET 2D Fleldda— My hF—
rosZ2ERALEY,

MLog Clipy/RF>E VU LTOZYY OO TSN Fleldva— by hF—TP & E
BULETOFV T U UV THRXTATIRANMIRRENET, 7Yy T DT IV ICIEHRN
XEIMNDWTRD  ZFDATATHRATTA Y THBIEDERTEET,

Ny FXvTFv—
Uy ZOAFY T H bS5 TCipiRy>E I Uy I ULTI UV T EIDT DF v I Fv—TEET,

BHEOV )y T Z2F v T7Fv—92CE. FN507Uy7OOF Y 72T\ NNy FEv IFr—%2E
TUEY,
AFYTDEAEIVYTEATAFTIURNDSEIRUL. U TOWTNADRIEZIT>TLIZE L,
MBatchy RV &IUw I3
 BIRUIZO UV TEAH VYUY LT, "Batch Capture; Z3#IR9 %
TFiley X =2 —Mm5"Batch Capture; %:3&iR9 %

Media Expressh’ 1T Ad—RDA Y ENSTFTINRETV Vv T Z2F v IFv—UFET,

DPXF £ 7 F 1 —

L—E=T7AINTIEBRLDPXA A=Y Y =TV RTF v TFv—UIeWEEIL. Media Express®
MPreferences) Z B =. Capture File Formati % F'DPX 10-Bit RGB| :;QEL&@‘O

Capture File Format;ZDPXICEREL T, DPX7OY VM EERLE T,
C R T Fr—ZETUET,

® Prefarances

Proiect Video Format: ~ 1080p24

Capture ile Format: ~ DPX 10-Bit RGB

o m

Quality
Use dropped lrame limecode
Capture from an RGE source
» | Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

‘When capturing DPX files, use 8 E digit numbers in the frame count

DPXF+ 7+ —DRE

P IFv—PIERTIBE TL— LAY — T VAR EERTHTLARAIDATAFURNMIRREN
£9, DPXTL—LDY =TV RAE TAAVAN L=V DERT AN — IR ESNET A —T
FEBEO T ALY —RNIC.wav 7 71 ILTRESNE T,

TI7AIKTIE. DPXF¥TF ¥ —EYUVY —ZADSTONEREICHE>TVWET, RGBY —AD5
Fvr7Fv—92%HE(E. Tcapture from an RGB source) ZEIRUL £,

DPX7L/ LESZ CONSHIBTZDOTRABLL Fv I Fv—UETADIYALI—RNICHUE
ICLfzWiB &1, TUse absolute frame numbering when capturing DPX A 7> 3> & ER LT,
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=

EITTBDOPXFv7Fv—DEWHEEIL TWhen capturing DPX files, use (2-8) digit numbers in
the frame county A 7Y a3V DR EEAZELC 7L —LABSOEODHERST IENTEET,

DFrTFr—

Media Express% {9 % Blackmagic DesignE 7 A/\— Rz 7N T 27 ZANY —LA3DICHIHELT
W2BEE. HD-SDIETAD2AN —LZERICF v 7Fv— U EARBREHROIDET AV Y
TEERTEXRT,

s BEWOT2TILARN)—L3DETAY —ADTL—LL—hEBEETZ3ID OV NE
ERLLET,

« SDIV =AW SF v IF v —F 255 BRI D2RFEDHD-SDIET A AAIH BlackmagictlT
AN=ROTFICERSNTNDZEERBLTLE N,

s XY IFY—ERTUET,

[ ] Preferences

Project Video Format: 1080p25 3D

oo

Capture File Format: ~ QuickTime Uncompressed 10-bit YUY Quality

Use dropped frame timecode

Capture from an RGB source

Capture from a YUV source

Capture two independent streams as 3D

Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use 8 digit numbers in the frame count

TaFPIANI =L AT LAZRIEYI3DET AV Vv T 2F v TFv—3 25E(13.
TOVIIRNDETAT A= VICT3DIM DWW T A=y hBIRULE D,

Media Express TT 27 JLANI —L3DDF v 7 F v —HBLUCAF VI ZTS3HE RELILIVUYTE
RERBETAICBRINEIABRBETADI U7 RITE righty ME IS ET MR 70Uy
ZIETClip b EWSEBIED T BE. ERBY UYL Clip .mova &R D AREBZ UYL Clip
1_right.movi EEDET,
ATFATIANCIE F v T F v =L Uy TH3IDIVY T THZIEN DD PILRREINET,
s AR 2—TlREABRBO@I )Yy AE3DA VI —5 —T2RIF5N. 0EDDK
ERTFAOAVELTERRSINET,

« AALAD—RURANE2—TIR.EBEBEBOZIUYIDN2T5AVICKRRSN., 3DTVY
T—H—TDRIFESNET,

Media Express

¥ *Scratch*

My Capture_right

BYLARAIWE2—TlE EAREADOE I VYA I3D1 VI —5—T
DRFEN. VEDDRERTFAIAVELVTRRINET,
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FALO—RURR,
AFATIAN LRI BRICADEL— BRE71—ILR VTR/TYHFALI—R EFATLE2L—

00:00:07:07

JOYIIR&. ETA IIVvTEY I—=U4V/ IUTLY Grab Still Frame ®RUCA  FIVAR—K A—FaA A—-FaA4 UE—h-

7A—vyM7L—LL—b N—U7Uk TAX=23Y RYY DER kA=l FroRI X—=5— AVIT—5—

B/

B— /80U )y TDBE

120UV T EBETZIHEEIIATATYANNOBELIEWI Uy EST TILIYY I LET,
FF ATATFURANDI VYT HERIRL, F—R— KD AR—ZAN—=FzlF TV R—~av O
—ILOBERYVERLET,

Playback

RSV ZR—baAY b O—IZERULT. BEEIER/BIOV )y IABE. I —7BEZI M O—)L

BEOV )y TEZBEITDHEIF AT TFTIYANDOBELEWI Uy TZEIRL. F—HR—RKDX
R=2AN=FFrZVAR—rD O—ILOBERY Y EHLUTLLEE W,

Media ExpressDET AT L E 21— 4>V RU&E LU Blackmagic DesignE7A/N—=KRT 7 DI
TOETAENTET ADNBESINEI . BEP. SNV IOEY/BUIRIY T EZYIVIT
B2A—TAAFvIRILDAY | ATEGYDEZSNET,

') T DERIPAI
Media ExpressiCiit AATEE T ARA =T A E LUITOWIT N DA ETHBETEET,
s AT T IRANADOAEBWEBDET TV I L. 771V DREFESEFZ T 27 X0UT
MOpen1 =7 Jw I LET,
s AT T UANADA BBV THEZ Iy I L. AV TIAMAZ2—h 5 Nmport Clipy
ZERUVET,
TFiley X =2 —m5, Mmports. "Media Files; DIBICEIRLF T,
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FAHAPCWETARL A =T AERIRUTCTOPEN ZZ UV I ULETHRBIRULIET U TITHIAT
47 IVZRDScratch i BICEKR RESNE T XT AT IURANCEVEEBRUTH DB EIX. 7YY T ELF
EREVICRZYI TEET,

AT AT HEBEECVICHRAAAR WG EIE. ZFOEYEEIYY I L AV T I ARXZ 12— mport
ClipiZZIR LT EE W,

AYR=KUETPAIDAT AT IRNDEEDI VY TDTL—LL— MY XE—BLABWES
F ROV EERLU BEOTOYV IV N ERETHLSBTREINET,

@ Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Would you like to save this project and start a new one based on
the video format of the selected clip?

Save Don't Save

HRIHANIET VYT EBEDY )T DT A —<y M —E LR WS,
HRTOV LI N 2N EINERRT DAV E—IDRREINET,

Media Expressid. 48kHz TIEEMWAVE (.wav) BKLTAIFF (Laif) 74—
YN TCERFREINICERTF v RILDA =T AT 7L DFHHAHCERIELTWET,

AT T HEFHMAGBIDAZEE LT, Final Cut Pro 7% Final Cut Pro X/@EDNLETEEH L7z XML
TP EFERTZHENHDET, TFiles XA =2 —mporty Z3&3R L. Final Cut Pro 7 XML, &
fzl& TFinal Cut Pro X XML1ZRBIRULEFTHERLIZWXMLTZ 71ILZFI< &L Final Cut ProZAY
IITRDIRTDEVEATATNIATATYAMTERREINET,

Media ExpressidCMX EDLZ 7L DA YR—KMCHERBLTHED MOETAREY 7T 7 H
SOEDL7 7 EZFERLTIUYTONYFFvTFv—%2T5ZEETBETY, FileyXZa—H
5. Mmporty. "CMX EDL I DJIBISEIRLE T, EDLT7 7ML ERIRUTHEED,

ﬁEdit Device Mark View

New #N
Open... #®0
Open Recent >
Save 35
Save As... {385

BT Media Files...

Final Cut Pro 7 XML...

Grab Still Frame  38G  p0) .yt pro X XML...
Capture Now #R

AT AT S EEFRHMADETXMLPEDLE—FEICHAMAD ZEHAEETT,

ATAFZURANMCAVBEERDIRREINE I AF VTSN Vv T2 B RUTN\YyFF v T Fvy—%
EITU. TYFNSIUYT A YIR—MULET,
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TARAILE 21—

PLRANE2—TR BOERNBAETI YUY TERRTCEE T NIADA—YILZEIYYTD
PLRAND LICEDLE FLARANOAETIRENBERFAAVEI Uy I LTSV REH L
00 dBEBHRMNENTT,

W *Scratch*

[
B g
- J-ﬁ‘}; 1

horse,

Rall joumey_1_2012-04-24_1723_C0000

In: Qut: Dur:
17:23:59:00 17:36:40:00 00:12:41:01
Info: 1080p 24, ProRes 422 HQ, 1920x1080
Desc: None
Take:
Angle:

YLRAINDRY T TV TER7A AV =T VY 7T BENERPIREL L TRRINET,

DAKNE 21—

XTFATYRARND EZHEAICH DA LAT—RURRNRYVE Yy IF 5 IUyTHYALTI—RY
AN 21 —CRRCEXT KFEFABMODRAIO—ILN—ZFRALT. K7V ICETZERNINTHE
BTEED,

Media Express =

AXTFATIRARNTIK VIV TDRRETALO—RE2a—F Tl
PLARAINWE1—DSBIRTELI . BRICADRY Y ET Uy
FTREBRICADDYI YT DIHERRTEET, 'Searchi 71 —ILRIC
ABUBRICADDY ) T ZREBTEEXT,

B> DVER & EF

EYHEERTBITIEATAFZIRANRNDOAIEBWEFRTEIY Y2 U, MCreate Biny & & IRLET,
FLWEVICEFIEDITED,

JUYTTFAAVERSY I LT IV 2R EREVICBETEEd. 7 v % 2D FOE Y TR
RUTEWEEIE. 22B0EYZEH2U Y2 LT Import Clipy Z&IRL. ALYV YT EBEA ViR—bk
LTliZEn,

T7AIbTIEF. OSSN oYyFiE T Scratch i flc R RShEI . A7 LUy FEFLLE Y
ARICKRRUIEWESIFZ. ZOHLWEYZHIY v ULT Select As Log Biny ZFEIRLTIZE W,

BRUCADDIERLEER

MLog and Capture; ¥ 7 Tl&. "Name, 74 — LR DHEICHZEFA IV EIUYITZE VY
TERRICADELTY I RHIFTTEET,

Blackmagic Media Express

134



MPlaybacki 7 7 T EFA AV E UV IT2EXTAFIARNTRIRESNTWS 7y TE2ER
ICADELTAOY CEXTEFMAVEBEI Y ITDE JUYTIHRERICADISANET,

BRICADICEES NV VY TE AL —RURANE 2 =B LT LRAIIE2—TFraVIC
BEWELNERREINET,

IV TEBKICADICIBE LS XAT17 YRS EEBD 'Show only favorites) R > &7 Uw o L
FIEFMAVHEBICBDETBRUCADICEE LIV TEAND 7 Uy THFERRICEDE T,

Log and Capture

n: out: Duration:

» 00:00:00:00 00:00:00:00 I4 00:00:00:00

Name: 1_001_daybreak 01_01 *

Capture

"Log and Capture; 77 Tl&. "Name, 74 —/LREEDEF7A AV %
Uy LT VYT ERKRICADELTAY TEET,

A=TAATVYTECTAT VT 2D
UTOFIET ATATZIANADA =T Ay TECT ATV TEZY Y I TEXRY,
s A—TATF P IRIVEBTRBRVWET ATV T EEIRY 5,
- ZOETAVIYTER Y )y LT AYTIARRZ 2 —h 5 Link Audio File) Z3#RT %,

UV IENR YT EBETCEE S K UV IEN UV TET TN AYI T T B
ZEBHAEETY,

V Bandito 422 ME test Bandito 422 ME test

AFATYRANTR UV TENIETAY )y T E
FA—F A AT FRDMDPITLRTINET,

7wV DR
Uy TEEIBRT BICIE HIBRULIEWI U T ERIRL, F—R—RD/I\y I IR—AF—EBLE T,

CDEETHREINDDIEXT AT IRNRD I YT DH T TAAY LICRES NI )Y TIEZED
FEEDET,

EYZHIBRT BICIE HIBRLIEWE Y EZB 7YY I L, TDelete Biny ZRIRULET, CDIEET. EVEH
KOV DHRICEENDZITRNTOI VY IHEIREINE T, COEETHIBRSNDZDIEXT1T7 U~
ADTIYTDHRT. TARY EICRESNIZIVYTIEZDEEERDET,
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3DV VYT DIERK
XTAFYAMNCATLAZRAEY 73DV )y EBMT 255 UTOFIBICEVNETD,

s FETZ3DAXATATERUTL—ALL—bD3IDTOVIIMNETATA =TV NEEIRUET,

C ATFATIRANCTERBI 7701 Y iR— Mg %,

s AVIR—hUIRERB7 70V Z2E7 Uy oL, AV TV ARAZ 2 —H 5 TSet Right Eye Clipy
ERIRG 2. ARBIVYIDNT TIATATIUANCF v+ 7Fr—aNTWDIGEIE. AERE
IV TDZFNC _righty DM IS E T,

@ Preferences

Project Video Format: | 1080p25 3D

(ol |

Capture File Format: | QuickTime Uncompressed 10-bit YUV Quality

Use dropped frama timecode
Capture from an RGB source
» ) Caplure from a YUY source
Capture two independent sireams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use | B % digit numbers in the frame count

3D7AYIIRETAT A=Y N EEIRT D

XTFATIVIARTIEEAYR—RUIZZUYTID3DIU YT THDIENFEBICONDPITLRREN
FIEEMERIUYTRET AT LE 2a—Ic Y RIICHEATRRENSH, 3IDETATOY
T NTHITENERTEET,

Media Express

¥ *Scratch®

X

My Capture My Capture_right

ATATIARNTIE A VIR=KUI Uy TN3DY Uy
THBIEDNFERICHDDPIRRENET,

BDRTLAVVYTOBERNEARNICA—RENTVWRIHEIR U TOREZITVWERT,

s ATATIRANCRRESNTWSERFROIDVIY T2 EHIUvIT 5,
s AVTUVARAZa—Hm5"Swap Eyes) Z:#IRT B,

ATA4TIYXNADIRER

E7OVIIRDIIYTEATAFTIRANEBORRT+—ILRICI VT RZ AN LT BHEICHK
RTEFTRRUCADHKBELADE AT 2L RROWRNBRUCAD DT Y IICRES NS5,
BEEN27VYTDUXNDELBDET,

Media Express

'Searchi 74 —ILRICAAULTY VYT EZRRTEEY,
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00:00:07:07

=4V /R—IF7 Ik RHJRE—N F—7Ic A—FAAFvORILE
RRZIVY /98

(7= IR ARGV T PREET BV SRBELHLTWEI N BRVDT Y FN T —TEld T+
ZDEESEFERALUTWTHBESDETA IV TDONRY IV T IFLUTOFIEBTITWETD,
s TICEBR V)T EREIRT B,
TEdit to Tapes ¥ 7 (BWI ) ZIUY I T 2,
s AYRIN) EREDERZHRET 5.
s TR RY VTS B,

NRZIV2TI%7 )T 2R RIS

F—TIRRRAIUY TN Uy TEATAF IR SBRUE T BT v RILEF DA —T ¢
FDHDYT )y TEBERANT RAY —F—TDOYRI—A—FAARNTY I EEEMABIEHTEE
THBRICADDT )y TOBET —TICEE U WBER AT 7 IR EHOBKICAD (£)
FAAVEI Iy IUTRRICADDI )y TOHERRL. ZOMD T )y TEFRRICLET. S5
LT —TICRETBRRICAD Iy TR ERUET,

ATAF VAN EBOBRUCAD (B) P4V ET VYT LT,
BRICADDI VYT DHERRTEET,

T \DA Y —NMREET vV TIVIRE

TEdit to Tapes ¥ 7 &2 Uv I L& ET AV m(In) 74 —ILRICYALOA—REZANTBHh £l h
SYAR—bIAV A= TTF—TEEFRBDAIVRICEDE T Mark Iy RY>E T U LT T—
TOAYEEANUET,

TIREOU)NAASINTWEWES. Media Expressid lREDRIEAXATA T IARND I IV TD
ERICEDLETRELET . 7UMNEMNIEBESNTVSIHEIX. Media Expressid ¥ LI—RHBT7 Y
MRICBEZELEBE R T(EREASNTORWIUY IR G R BETE) LI—Ta v %2 EEULET,
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Edit to Tape

In: Out: Duration:

> 00:00:00:00 00:00:02:03 14 00:00:02:04

2 Clips Selected

Preview Assemble Insert Master

T \DHA2DDI )y THEIRINTVWET,

F—IADIYRAZITICT vy TILiRE (Assemble) &1 VY — MMRE (Insert) DELS5ETS5H
EBIRUET, "Master, Ry EHULET,

Preview) E— R TIRIFEDBEEZRBRICRTHERBTEITIN T I NBEHEINTELEAIDE
— R CRBRERNERTCEFILMED I/ LE2 B BT TYFOEAICEEERINTVWSEZY
—THERLKEEV INICED T TICT—FICRFEINTVWBETAEH L WET A ZRFFICHERR
TEEY,

TYFERLIET—TDTEEEHE I (Record Inhibit) 1M B NITH>TWBIREET Masterj TR V&I Uy
7 9%E. Media Expressid LI TCERWNWIEBRABZIA Y E—IYZRTRUET. H5—E 'Master,
RG> &I RIIC, EBIXEZ 1E (Record Inhibit) ZEEIIC LT ES WY,

RSV IDEM/BENRY Y T HATEIETARIOA—TAAF v XILERRLET,
A=TAAF v RILDAHZERAUCWBERF ETAF v RILERERICLET,

5 6T 910M11M12113714715 116

NRIVVTS2A—TAAF v RIVESERE

ATATIANEHOBKICAD (B)7A4Av=20 Vv I LT EBRICADDI )y TDHERTTE
ESER

TF=IANOBAC2DDIYYTHRERIRINTVWET,
NAIY TG 2A—TAAF v RILBESERELET,

Blackmagic UltraStudio 4K Extreme DAEH.265 LY A—4— %2 FERALTET AR F v I Fvr—9%:

Media Express® Preferences ==, TCapture File Format) % "TMP4 H.265, ICEREUE T,

B3 % TQuality,; RY > %3 L. TEncoding Settingsi A A5 —%2EHICRZ YT LT,
H.265F v 7F+v—DEwY ML —rEETEUZET, "Encoding Settingsi 7+« > Ro%EEU T,
REZKTULET,

H265F v 7Fr—HB LY R —FREICEATZFHEMIE. CDOXYZaT7ILD
RDOEIY3y, TH265/\— ROz 7Ty 1—49— 1 #8RBLTLLESN,
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H.265/\— ROz 7IT>d—4—

Blackmagic UltraStudio 4K Extremeld/X77JL7RH.265L Y I—4% =N L TWS/ZH  RIFD
H2657 44—V hEFERAULEVTILIAL - Fr 7Fv—DNAETIETAZF v T Fr—9 218
. EBREREOMGEETELRENEVNEY N —hNTHETERT//0V—%2FALED,

Project Video Format:  1080p25

Capture File Format:  MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source
= Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use 8 & digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:  fUsers/AloeVera

Browse  For all video and audio media file captures

Capture still frames to:  fUsers/AloeVera
Browse For all still frame captures only
Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected

Use Anamorphic 5D 16:9
Continue playback when in the background

Setdeckto 5 second pre-roll for cueing
When capturing usea 0 frame timecode offset
When masteringusea 0 frame timecode offset

Blackmagic UltraStudio 4K ExtremeZERULTET AZF v/ Fv—9 3T,
Media Express® "Preferences) T, 'Capture File Formati% "MP4 H.265,ICE8%E,

WiEH.265T Y 1—9—Z#ALTETAZF v TFr—9 3!

Blackmagic Media ExpressV 7 hTx 7%= EILE T, Media Express® Preferences;
ZFE. 'Capture File Formaty & "MP4 H.265) ICERELE T,

B (cd5 % TQuality  RY > % L. TEncoding Settingsi AZA Y —%#EHRICRZY I LT, H.265
Fr7Fr—OEY ML —MEREULET, "Encoding Settings1 7+~ RU%EB U T REEK
TUEI,INT. Blackmagic Media ExpressZz £ LT, Blackmagic Media Express 4K
Extreme TH.265E7A%Z TV 1—RTEZX Y, Media ExpressZfERLTETAZF v/ Fv—
-BAEITIBROEMIE. DY Z 2T )LD Blackmagic Media Expressi 7> 3>z RBU
TLIEE W,

Ev L —hDERE
TITAILREREDIS Mb/slE AV SA VAR =V TAOEREBUra HDET A ICREREY ~

L—hTd.EVvhL—KIE 3~50 MbOETHEREICKETEET, HDETADAYF1 -
ANY—ZVTICBEUEIF. 3~5 Mb/sTT,

NEWTFAINFAZIEBELIMEBENWEY L — M CETAE X+ 7F v —F 2RENH S5 E L. TEncoding
Settingi A7 1Y —%2EICRZY I LET, 77T X EKICT DZRENGL, Tﬁ‘éfa]?EDmuu
DETAEXT T Fv—F2HBEIE R4 —2HICRZY I LET EVRL—REELERELT
%52:7'7[17!3‘/:\:/7\!:'712[/ AV N\ Ta VT REBIKRAZEBT—F 777N
HEUFI UL, P@]ﬁénf:HzesS/\—l\“vI?Iy:l F—IFEBICHENRL T—F 770~

ERIERICINZ SO, H264TBEREIDLDEY ML —rEELLTH. FTIESLLWREBEDE
FTANESNET,

H.265/\—Koxz7T>d—45—
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Project Video Format:  1080p25

Capture File Format: MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode

[ ] Encoding Settings o

Bitrate: 15.0 Mb/s

TQuality; 7/RZ>%# L. TEncoding Settings) AZ1Y—%EHICRT VI LT,
H.265F% v /Fv—DEY L —hZRELFT,

H265ETAZTYA—RIBBO. AV IV - AN IV TRICETAZIYA—RIZEEF. T
NY—IFERTEZVRATLADNYRIB . ETAD L —ABTOEBEP AV RSANDE. ETADTL
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Bienvenue

Nous espérons que vous partagez le méme réve que nous : faire de I'industrie audiovisuelle un

lieu créatif ou chacun a accés a des équipements vidéo de grande qualité.

Par le passé, la télévision et la post-production haut de gamme nécessitaient un investissement
matériel qui représentait plusieurs millions de dollars. Toutefois, grace au matériel vidéo
Blackmagic Design, méme I'Ultra HD 60p est désormais abordable. Nous espérons que vous
profiterez de votre nouveau UltraStudio, DeckLink ou Intensity pendant des années et que
vous aurez plaisir a travailler avec les logiciels de montage et de design les plus performants

au monde !

Ce manuel d’'instruction contient toutes les informations dont vous aurez besoin pour installer
votre matériel vidéo Blackmagic Design. Lorsque vous installez une carte PCl Express, il est
judicieux de demander I'aide d’un technicien si c’est la premiére fois que vous installez une
carte matériel dans un ordinateur. Comme le matériel vidéo Blackmagic Design prend en
charge la vidéo non compressée et que les débits de données sont assez élevés, vous aurez
besoin d'un disque de stockage rapide et d’un ordinateur haut de gamme.

Linstallation devrait vous prendre environ 10 minutes. Avant d’installer du matériel vidéo
Blackmagic Design, veuillez consulter notre site Internet www.blackmagicdesign.com/fr

et notre page d’assistance pour télécharger les dernieres mises a jour de ce manuel et

les derniers pilotes Desktop Video. Finalement, veuillez enregistrer votre matériel vidéo
Blackmagic Design lorsque vous téléchargez des mises a jour logicielles. Nous souhaitons ainsi
vous garder informés des nouvelles mises a jour et des nouvelles fonctionnalités du logiciel. Si
vous le désirez, vous pouvez méme nous faire parvenir votre derniere bande démo réalisée a
I'aide de votre matériel vidéo Blackmagic Design ainsi que toute suggestion nous permettant
d’améliorer le logiciel. Nous souhaitons continuellement améliorer nos produits, n’hésitez donc

pas a nous faire part de vos commentaires !

e &

Grant Petty
PDG de Blackmagic Design
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Mise en route

Découvrir Desktop Video

Ce manuel vous guidera a travers la configuration systeme requise, I'installation du matériel et du
logiciel Desktop Video, ainsi que la maniere de les utiliser avec votre logiciel tiers de prédilection.

Le logiciel inclut des pilotes, plug-ins et applications telles que Blackmagic Desktop Video Setup et
Media Express pour une acquisition et une lecture rapides. Il fonctionne conjointement avec votre
matériel UltraStudio, DeckLink, Intensity ou Teranex.

UltraStudio 4K Extreme
-

Configuration systeme requise

Votre ordinateur doit posséder au moins 4 GB de RAM pour traiter la vidéo de maniére optimale.

Mac OS

Le logiciel Desktop Video est compatible avec les dernieres versions El Capitan et Sierra
de Mac OS.

Windows

Desktop Video fonctionne exclusivement sur les versions 64 bits de Windows 7, 8 et 10 disposant
du service pack le plus récent.

Linux

Desktop Video fonctionne avec les ordinateurs x86 32 bits ou 64 bits sous Linux 2.6.23 ou version
plus récente. Veuillez vous référer aux notes de mise a jour pour obtenir la liste la plus récente des
distributions, formats de paquet et dépendances logicielles Linux compatibles.

Branchement a une source d’alimentation

Si votre matériel Desktop Video comprend une alimentation externe, connectez-la a I'appareil
et mettez ce dernier en marche.

Mise en route
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CONSEIL Vous pouvez connecter la carte DeckLink 4K Extreme 12G a une autre source
d’alimentation via le cable d’alimentation fourni. La carte DeckLink 4K Extreme 12G est tres
puissante et nous sommes continuellement a la recherche de moyens d’ajouter de
nouvelles fonctionnalités, telles que des cartes mezzanines pour une meilleure
connectivité. Grace au cable d’alimentation, vous pourrez vous brancher a des sources
d’alimentation additionnelles si votre carte DeckLink consomme plus d’énergie que ce que
le logement PCle de votre ordinateur peut fournir.

S’il vous faut connecter une alimentation externe a votre DeckLink 4K Extreme 12G,
utilisez le cable d’alimentation fourni. Il vous suffit de déconnecter le cordon d’alimentation
de votre carte graphique et de le brancher au cable en Y. La prise ne se connecte que
d’un coté, il est de ce fait impossible d’effectuer un mauvais branchement.

Connecter du matériel vidéo

Votre matériel Desktop Video peut se connecter a votre ordinateur via trois types de connecteurs
différents. Selon le modele que vous possédez, vous disposerez d’un connecteur Thunderbolt,
USB 3.0, ou PCle.

Se connecter via une connexion Thunderbolt

’UltraStudio 4K et I'UltraStudio 4K Extreme sont dotés de deux ports Thunderbolt™ 2. Si votre
ordinateur ne possede qu’un seul port Thunderbolt, vous pouvez utiliser le port supplémentaire
pour connecter un RAID ou un autre appareil.

L'UltraStudio 4K Extreme 3 comprend deux ports Thunderbolt™ 3 et I'UltraStudio HD Mini possede
un port Thunderbolt 3, pouvant atteindre un débit de 40Gb/s. Pour vous connecter via
Thunderbolt 3, branchez directement votre matériel Desktop Video au port Thunderbolt 3 de votre
ordinateur en utilisant un céble Thunderbolt 3. La connexion a un port Thunderbolt 2 via un
adaptateur Thunderbolt 3 vers Thunderbolt 2 n’est pas prise en charge par les équipements
alimentés par bus, tels que I'UltraStudio Mini.

Mise en route
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Il est important de s’assurer que votre ordinateur est compatible avec la
technologie Thunderbolt 3. Pour cela, regardez si l'icone Thunderbolt se
trouve a coté du connecteur USB-C, comme représenté sur la droite.

Se connecter via USB 3.0

Connectez un cable USB 3.0 SuperSpeed au port USB 3.0 de votre appareil. Branchez l'autre
extrémité du méme cable au port USB 3.0 de votre ordinateur.

V- =y

Connectez un cable USB 3.0 SuperSpeed a Intensity Shuttle

Se connecter via PCle

Vous pouvez insérer une carte Blackmagic Design PCle dans un logement PCle sur votre ordinateur.
Vérifiez les informations imprimées sur 'emballage de votre carte pour déterminer le nombre de
lignes PCle nécessaire. Par exemple, selon votre carte PCle, vous aurez besoin d’'un logement

PCle x1, x4 ou x8.

Notez que vous pouvez insérer une carte PCle dans un logement de plus grande capacité que celle
requise par votre carte. Par exemple, vous pouvez insérer une carte PCle x4 lignes dans un
logement x16 lignes, mais le contraire n’est pas possible.

Sivous ne trouvez pas toutes les informations dont vous avez besoin sur 'emballage, vous pouvez
vous renseigner sur le nombre de lignes requis par votre carte ou trouver toutes les informations sur
votre carte, dans les spécifications techniques sur www.blackmagicdesign.com/fr/products
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Installez une carte PCle Blackmagic Design dans un logement PCle disponible. Si votre carte
comprend une équerre HDMI, vous pouvez installer cette derniere dans n'importe quel support
PCle libre. Connectez I'équerre HDMI a 'arriere de la carte au moyen des cables HDMI fournis.

Veillez a ne pas endommager votre carte PCle DeckLink lors de
l'installation.

: v‘C"‘

S

Si votre carte comprend un cable épanoui, branchez-le simplement
au connecteur du cable épanoui de votre carte.
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Connecter I'UltraStudio 4K Extreme via PCle

Vous pouvez également connecter I'UltraStudio 4K Extreme et I'UltraStudio 4K Extreme 3 a
votre ordinateur via PCle, en utilisant une carte d’extension et un cable d’alimentation PCle.
L'UltraStudio 4K Extreme et I'UltraStudio 4K Extreme 3 doivent étre connectés a un
logement PCle Gen 2 sur votre ordinateur. Le kit Blackmagic PCle Cable comprend un
cable PCle et une carte d’extension PCle. Pour vous le procurer, contactez le revendeur
Blackmagic Design le plus proche de chez vous.

Pour I’'UltraStudio 4K Extreme, vous pouvez utiliser le kit Blackmagic PCle Cable ou acheter
une carte d’extension PCle standard.

UltraStudio 4K Extreme est équipé d’un port PCle afin de connecter une
carte d’extension PCle externe installée sur votre ordinateur

S

3
o

Connectez I'autre bout de votre cable PCle au port PCle situé au dos de votre ordinateur.
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Applications, plug-ins et pilotes

Tous les pilotes, plug-ins et applications nécessaires a I'utilisation de votre matériel Desktop Video
sontinclus dans le logiciel Blackmagic Design Desktop Video. Vous trouverez ci-dessous la liste de
tous les logiciels installés sur votre ordinateur.

Mac OS

Pilotes Blackmagic Desktop Video
Blackmagic Desktop Video Setup
Blackmagic Design LiveKey
Blackmagic Media Express
Codecs Blackmagic QuickTime™

Blackmagic Disk Speed Test
Préréglages et plug-ins Adobe
Premiere Pro CC, After Effects CC et
Photoshop CC

Plug-ins Final Cut Pro X

Plug-in Avid Media Composer

Mises a jour automatiques

Windows

Pilotes Blackmagic Desktop Video

Blackmagic Desktop Video Setup

Blackmagic Design LiveKey

Blackmagic Media Express

Codecs Blackmagic AVI et
QuickTime™

Blackmagic Disk Speed Test
Préréglages et plug-ins Adobe

Premiere Pro CC, After Effects CC et
Photoshop CC

Plug-in Avid Media Composer

Linux

Pilotes Blackmagic Desktop Video

Blackmagic Desktop Video Setup

@

lackmagic Media Express

Apres avoir installé le logiciel Desktop Video, votre ordinateur va redémarrer, puis vérifier la version
du logiciel interne de votre matériel Desktop Video. Si la version n’est pas la méme que celle
installée sur votre ordinateur, le logiciel vous demandera d’effectuer une mise a jour. Cliquez sur OK
pour commencer la mise a jour et redémarrez votre ordinateur pour terminer I'opération.

Dans la suite de cette section, vous trouverez toutes les informations nécessaires pour 'installation
du logiciel Desktop Video sur Mac OS, Windows ou Linux.

Installation sous Mac OS

Pour installer un logiciel, vous devez disposer des droits d’administrateur.

Assurez-vous de disposer du dernier pilote. Consultez
www.blackmagicdesign.com/fr/support

Lancez le programme d’installation Desktop Video a partir du support inclus a votre
matériel ou a partir du fichier que vous avez téléchargé sur la page d’assistance du site de

Blackmagic Design.

Cliquez sur les touches Continue, Agree et Install pour installer le logiciel.

Redémarrez votre ordinateur pour activer les nouveaux pilotes du logiciel.
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= Introduction
Read Me

License

Installation Type
Installation

Summary

Destination Select

B Install Desktop Video

Welcome to the Deskiop Video Installer
‘Welcome to the Blackmagic Desktop Video Installer
You have access to the world's highest quality video, combined
with full compatibility with the best creative software available.
Great for editing, design, graphics or broadcast paint.
This installer guides you through the steps necessary to install

software for your Blackmagic product. To get started, dlick
Continue.

Continue

Programme d’installation Desktop Video pour Mac

REMARQUE Sivous installez Desktop Video sur macOS High Sierra ou une version

ultérieure pour la premiere fois, il vous faudra autoriser votre Mac a utiliser votre

équipement Desktop Video pendant I'installation.

Pour activer les extensions sous macOS High Sierra ou une version ultérieure :

Lorsque cela vous est demandé, cliquez sur Ouvrir les préférences de sécurité

ou allez sur les préférences systeme et cliquez sur Sécurité et confidentialité.

System Extension Blocked

A program tried to load new system extension(s)
signed by "Blackmagic Design Inc". If you want to
enable these extensions, open Security & Privacy
System Preferences.

Open Security Preferences

Dans les préférences de sécurité et de confidentialité, cliquez sur Autoriser pour autoriser

le logiciel Desktop Video a fonctionner sur votre ordinateur.

Security & Privacy Q Se

[cSE FileVault  Firewall  Privacy

A login password has been set for this user  Change Password...

Require password 5 minutes [ atter sleep or screen saver begins

Show a message when the screen is locked

' Disable automatic login

Allow apps downloaded from:

System software from developer “Blackmagic Design Inc” was Allow
blocked from loading.

[] Click the lock to make changes. 7

Dans les préférences de sécurité et de confidentialité, cliquez sur Allow
pour autoriser le logiciel Desktop Video a fonctionner sur votre ordinateur.

Retournez dans le Programme d’installation Desktop Video et cliquez sur Redémarrer pour
terminer l'installation.
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Installation sous Windows

Assurez-vous de disposer du dernier pilote. Consultez
www.blackmagicdesign.com/fr/support

Ouvrez le dossier intitulé Desktop Video et lancez le programme d’installation
Desktop Video.

Les pilotes s’installent a présent sur votre systeme. Une alerte vous demandant de
confirmer Iinstallation du logiciel sur votre ordinateur va s’afficher : « Voulez-vous autoriser
le programme suivant a apporter des modifications a cet ordinateur ? » Cliquez sur Oui pour
continuer.

La bofte de dialogue « Nouveau matériel détecté » apparait ensuite a I'écran et le nouveau
périphérique s’affiche. Sélectionnez I'installation automatique et le systéme détectera les
pilotes Desktop Video requis.

Si un DeckLink Quad 2 est installé sur un ordinateur Windows 7,
Windows Update va vérifier chaque pilote pour une version plus récente. Dans
ce cas, cette action n'est pas nécessaire, car tous les pilotes installés sur la
derniere version de Desktop Video sont les plus récents. Vous pouvez
momentanément désactiver cette fonction en cliquant sur « Ne pas obtenir de
logiciels pilotes a partir de Windows Update ». Cliquez sur Oui pour confirmer
votre choix. Linstallation va s’effectuer trés rapidement.

Une fois tous les pilotes installés, une boite de dialogue indique gu’un nouveau
périphérique est prét a étre utilisé. Redémarrez votre ordinateur pour activer les nouveaux
pilotes du logiciel.

f@ Blackmagic Design Desktop Video Setup lil_léJ

Welcome to the Blackmagic Design
Desktop Video Setup Wizard

The Setup Wizard will instzll Blackmagic Design Desktop Video
on your computer. Click Mext to continue or Cancel to exit
the Setup Wizard.

Back [ MNext J [ Cancel

Programme d’installation Desktop Video pour Windows

Installation sous Linux

Téléchargez la derniére version du logiciel Desktop Video pour Linux sur
www.blackmagicdesign.com/fr/support

Ouvrez le dossier Desktop Video et choisissez le paquet en fonction de votre distribution et
architecture. Veuillez noter que amd64 est utilisé par les processeurs Intel et AMD 64 bits.
[l existe trois types de paquets :

= Le paqguet desktopvideo fournit les pilotes principaux et les bibliotheques API.
= Le paquet desktopvideo-gui fournit le logiciel Desktop Video Setup.

= Le paquet mediaexpress fournit un simple utilitaire d’acquisition et de lecture.
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Double-cliquez sur les paquets que vous souhaitez installer et suivez les instructions qui
s'affichent. Si des messages concernant des dépendances manquantes s'affichent, vérifiez
tout d’abord qu’elles ont bien été installées et exécutez de nouveau le programme
d’installation Desktop Video.

Lorsque le programme d’installation est installé, il est recommandé de redémarrer votre
ordinateur pour terminer I'installation.

Sivous ne trouvez pas de paquet natif Desktop Video pour votre distribution Linux, ou si vous
préférez effectuer I'installation a partir d’'une ligne de commande, consultez le fichier ReadMe afin
d’obtenir des instructions d’installation plus détaillées.

m desktopvideo
_—

Only install this File if you trust the origin. Install

EVerything you need to set up your PCle or thunderbalt Blackmagic DesktopVides product.

The DeckLink, Intensity, UltraStudio and Multibridge product lines are supported

Developer Web Site

version desktopvideo 10.2.1a1

Le logiciel Desktop Video est prét a étre installé a partir de 'Ubuntu Software Center.

Mises a jour

Sivous n‘avez pas installé le logiciel d’installation, vous pouvez vérifier si le logiciel interne est a jour

a l'aide de la ligne de commande du BlackmagicFirmwareUpdater :

# BlackmagicFirmwareUpdater status

Le message suivant apparait (ou similaire) :

0: /dev/blackmagic/io0 [DeckLink SDI 4K] 0x73 OK

1: /dev/blackmagic/iol [DeckLink 4K Extreme 12G] O0x0A PLEASE UPDATE

Dans ce cas de figure, le logiciel interne peut étre mis a jour a I'aide de la ligne de commande
suivante :

# BlackmagicFirmwareUpdater update 1

Veuillez consulter la page « man » pour obtenir une description plus détaillée sur I'utilisation de la
ligne de commande. Par exemple, pour plus d’informations sur la ligne de commande concernant
I'outil de mise a jour du logiciel interne, saisissez « man BlackmagicFirmwareUpdater ».

C’est tout ce que vous devez savoir pour démarrer ! Une fois l'installation du matériel et du logiciel
Desktop Video réussie, vous pouvez commencer a capturer et a lire des vidéos.
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Capturer et lire de la vidéo

Une fois I'installation du matériel et du logiciel Desktop Video réussie, vous pouvez directement
commencer a capturer et a lire des vidéos. Tout d’abord, branchez votre source vidéo sur I'entrée
de votre matériel Desktop Video, puis connectez un moniteur a la sortie.

Pour commencer a capturer et a lire des vidéos rapidement, vous pouvez enregistrer un clip avec
Blackmagic Media Express, qui a été installé sur votre ordinateur lors de I'installation du logiciel
Desktop Video.

Configuration

Connectez un moniteur ou un téléviseur a la sortie vidéo de votre matériel vidéo
Blackmagic Design.

Connectez une source vidéo a I'entrée de votre matériel vidéo Blackmagic Design.

Lo ——

L= @
Ultra Studio HD Mini
|\ h
URSA Mini Pro
—

HDTV %

Connectez un moniteur vidéo et une source a votre matériel vidéo Blackmagic Design.

Tester la capture vidéo

Ouvrez Blackmagic Media Express. Cliquez sur I'onglet Log and capture. Le format de votre
entrée vidéo est automatiquement détecté et Media Express fait correspondre ce dernier
au format vidéo du projet. Votre source vidéo apparait dans la fenétre de prévisualisation
de Media Express.

Cliquez sur Capture au bas de la fenétre Log and capture pour effectuer un test de capture.
Cliquez sur le méme bouton pour terminer le test. Le clip capturé est ajouté a la liste de
médias sur le coté gauche de Media Express.
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Log and Gapture

In: Out: Duration:

» 00:00:00:00 00:00:00:00 I« 00:00:00:01

Capturing to Disk

Capture

Cliquez sur le bouton Capture pour commencer I'enregistrement.

Tester la lecture vidéo
Cliquez sur 'onglet Playback.

Double-cliquez sur le clip test. La vidéo et I'audio seront envoyés au moniteur connecté a la
sortie de votre matériel.

Blackmagic Desktop Video Setup

Lutilitaire Blackmagic Desktop Video Setup permet de configurer les parametres du matériel et
affiche en temps réel la vidéo connectée aux entrées et aux sorties de votre équipement.

Pour ouvrir Blackmagic Desktop Video Setup :

= Sur Mac OS, cliquez sur Blackmagic Desktop Video dans les Préférences systeme ou
ouvrez I'utilitaire a partir du dossier Applications.

= Sur Windows 7, cliquez sur Démarrer>Tous les programmes>Blackmagic Design>Desktop
Video, puis cliquez sur I'application Blackmagic Desktop Video Setup. Vous pouvez
également ouvrir I'utilitaire Desktop Video Setup a partir du panneau de configuration
de Windows 7.

= Sur Windows 8, saisissez « Blackmagic » sur la page d’accueil, puis cliquez sur I'application
Blackmagic Desktop Video Setup. Vous pouvez également ouvrir l'utilitaire Desktop Video
Setup a partir du panneau de configuration de Windows 8.

= Sur Windows 10, cliquez sur Démarrer>Tous les programmes>Blackmagic Design>Desktop
Video, puis cliquez sur l'application Blackmagic Desktop Video Setup. Vous pouvez
également ouvrir Desktop Video Setup a partir du panneau de configuration de
Windows 10.

= Sur Linux, allez sur Applications puis sur Son et vidéo et double-cliquez sur I'application
Blackmagic Desktop Video Setup.

Lorsque vous ouvrez le logiciel Blackmagic Desktop Video Setup pour la premiere fois, la page
d’accueil affiche le matériel connecté et fournit un apercu de I'activité vidéo sur les entrées et les
sorties de votre matériel. Si vous envoyez un signal vidéo vers une entrée, il sera automatiquement
détecté et son format sera affiché sous l'icbne représentant I'entrée vidéo.
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Si plusieurs appareils d’acquisition et de lecture Blackmagic sont connectés, vous pouvez les faire

défiler en cliquant sur les boutons directionnels situés sur les cotés de la page d’accueil. Pour

configurer des parametres, il suffit de cliquer sur 'image du matériel ou sur 'icbne de paramétrage
située au-dessous du nom du matériel. Lutilitaire Desktop Video Setup n’affiche que les paramétres
pertinents pour le matériel sélectionné, ce qui vous évite de naviguer sur de nombreuses pages de

menus pour trouver les parametres recherchés.

Desktop Video Setup

UltraStudio HD Mini

UltraStudio HD Mini

Page d’accueil du Blackmagic Desktop Video Setup

Les pages suivantes de ce manuel vous indigueront comment modifier les parametres a l'aide
du Blackmagic Desktop Video Setup.

UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC X
When paused: Display a full frame on video output

Q) Display a single field on video output

Video playback: ° Displays black output when not playing

Displays freeze frame when not playing

During capture: Video output displays playback video

o Video output displays input video

Le Blackmagic Desktop Video Setup vous permet de modifier les parametres
des entrées et des sorties vidéo et audio, d’effectuer des up/down-conversions
durant I'acquisition et la lecture et fournit des informations sur le pilote.
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Entrée vidéo

Cliguez sur I'une des icones représentant un connecteur pour configurer la connexion de I'entrée
vidéo de votre matériel Blackmagic Design. Seuls les connecteurs intégrés au matériel seront
affichés. Lorsqu’un signal vidéo valable est détecté, I'entrée et les formats vidéos sont affichés
sur la page d’accueil du Blackmagic Desktop Video Setup.

UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Input Connection

@E©

Component

Use XLR Timecode Input

Cliquez sur une des icbnes pour choisir la connexion de I'entrée vidéo.

Utilisez le timecode XLR
Sélectionnez ce parametre pour lire le timecode a partir de I'entrée XLR au lieu du flux SDI.

Use XLR Timecode Input

Cochez la case pour enregistrer le timecode a partir de I'entrée XLR dédiée

Niveaux d’entrée vidéo analogique

Ajustez les curseurs vidéo et chroma pour régler les niveaux d’entrée vidéo analogique de la vidéo
composite et composante. La modification des curseurs vidéo influence le luma gain et les curseurs
chroma permettent d’'augmenter et de réduire la saturation des couleurs. Lorsque vous utilisez de la
vidéo composante, vous pouvez régler les valeurs Cr et Cb de fagon indépendante. Cliquez sur
I'icbne de lien (représenté par un maillon) pour les régler simultanément.

Analog Video Input Levels N
Y.  — 0.00
(D! — 0.00 —
Cj
Cr. 0.00 —1

Sortie vidéo

Sélectionnez le standard vidéo et ajustez les autres parameétres de votre sortie vidéo.

Général

Pour effectuer du monitoring broadcast avec Final Cut Pro X, configurez le format vidéo qui
correspond a celui de votre projet Final Cut Pro X.

Cliquez pour choisir I'affichage d’une image entiere ou d’une seule trame sur la sortie lors
d’une mise en pause.
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Cliquez pour choisir I'affichage d’une image figée ou d’une sortie noire lorsque l'appareil
n‘est pas en mode lecture.

Cliquez pour choisir I'affichage de la vidéo en cours de lecture ou de I'entrée vidéo pendant
la capture. Si vous sélectionnez I'option Video output displays playback video, votre
sélection dans la section Video playback déterminera ce qui sera affiché sur votre sortie.
Sivous sélectionnez 'option Video output displays input video, I'entrée vidéo sera
affichée sur votre sortie.

Certains appareils Desktop Video peuvent convertir les sorties vidéo Rec. 601 et Rec. 709
en Rec. 2020 pour les écrans TV ou les moniteurs vidéo qui utilisent cet espace
colorimétrique. Si votre matériel Desktop Video prend en charge cette option, sélectionnez
Convert to Rec. 2020 dans I'utilitaire. Si votre vidéo utilise déja I'espace Rec. 2020 ou est
affichée correctement, laissez ce parametre sur Keep default color gamut.

Video Output Conversions Connectors About
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC v
When paused: Display a full frame on video output

o Display a single field on video output

Video playback: o Displays black output when not playing

Displays freeze frame when not playing

During capture: Video output displays playback video
© video output displays input video

During playback: o Keep default color gamut
Convert to Rec. 2020

Sélectionnez les éléments a afficher sur la sortie lors d’une mise
en pause, et durant la lecture ou la capture.

Sortie SDI

Cliquez pour sélectionner I'espace de couleur dans lequel vous voulez convertir la vidéo.
Les options sont RGB 4:4:4 ou Y, Cb, Cr 4:2:2

Cliquez pour sélectionner si vous préférez acheminer les signaux SDI 3Gb/s en tant que
mappage SMPTE de niveau A ou de niveau B.

Cliquez pour sélectionner si vous préférez que vos contenus 1080p HD et 2K soient
acheminés en tant que vidéo progressive 1080p ou en tant qu’images segmentées
progressives.

SDI Output
Color space: Video is converted to RGB 4:4:4:4
O Video is converted to Y, Cb, Cr 4:2:2
3G-5DI formats: Are output as SMPTE Level A

© Are output as SMPTE Level B (Normal)

1080p HD and 2K: O Are output as 1080p progressive video
Are output as 1080PsF segmented video

Utilisez les Parametres SDI pour controler la sortie de votre vidéo SDI.
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Choisissez entre les options Single Link, Dual Link et Quad Link pour la sortie 3G, 6G ou
12G-SDI. Certains moniteurs et projecteurs d’étalonnage professionnels ne prennent en
charge que les signaux a haute bande passante tels que le 2160p60 ou le DCI 4K 4:4:4
via quad link. UltraStudio 4K Extreme peut acheminer des signaux 3G-SDI Quad link.
Vous pouvez également ajouter une carte Quad SDI au DeckLink 4K Extreme 12G.

SDI connector: Single Link
Dual Link
O QuadLink

Choisissez d’acheminer vos signaux vidéo 3G, 6G et
12G-SDl via Single Link, Dual Link ou Quad Link.

La vidéo 8K est lue via SDI quad link. Vous pouvez choisir le format de sortie quad
link souhaité.

Les deux options disponibles sont :

Are output as Square Division Quad Split (SQ) - Limage 8K est distribuée en tant que
quatre images 4K dans une configuration multivue 2 x 2. Chaque image 4K est acheminée
via SDI a I'aide d’'une connexion quad link et reconstruite pour former une image 8K
complete. Utilisez également cette option si vous souhaitez acheminer chaque sortie a

un écran indépendant afin de créer un mur d’images avec des moniteurs Ultra HD.

Are output as Sample Interleave (Sl) - Les pixels de I'image 8K sont distribués en
alternance sur quatre images 4K indépendantes via SDI quad link, puis combinés afin de
former une image 8K complete. Latout de ce format est la possibilité d’utiliser les quatre
sorties en tant qu'images 4K down-converties.

8K formats: Are output as Square Division Quad Split (SQ)

o Are output as Sample Interleave (SI)

Lorsque vous utilisez du matériel Desktop Video pour la lecture
8K, réglez le format de sortie 8K quad link souhaité.

Régler la sortie vidéo analogique

Si votre matériel Blackmagic Design dispose de connecteurs vidéo analogique partagés, vous
pouvez choisir d’'acheminer votre vidéo via les signaux Component, Composite ou S-Video a I'aide
des options de sélection sous Analog video output.

HDMI 3D Output

Ce paramétre détermine le mode 3D de votre monitoring HDMI.

Les vues gauche et droite sont placées verticalement avec une compression de 50%.

Combine les vues gauche et droite en une seule image sans compression.

Les vues gauche et droite sont placées horizontalement avec une compression de 50%.

Seules les images de I'ceil gauche sont affichées.

Les vues gauche et droite sont entrelacées ligne par ligne sans compression.
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Seules les images de I'ceil droit sont affichées.

HDMI Qutput

3D output: Frame Packing v

Réglez le format de sortie HDMI 3D.

Niveaux de la sortie vidéo analogique

Faites glisser les curseurs Video et Chroma pour régler les niveaux de sortie vidéo analogique de la
vidéo composite et composante. La modification des curseurs vidéo influence le luma gain et les
curseurs chroma permettent d'augmenter et de réduire la saturation des couleurs. Lorsque vous
utilisez de la vidéo composante, vous pouvez régler les valeurs Cr et Cb de fagon indépendante.
Cliquez sur I'icbne de lien (représenté par un maillon) pour les régler simultanément.

Analog Video Qutput Levels )
Y 0.00
D — 0.00 —
2
Ol — 0.00 j

Ajustez les curseurs vidéo pour régler la sortie vidéo analogique composite et les
curseurs Cr et Cb pour contrdler la balance des couleurs avec la vidéo composante.

Les produits Blackmagic Design utilisent les niveaux vidéo analogique composante SMPTE
pour offrir une compatibilité avec les équipements vidéo les plus récents. Cochez cette
case si vous utilisez des magnétoscopes Betacam SP de Sony.

Configurez le niveau de noir sur 7,5 IRE pour la vidéo composite NTSC utilisée aux Etats-
Unis et dans d’autres pays. Sélectionnez le parametre O IRE si vous travaillez au Japon ou
dans des pays qui n'utilisent pas la configuration 7,5 IRE. Ce parametre n’est pas applicable
pour les formats PAL et haute définition.

Use Betacam Levels

NTSC IRE: 0.0 (Japan)
O 75(usa

Cochez la case Use Betacam Levels si vous travaillez avec des magnétoscopes Betacam
SP de Sony. Choisissez le niveau IRE pour le format vidéo composite NTSC .

Entrée de référence

Le réglage de I'entrée de référence vous permet de synchroniser les sorties vidéo de votre matériel
en fonction de I'entrée de référence vidéo. Ce systeme est largement répandu au sein des grandes
installations broadcast ou la sortie vidéo doit étre synchronisée de fagon précise. Le réglage de
'entrée de référence est effectué en unités d’échantillonnage afin d’obtenir un réglage
extrémement précis.

Par exemple, vous pourriez utiliser ce parametre avec le matériel de votre installation disposant
d’'une référence commune stable connectée pour que les sorties vidéo soient parfaitement
synchronisées. Ceci rend la commutation possible entre les appareils a l'aide d’une grille de
commutation ou d’'un mélangeur de production en aval, éliminant ainsi tout défaut pendant la
commutation.
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Reference Input

Offsett ——— 0 Lines

Si le signal de synchronisation est verrouillé, réglez ce paramétre pour que
la sortie vidéo soit synchronisée avec 'entrée de référence.

Si un appareil DeckLink Quad 2 est installé sur votre ordinateur, vous pouvez envoyer et acheminer
les signaux SDI sur 8 mini connecteurs BNC indépendants. Cela vous permet de capturer et de lire 8
flux vidéo indépendants sur un seul appareil, exactement comme si vous disposiez de 8 appareils
d’acquisition et de lecture distincts. Comme le DeckLink Quad 2 apparait sur le Desktop Video
Setup en tant que 8 appareils distincts, il est également plus facile de configurer les entrées et les
sorties. Si vous le souhaitez, vous pouvez renommer chaque appareil afin de savoir a tout moment
quel DeckLink Quad est utilisé avec quel signal vidéo.

Les connecteurs SDI peuvent étre assignés a chaque appareil en vous aidant des parametres du
Connector mapping de I'utilitaire Desktop Video Setup, mais il est important de savoir que certains
connecteurs sont dédiés a certains appareils. Par exemple, SDI 1 est dédié a DeckLink Quad (1), et
SDI 2 est dédié a DeckLink Quad (1) et DeckLink Quad (5.)

Connector Mapping

Connector: SDI 1 & 5SDI 2 S

Lorsqu'un DeckLink Quad 2 est installe, le parametre Connector Mapping vous
permet d’attribuer des connecteurs SDI a chaque appareil DeckLink Quad.

Il est facile de savoir quel connecteur SDI est dédié a quel DeckLink Quad a l'aide du tableau
ci-dessous. Vous y trouverez également les options de mappage.

Options de mappage

Appareils DeckLink Quad Connecteurs SDI dédiés
DeckLink Quad (1) SDI1et 2 ou SDI1
DeckLink Quad (2) SDI3 et4 ouSDI3
DeckLink Quad (3) SDI5et60uSDI5
DeckLink Quad (4) SDI 7 et80u SDI7
DeckLink Quad (5) SDI 2 ou aucun

DeckLink Quad (6) SDI 4 ou aucun

DeckLink Quad (7) SDI 6 ou aucun

DeckLink Quad (8) SDI 8 ou aucun

Il est important de mentionner que lorsque vous configurez un connecteur SDI pour un appareil
spécifique, l'appareil qui partage ce connecteur sera également affecté. Par exemple, si DeckLink
Quad (1) est réglé sur SDI 1 et 2, DeckLink Quad 5 sera automatiquement réglé sur Aucun car le
connecteur SDI partagé est en cours d’utilisation. De plus, si DeckLink Quad (5) est réglé sur SDI 2,
DeckLink Quad (1) sera automatiquement réglé sur SDI 1. Il est donc important de savoir quelles
entrées ou sorties SDI sont utilisées par chaque appareil afin d’éviter d’'interrompre accidentellement
le signal d’entrée ou de sortie d’un autre appareil.
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Sivous avez installé un DeckLink Quad d’origine dans votre studio et que vous

utilisez une application qui a été personnalisée a l'aide d’'un SDK, vous savez que le
DeckLink Quad 2 fonctionnera au sein de votre systéme sans avoir a apporter de
changements a votre application. Les fonctions de mappage complémentaires de votre
DeckLink Quad 2 vous permettront d’ajouter plus de configurations d’entrée et de sortie a
votre systéme existant selon vos besoins.

Audio Input

Cliguez sur I'une des icones représentant un connecteur pour configurer la connexion de I'entrée
audio de votre matériel Blackmagic Design. Vous pouvez choisir entre les entrées suivantes :

Embedded
Les canaux audio sont intégrés aux signaux vidéo. Les signaux SDI et HDMI peuvent
acheminer les signaux audio intégrés.

AES/EBU
Signal audio numérique pouvant acheminer 2 canaux audio a l'aide d’un seul connecteur.

XLR
Connecteur audio composé de 3 broches principalement utilisé par les équipements audio
analogique professionnels.

RCA ou HIFI
Connecteur permettant de relier de l'audio analogique asymétrique a des équipements
audio grand public, tels que les systemes HiFi, les lecteurs DVD et les télévisions.

Microphone
alimentation fantdme fournit de I'alimentation électrique via les cdbles pour microphone.
C’est une source d’alimentation trés pratique pour les microphones a condensateur.

Activez I'option Use +48V phantom power si I'alimentation fantdme est nécessaire pour
votre microphone. Sivous n’en étes pas certain, il est préférable de ne pas cocher cette
case car cela peut abimer les microphones autonomes. Un voyant LED, situé sur la fagade
de UltraStudio 4K Extreme s’allume lorsque I'alimentation fantdme est active. Il vous faut
attendre au moins 10 secondes pour que l'alimentation fantdme se décharge apres la
déconnexion avant de brancher un microphone autonome. Les microphones plus anciens
tels que les microphones a ruban et les microphones dynamiques ne prennent pas en
charge l'alimentation fantdme.

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
Audio Input
¥
Microphone

Cliquez sur une des icones représentant un connecteur pour configurer la connexion de I'entrée audio.

Microphone

Input Level: « 1 dB

Use +48V Phantom Power

Déplacez le curseur Input Level pour contréler le niveau d’entrée de votre micro.
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AES/EBU

Faites glisser les curseurs pour régler les niveaux Ref ou le gain des entrées ou sorties audio AES/
EBU. Cliquez sur I'icbne de réinitialisation pour remettre le gain a O dB.

AES/EBU O

Output Level: e 0.00 dB

Faites glisser le curseur Output level pour contréler le niveau de sortie numérique AES/EBU.

Niveaux de I'entrée audio analogique

Channel 1/Channel 2
Ces parametres ajustent la puissance du gain des entrées audio analogique pendant
'enregistrement. Cliquez sur 'icone de lien pour les régler simultanément.

Use HiFi Audio Levels

Les modeles UltraStudio et DeckLink sont pourvus de connecteurs XLR professionnels.
Si vous souhaitez connecter des équipements audio grand public aux connecteurs XLR,
cochez la case Use HiFi Audio Levels car les niveaux audio entre les équipements grand
public et professionnels different. Vous aurez également besoin d’utiliser un adaptateur
RCA vers XLR.

Analog Audio
Use HiFi Audio Levels

Analog Audio Input Levels D

Channel 1! e—— 0.00 dB8 —
e

Channel 2! e— 0.00 d —
Channel 3 c— 0.00 dB
Channel 4! — 0.00 dB

Ajustez les curseurs du canal d’entrée pour contréler les niveaux d’entrée audio analogique.
Cochez la case Use HiFi Audio Levels si vous connectez du materiel audio grand public.

Niveaux de la sortie audio analogique

Channel 1/Channel 2

Ces parametres ajustent la puissance des signaux audio ou du gain des sorties audio
analogique pendant la lecture de la vidéo. Cliquez sur I'icbne de lien pour les régler
simultanément.

Icone de réinitialisation

Lorsque vous ajustez les curseurs, vous pouvez choisir d'annuler les changements. Licbne de
réinitialisation est représentée par une fleche circulaire située a droite de la barre de titre des
parametres. Cliquez sur I'icbne de réinitialisation dans chacun des parametres pour remettre le
gain a 0 dB.
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Conversion de I'entrée

Ce parametre permet d’effectuer des up et down-conversions en temps réel pendant
I'enregistrement. Choisissez la conversion souhaitée sur le menu déroulant Input conversion.

La conversion de I'entrée ajoute jusqu’a 2 images de décalage, vous devrez donc ajuster le
timecode de votre logiciel de montage pour garantir une précision a I'image pres.

Display As

Sélectionnez la fagon dont vous aimeriez afficher la vidéo convertie. En fonction du format
original de I'entrée vidéo, I'affichage est disponible aux formats letterbox, anamorphosé,
center cut, pillarbox, zoom 16:9 ou 14:9.

Conversion de la sortie

Ce parametre permet d’effectuer des up et down-conversions en temps réel pendant la lecture.
Choisissez la conversion souhaitée dans le menu déroulant.

La conversion de la sortie ajoute jusqu’a 2 images de décalage, vous devrez donc ajuster le
timecode de votre logiciel de montage pour garantir une précision a I'image pres.

Convert Analog Outputs
Cochez cette case pour effectuer vos conversions sur les sorties vidéo analogiques.

Display As

Sélectionnez la fagon dont vous aimeriez afficher la vidéo convertie. En fonction du format
original de la vidéo, I'affichage est disponible aux formats letterbox, anamorphosé, center
cut, pillarbox, zoom 16:9 ou 14:9.

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Input Conversion
Input conversion: HD (1080) to SD ¥

Display As: E

Letterbox

Output Conversion
Output conversion: SD to HD 1080i b
+ Convert Analog Outputs

Display As: E

16:9 Zoom

Pour régler les parameétres des up et down-conversions, sélectionnez la conversion
de I'entrée ou de la sortie a I'aide du menu déroulant, et cliquez sur le format d’'image
souhaité. N'oubliez pas de cliquer sur Save pour enregistrer les parametres
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Le tableau suivant explique les différents formats d'image qui peuvent étre sélectionnés pendant la

conversion.

Down-
conversion

Letterbox

Anamorphosé

Center Cut

Pillarbox

Zoom 16:9

Zoom 14:9

Pilote

Image Image
convertie

s[S/s[8

g/o/¢/sie]s)

penliZEN
b o

Affiche l'intégralité de I'image HD 16:9 sur
un écran SD 4:3 avec des bandes noires
horizontales situées en haut et en bas de
I'image.

Comprime horizontalement I'image HD 16:9
pour qu'elle remplisse I'écran SD 4:3.

Découpe un cadre SD 4:3 dans I'image
HD 16:9. Ce format d'image supprime une
portion des parties latérales de I'image 16:9.

Place I'image SD 4:3 au centre du cadre HD
16:9. Des bandes noires apparaissent sur les
parties latérales.

L'image 4:3 est agrandit de maniere a remplir
toute la surface de I'écran HD 16:9.

Compromis entre le pillarbox et le zoom 16:9.
De minces bandes noires apparaissant en
haut et en bas du cadre.

La page About (A propos) du Blackmagic Desktop Video Setup fournit des informations concernant
les pilotes actuels de votre matériel, et la date de la derniére mise a jour.

Vous pouvez générer un rapport d’état en cliquant sur le bouton Create. Cela

permet de sauvegarder un fichier contenant les informations techniques, telles que les
formats vidéo détectés sur votre entrée et sortie de référence, les espaces
colorimétriques, I'échantillonnage couleur et la profondeur de bits mais aussi les
informations concernant le pilote, le systeme d’exploitation et les informations relatives a
'appareil. Ce rapport peut également étre utile lorsque vous contactez I'équipe du support
technique Blackmagic Design. Ce fichier est trés [éger, il peut donc facilement étre envoyé

par email.

Informations sur le produit

Changer le nom de vos équipements Blackmagic Design vous permet d’identifier chaque appareil
du logiciel Desktop Video Setup et donc de savoir exactement ol chaque appareil se trouve et
comment il est utilisé. Ceci est particulierement utile si vous utilisez le méme appareil a plusieurs
endroits de l'installation. De plus, il peut étre utile de nommer les différentes unités en fonction de
leur utilisation, par exemple, Suite de montage 2, Suite d’étalonnage 1, etc.
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Si vous saisissez le nom de votre matériel dans le champ de saisie Label, il sera sauvegardé sur la
page d’accueil du Blackmagic Desktop Video Setup et sera alors affiché sous I'image de l'appareil.

Vous pouvez également saisir des informations importantes que vous pourrez consulter
ultérieurement, par exemple, le numéro de série du matériel, le lieu et la date d’achat, ainsi que les
coordonnées du vendeur.

UltraStudio HD Mini
UltraStudio HD Mini _

Video Qutput Video Input Audio Conwversions About

Driver Information
Driver: 0.0
Last Update: 9 June 2017

Status Report: Craate

Product Notes
Label:
Serial Number:
Purchased From:
Seller Phone Numnber:
Seller Email:

Purchase Date:

Documentation

= =

User Manual Readme

La page About fournit des informations importantes, telles que
la version du pilote, le guide d’utilisateur et les informations

de mise a jour. Vous pouvez également générer un rapport
d’état et y saisir les informations relatives a votre produit.

Teranex Mini Smart Panel

Le Blackmagic UltraStudio HD Mini est une solution d’acquisition et de lecture compacte. Il est de
forme similaire aux autres équipements Blackmagic Design, comme le Teranex Mini et 'HyperDeck
Studio Mini. Ces produits ont été congus pour étre portables et modulables. Vous pouvez les
emporter sur le lieu de tournage, les monter sur un bureau ou les installer sur un Teranex Mini Rack
Shelf. Le Rack Shelf vous permet de monter vos équipements sur un rack.

En installant le Teranex Mini Smart Panel en option sur votre UltraStudio HD Mini, vous pouvez
prévisualiser la vidéo et l'audio directement depuis I'avant de I'appareil pendant la lecture et
I'acquisition.

[’écran LCD du Teranex Mini Smart Panel affiche affiche I'image de I'entrée ainsi que les vumetres,
ce qui vous permet de controler les niveaux audio.
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Les panneaux sont échangeables a chaud, vous n‘avez donc pas besoin d’éteindre votre
Blackmagic UltraStudio HD Mini lorsque vous I'installez.

A l'aide d’un tournevis Pozidriv 2, dévissez les deux vis M3 placées de chaque cété du
panneau d’origine du Blackmagic UltraStudio HD Mini et retirez-le délicatement.

A I'intérieur du panneau d’origine, dans un coin de la base, vous trouverez un petit tube en
plastique transparent. Ce tube permet de diriger la lumiere de la LED située a l'intérieur de
'unité et d’allumer le voyant sur le panneau d’origine. Ce tube doit rester attaché au
panneau avant d’origine.

Lorsque vous rattachez le panneau avant d’origine, veillez a ce que le
tube soit aligné avec la fente située sur l'avant de I'appareil.

Alignez le connecteur situé sur la face arriere du Teranex Mini Smart Panel avec le
connecteur correspondant sur la face avant de I'UltraStudio HD Mini et poussez doucement
le Smart Panel vers I'appareil jusqu’a ce que les connecteurs soient fermement enfoncés.
Le Teranex Mini Smart Panel doit étre correctement aligné avec I'UltraStudio HD Mini et
doit étre fermement enfoncé.

Vissez de nouveau les vis M3 du panneau d’origine sur l'appareil.

Pour installer correctement le Teranex Mini Smart Panel sur I’'UltraStudio HD Mini, tenez le
panneau entre vos doigts et votre pouce afin d’aligner le Smart Panel a la fagade de I'appareil.

Si I'UltraStudio HD Mini est monté sur le Teranex Mini Rack Shelf, 'appareil devra étre retiré du rack
pour accéder aux Vis.
Pour plus d’informations, consultez la section « Teranex Mini Rack Shelf ».

Le panneau d'origine est extrémement résistant, donc si vous choisissez d’installer le Blackmagic
UltraStudio HD Mini dans des endroits bondés ou pleins de cébles, vous pouvez toujours réinstaller
le panneau d’origine.
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Ecran LCD

La page d’accueil est la premiere chose que vous verrez sur I'écran LCD du Teranex Mini Smart
Panel. Elle affiche les informations principales, notamment :

525i59.94 NTSC

Format vidéo — Le format de la vidéo en cours ——————————— 5 5 fr
d’acquisition ou de lecture.

Mémoire tampon — Le nombre d’'images qui
peuvent étre stockées en mémoire tampon
pendant l'acquisition ou le nombre d'images

Y( b( r- a p— er | somea o] B\a(krmg\(des‘gng stockées en mémoire tampon pendant la

| (S— : lecture.

Source — Le type de signal
d'entrée vidéo : SDI, YCbCr ou
NTSC/PAL.

]
E00

Vumetres — Affiche les niveaux
audio de la source vidéo connectée a
I'UltraStudio HD Mini.

Moniteur vidéo — Affiche I'entrée vidéo qui est connectée
a I'UltraStudio Mini.

Teranex Mini Rack Shelf

Lorsque vous utilisez le Blackmagic UltraStudio HD Mini avec d’autres équipements, tels que 'ATEM
Television Studio HD ou les convertisseurs Teranex Mini, vous pouvez utiliser le Teranex Mini Rack
Shelf pour installer vos appareils dans un rack ou une caisse de transport broadcast. Il est possible
d’installer jusqu’a 3 Teranex Mini sur chaque Teranex Mini Rack Shelf d’'une unité de rack.

Pour installer I'UltraStudio Mini sur un Rack Shelf il suffit de retirer les pieds en caoutchouc de
I'appareil et de le visser sur le rack en vous servant des pas de vis pourvus a cet effet.

Teranex Mini .~ Q
UltraStudio HD Mini Baciesdsel - -

Le Teranex Mini Rack Shelf dispose de deux panneaux d’origine que vous pouvez utiliser pour
couvrir la partie du rack qui n’est pas utilisée par d’autres appareils.

Pour plus d’informations, consultez le site Internet de Blackmagic Design :
www.blackmagicdesign.com/fr.
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DaVinci Resolve

Desktop Video 10 offre une acquisition et une lecture simultanées sur les matériels 4K et 8K de
Blackmagic Design. C’est une solution idéale pour les utilisateurs qui souhaitent bénéficier de la
fonctionnalité d’étalonnage en direct disponible sur DaVinci Resolve. lls n‘ont ainsi plus besoin
d’utiliser deux appareils distincts pour I'entrée et la sortie.

DAVINCI RESOLVE
STUDIO 15

LOADING WAVEFORM MONITOR
DAVINCI RESOLVE

Lorsque vous faites de I'étalonnage en direct sur le plateau, il vous suffit de connecter la sortie de la
caméra a l'entrée de votre matériel Blackmagic Design. Connectez ensuite la sortie de l'appareil a
un moniteur de plateau pour vérifier I'étalonnage.

Configuration

Ouvrez DaVinci Resolve. A partir du menu Preferences, sélectionnez I'onglet Video and
Audio I/O puis choisissez votre matériel a partir de 'option For Resolve Live use.
Sauvegardez vos préférences et redémarrez DaVinci Resolve pour appliquer les
modifications.

Commencez un projet et ouvrez la fenétre Project Settings. Depuis 'onglet Master
Settings, réglez la résolution de la timeline et la fréquence d’images selon les parameétres
de votre caméra.

Allez sur 'onglet Capture and Playback et sélectionnez le format désiré a partir du menu
Video capture and playback.

Capture and Playback

Sélectionnez le format désiré a partir du menu Video capture and playback.

Allez sur la page Edit et sélectionnez File > New Timeline.

Depuis la page Color, cliquez sur le menu Color et sélectionnez Resolve live > On. Vous
devriez a présent voir la vidéo en direct dans la visionneuse et un bouton rouge lumineux
Resolve Live apparait alors au-dessus de la vidéo.
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Utiliser Resolve Live

En mode Resolve Live, le bouton Freeze (une icone représentant un flocon) fige I'image
vidéo actuelle. Vous pouvez ainsi I'étalonner sans étre distrait par le mouvement qui a lieu
pendant le tournage. Lorsque vous avez effectué votre ajustement, vous pouvez
recommencer la lecture et vous préparer a prendre un instantané.

Une fois que vous étes satisfait de votre correction, vous pouvez sauvegarder un instantané
de I'image fixe actuellement affichée dans la visionneuse, la valeur du timecode entrant,
ainsi que votre correction dans la timeline en cliquant sur le bouton Snapshot représentant
une caméra. Les instantanés sont tout simplement des clips qui ne comportent qu'une seule
image. Une fois que vous avez pris un instantané, cliquez de nouveau sur l'icéne
représentant un flocon pour revenir a la lecture, jusqu’a la prochaine prise que vous
souhaitez étalonner.

Veuillez vous référer au manuel DaVinci Resolve pour obtenir de plus amples
informations sur Resolve Live.

Linterface de DaVinci Resolve est facile a utiliser et posséde tous les outils nécessaires pour monter
et peaufiner vos projets ! Que vous utilisiez une souris pour déplacer et faire glisser les clips ou un
clavier pour effectuer un montage de précision, DaVinci Resolve dispose de toutes les
fonctionnalités nécessaires aux monteurs professionnels.

Configuration

Ouvrez DaVinci Resolve. Dans le menu Preferences, sélectionnez I'onglet Video and Audio
1/0 puis choisissez votre matériel Blackmagic Design depuis I'option For capture and
playback use. Sauvegardez vos préférences et redémarrez DaVinci Resolve pour appliquer
les modifications.

Chargez un projet et ouvrez Project Settings depuis le menu File. Depuis I'onglet Master
Settings, saisissez la résolution dans Timeline resolution, le format d’image de la timeline
dans Timeline frame rate et la fréquence d’images de lecture dans Playback frame rate.

Sous la section Video Monitoring, saisissez le format vidéo. Le Blackmagic Desktop Video
Setup se réglera automatiquement sur le format vidéo que vous avez choisi comme sortie
sur votre matériel vidéo Blackmagic Design.

Cliquez sur le bouton Save pour sauvegarder les modifications et fermer la fenétre des
parametres du projet.

Pecject Settings: My Project

Utilisez la fenétre Project settings pour régler les options
de formats de la timeline et de monitoring vidéo.
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Montage

Utilisez le navigateur des supports de stockage de la page Media pour charger des clips
dans la bibliotheque de médias.

Dans la page Edit, sélectionnez File > New timeline, renommez la timeline et cliquez sur le
bouton Create.

Vous pouvez désormais faire glisser un clip depuis la bibliotheque de médias vers la
visionneuse source sur la gauche.

Vous pouvez régler les points d’entrée et de sortie dans les clips source a I'aide des
touches « | » et « O » et en faisant glisser la téte de lecture dans la barre située au-dessous
de la visionneuse.

Pour monter un clip au sein de la timeline, déplacez simplement les clips de la visionneuse
source vers la timeline.

Veuillez consulter le manuel DaVinci Resolve pour davantage d’informations sur
la fagon d’effectuer un montage avec DaVinci Resolve.

Utiliser votre logiciel tiers favori

After Effects CC 2018

Prévisualiser de la vidéo

Pour afficher votre composition en temps réel sur votre matériel Blackmagic Design, allez sur
Préférences > Prévisualisation vidéo. Loption Enable Mercury Transmit doit étre cochée afin de
pouvoir utiliser du matériel Blackmagic Design avec After Effects CC. Sous Périphérique vidéo,
sélectionnez Blackmagic Playback. Vous pouvez a présent utiliser un moniteur broadcast pour
visualiser vos compositions After Effects dans I'espace colorimétrique vidéo souhaité.

Utiliser votre logiciel tiers favori
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Preferences

Préférences de la prévisualisation vidéo

Si vous travaillez avec un format d’image qui n’est pas pris en charge ou qui n’est pas standard,
ce format pourra étre correctement acheminé par votre appareil Blackmagic Design. Allez sur
Préférences > Prévisualisation vidéo et cliquez sur le bouton Configuration situé a cété de
Blackmagic Playback. La fenétre Blackmagic device selection s’ouvre. Vous pouvez agrandir ou
réduire I'image au format vidéo le plus proche pris en charge par I'appareil. Par exemple, si vous
utilisez I’'UltraStudio 4K et la résolution de votre composition After Effects est de 2048 x 1152,
réduire sa taille 'acheminera en DCI 2K et agrandir sa taille 'acheminera en Ultra HD.

Rendu

Lorsque votre composition est terminée, vous pouvez faire un rendu avec une séquence d’image
DPX ou un des codecs suivants :

Output Medule Settings

Main Opticns

QuickTime

None

B
Millions c rs

Premultiplied (Matted)

Audio OQutput Auto

Options de rendu dans Parameétres du module de sortie
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Codecs QuickTime sur Mac OS
= Blackmagic RGB 10 bit (non compressé)
= Apple YUV 10 bit 4:2:2 non compressé
= Apple YUV 8 bit 4:2:2 non compressé
= Apple Photo - JPEG (compressé)
= Apple DV - NTSC (compressé)
* Apple DV - PAL (compressé)

Les autres codecs, notamment ProRes et DVCPRO HD sont disponibles si Final Cut Pro est installé
sur votre ordinateur.

Codecs AVI sur Windows
= Blackmagic 10 bit 4:4:4 (non compressé)
= Blackmagic 10 bit 4:2:2 (non compressé)
= Blackmagic HD 8 bit 4:2:2 (non compressé)
= Blackmagic SD 8 bit 4:2:2 (non compressé)
= Blackmagic 8 bit MJPEG (compressé)

Les autres codecs, notamment DVCPRO HD et DVCPRO50 sont disponibles si Premiere Pro CC
est installé.

Codecs QuickTime sur Windows
= Blackmagic RGB 10 bit (non compressé)
= Blackmagic 10 bit (non compressé)
= Blackmagic 8 bit (non compressé)
= Apple Photo - JPEG (compressé)
* Apple DV - NTSC (compressé)
= Apple DV - PAL (compressé)

Photoshop CC 2018
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Comment importer et exporter des images vidéo

Importer une image dans Photoshop CC

Sélectionnez Fichier> Importer> Blackmagic image import.

Sélectionnez le format de I'entrée vidéo et la profondeur de bits de I'image puis cliquez sur

Importer I'image.

® Blackmagic Image Import

Image Import Settings

Video Input Format: YUV 4:2:2 1080i58.94 H
Image Bit Depth:  Photoshop RGB 16 Bits/Channel ﬂ
Cancel

Acquisition d'image

Exporter une image de Photoshop CC

Sélectionnez Fichier > Exporter > Exporter une image Blackmagic.

Sélectionnez le format de la sortie vidéo puis cliquez sur Exporter I'image.

L ] Blackmagic Image Export

Image Export Settings

Video Output Format:  YUV+K 4:2:2 1080i59.94

Cancel

Exporter une image

Une fois que les options d’importation et d’exportation ont été configurées, la fenétre de parametres
ne s’affichera plus lors d'importations et d’exportations ultérieures. Toutefois, vous pouvez toujours
changer vos parametres en maintenant enfoncée la touche Option (Mac) ou Ctrl (Windows) lors de la

sélection d’importations ou d’exportations.

Premiere Pro CC 2018
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Créer un projet Blackmagic Design

Ouvrez Premiere Pro et cliquez sur Nouveau projet. Saisissez le nom du projet et
sélectionnez 'emplacement de sauvegarde.

Si votre carte graphique est compatible avec le moteur Mercury Playback Engine de
Premiere Pro CC, I'option de rendu sera disponible et il vous faudra sélectionner 'option
Accélération GPU Mercury Playback Engine.

Dans le menu déroulant Format de capture, sélectionnez Blackmagic capture. Cliquez sur
Parametres (Mac) ou Propriétés (Windows) pour configurer les paramétres d’acquisition
vidéo et audio. Sélectionnez la norme et le format vidéo. Cliquez sur OK pour revenir a la
fenétre Nouveau projet.

Cliguez sur I'onglet Disques de travail pour configurer 'emplacement de la vidéo capturée,
de l'audio capturé, et des prévisualisations vidéo et audio. Cliquez sur OK pour ouvrir
votre projet.

Maintenant, vérifiez que votre systeme audio par défaut n’est pas réglé sur Blackmagic
Desktop Video.

Sur Mac OS, ouvrez les Préférences Systeme et cliquez sur Son. Dans I'onglet Sortie,
assurez-vous que votre appareil Blackmagic n’est pas sélectionné. Dans I'onglet Entrée,
sélectionnez I'entrée de votre micro en vous assurant que votre appareil Blackmagic n’est
pas sélectionné.

Sur Windows, allez sur la barre des taches et faites un clic droit sur icbne du haut-parleur
pour ouvrir les parametres relatifs au son. Cliquez sur 'onglet Lecture et réglez votre PC
pour qu’il utilise le matériel audio intégré ou un autre appareil de sortie audio que le
matériel Blackmagic Design. Cliquez sur I'onglet Enregistrement et réglez votre PC pour
qu’il utilise un autre appareil d’enregistrement que celui de Blackmagic Design.

Retournez sur Adobe Premiere Pro, cliquez sur le menu Préférences et sélectionnez
Matériel audio. Réglez I'option Sortie par défaut sur Sortie intégrée a 'aide du menu
déroulant. Réglez I'option Mapper la sortie pour sur Son du bureau Adobe.

Preferences

Class: CoreAudio

Built-in Microphone

Built-in Output

k: Out: Built-in Qutput

Label Defaults
Media
Memaory
Playback

Sync Settings

Titler

Settings

Trim

Lorsque vous paramétrez les préférences audio dans Adobe Premiere
Pro, assurez-vous que les parametres de la sortie audio et du mappage de
sortie sont réglés par défaut sur Sortie intégrée (Built-in output).

Dans les préférences du menu Lecture, sélectionnez Blackmagic playback dans le menu
déroulant Périphérique Audio. Appuyez sur OK.
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Prefleiences

0 Save

Blackmagic Play

Réglez le périphérique audio sur la lecture Blackmagic (Blackmagic Playback) et assurez-vous
d’avoir bien coché Blackmagic Playback dans les parameéetres de périphérique vidéo.

Pour créer une nouvelle séquence, cliquez sur Fichier > Nouveau > Séquence. Sélectionnez
la préconfiguration désirée, nommez la séquence et cliquez sur OK.

New Sequence

Sequence Presets

n 10 bits with Blackmagic equipment.High Definition
1060 line, 25 fps video (169 progressive) Bk 16 bit audio

General
Faliting mode: Blackmagic Uncompressed
Timebase: 25,00 fps:

Video Settings

Frame size: 1920h 1080+ {1.0000)
Frame rate: 25.00 frames/second
Pixel Aspect Ratio: Square Pixels (1.0)

Fields: No Fields (Progressive Scan)

Audio Settings
Sample: rate: 48000 samples/second

Default Sequence

Tatal video tracks: 3
Master track type: Stereo
Audio Tracks:

Audio 1: Standard

Audio 2. Standard

Audio 3 Standard

Créez une nouvelle séquence depuis les préconfigurations Blackmagic Design
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Contréle de périphérique

De nombreux modéles de matériel d’acquisition et de lecture Blackmag
contréle de périphérique RS-422 pour le controle des enregistreurs. Cli

ic Design comprennent un
quez sur Préférences >

Pilotage de matériel et vérifiez que le pilotage de matériel Blackmagic a été sélectionné a partir du

menu Matériel. Cliquez sur OK.

Preleiences

« | Blackrmiagie Devioe Control

Lecture

Si vous travaillez avec un format d’image qui n’est pas pris en charge ou qui n’est pas standard, ce
format pourra étre correctement acheminé depuis votre appareil Blackmagic Design. Allez sur
Preferences > lecture et cliquez sur le bouton Configuration situé a c6té de Blackmagic Playback.

La fenétre Blackmagic device selection s’ouvre. Vous pouvez agrandir
vidéo le plus proche pris en charge par I'appareil. Par exemple, si vous

ou réduire I'image au format
utilisez UltraStudio 4K et la

résolution de votre composition Premiere est de 2048 x 1152, réduire sa taille acheminera en Ultra

HD et l'agrandir 'acheminera en DCI 4K.

[ ] Blackmagic Device Selection
Device: For output of unsupported frame sizes:
UltraStudio 4K a © No Output
Scale down
Scale up

Bl | Cancel

Choisissez une option pour acheminer les formats non pris en charge.

Capture

Pour capturer allez sous :
Fichier > Acquisition [F5]

Entrez la bande de votre choix et le nom du clip.

Utiliser votre logiciel tiers favori

183



Réglez vos parametres d’acquisition et de contréle
de périphérique dans la fenpetre d’acquisition.

Pour une acquisition immédiate, ou une acquisition a partir de matériel non pilotable, cliquez sur le
bouton d’enregistrement rouge G.

Si vous souhaitez enregistrer le clip a l'aide du controle de périphérique RS-422, saisissez les points
d’entrée et de sortie désirés a I'aide des boutons dédiés ou manuellement en saisissant le code
temporel et en cliquant sur la touche Enregistrer I'élément. Entrez le nom d’un clip et appuyez sur
OK. Le clip vide apparaitra dans la fenétre Projet. Répétez I'action jusqu’a ce que vous ayez
enregistré tous les clips que vous souhaitez capturer en série.

Puis choisissez : Fichier > Acquisition en série [F6]. Pour configurer des marges sur les clips, activez
I'option d’acquisition avec marges, saisissez le nombre d’'images supplémentaires requises au début
et a la fin de chaque clip, puis cliquez sur OK. Il vous sera alors demandé de saisir votre bande.
Cliquez sur OK pour capturer le clip.

Exportation sur bande

Si vous souhaitez monter votre timeline sur un enregistreur externe, vous pouvez le faire a l'aide de
la fonction de montage sur bande de Premiere Pro. Faites votre choix entre deux types
d’exportation : insertion ou assemblage. Le montage par insertion nécessite un timecode continu
sur toute la longueur du projet qui va étre enregistré sur bande. C’est aussi une solution trés
pratique pour remplacer une prise sur une bande déja existante. En mode assemblage, la bande ne
doit étre noire que jusqu’a un point situé juste apres le début de la séquence. Comme le montage
par assemblage efface la bande située avant les tétes d’enregistrement, il ne devrait pas étre utilisé
lorsque d’autres projets existent déja sur la bande apres le point de sortie de votre montage.

Bl To Tope =

00:00:38:10 {}

Utilisez la fonction d’exportation sur bande pour

exporter votre montage sur un enregistreur externe
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Lorsque vous exportez sur bande en mode assemblage, nous vous conseillons
d’ajouter au moins 30 secondes de noir a la fin de votre séquence. En post-roll, cela évite
que des images indésirables apparaissent apres votre séquence.

Pour une exportation sur bande via le contréle série RS-422 :

Assurez-vous que la configuration des préférences d’Adobe Premiere Pro est la méme que
celle décrite plus haut dans cette section « Créer un projet Blackmagic Design ».

Ouvrez la fenétre de montage sur bande de Premiere Pro en cliquant sur Fichier >
Exportation > Exporter sur bande (matériel série). Cliquez ensuite sur les parametres du
périphérique d’enregistrement depuis le menu déroulant et sélectionnez Paramétres.
Choisissez la norme et le format vidéo, ainsi que les paramétres audio. Cliquez sur OK. Si le
format d’acquisition ne correspond pas au format de sortie, cela peut provoquer des
probléemes durant le preroll, ce qui peut empécher I'exportation de l'audio.

Faites votre choix entre le type d’exportation Assemblage ou Insertion depuis le menu
déroulant, saisissez le timecode du point d’entrée, puis cliquez sur Enregistrer.

Lors du montage sur bande, le logiciel attend a la premiére image de votre projet que le
magnétoscope commence I'enregistrement au timecode prédéterminé. Au cas ol la premiére
image de votre programme aurait été répétée ou perdue durant la procédure de montage sur
bande, il faudra ajuster le parametre relatif au décalage de lecture du périphérique vidéo pour
synchroniser I'enregistreur et I'ordinateur. Vous n‘aurez a le faire qu’une seule fois indépendamment
de I'enregistreur et de l'ordinateur car ce parametre sera gardé en mémoire.

Vous pouvez utiliser la fonctionnalité de monitoring broadcast de Final Cut Pro X 10.0.4 et acheminer
ultérieurement votre vidéo a du matériel vidéo Blackmagic Design. Vous pouvez également utiliser
deux écrans d’ordinateur pour l'interface de Final Cut Pro X.

Final Cut Pro X

Version 10.4

® 2001-2017 Apple Inc. All rights reserved. Apple, the
Apple logo, and Final Cut Pro are trademarks of Apple Inc.,
registered in the U.S. and other countries.

Final Cut Pro X
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Configurer Final Cut Pro X

Vérifiez que vous étes en possession de la version Final Cut Pro X 10.0.4 ou plus récente
avec la derniére version de Mac OS.

Ouvrez I'utilitaire Blackmagic Desktop Video Setup. Cliquez sur le paramétre de la norme
vidéo par défaut du menu déroulant et choisissez le méme format que celui de votre projet
Final Cut Pro X, par ex., HD 1080p29.97. Le format doit étre identique a celui du format
vidéo de vos clips.

Final Cut Pro X

Video standard: 1080p25 v

Pixel format: 10-bit YUV 4:2:2 A

Réglez le format de sortie pour qu'’il corresponde a celui de votre projet dans Final Cut Pro X.

Lancez Final Cut Pro X et créez un nouveau projet.
Saisissez un nom et choisissez un emplacement pour le nouveau projet.

Sous le parameéetre Propriétés vidéo, choisissez I'option Personnalisées et configurez
ensuite le format, la résolution et la fréquence d’images correspondant au format de sortie
réglé sur I'utilitaire Blackmagic Desktop Video Setup.

Sous le parametre Propriétés audio et de rendu, choisissez I'option Personnalisées.
Configurez les canaux audio sur Stéréo. Vous pouvez également choisir I'option Surround
pour 6 canaux audio. Configurez la fréquence d’échantillonnage audio sur 48kHz. Sous le
parametre du format du rendu, choisissez le méme format que vos clips vidéo. Par défaut,
Final Cut Pro X utilise de la compression ProRes mais vous pouvez modifier cela en
sélectionnant le format 4:2:2 10 bits non compressé pour un workflow non compressé.
Cliquez sur OK pour terminer la création de votre nouveau projet.

Project Name: | Untitled Praject |
In Event: Example H
Starting Timecode:  00:00:00:00
Video: 4K [ 3840x2160 | 25p [V}
Format Resolution Rate
Rendering: Apple ProRes 422 ﬂ
Codec
Wide Gamut - Rec. 2020 <]
Color Space
Audio: Stereo ﬂ 4BkHz B
Channels Sample Rate
Use Automatic Settings Cancel ‘x-

Sous le parametre Propriétés audio et de rendu, choisissez 'option Personnalisées.

Allez sur le menu Final Cut Pro, choisissez Préférences et cliquez ensuite sur I'onglet
Lecture. Vérifiez que le menu Sortie A/V affiche Blackmagic et que le standard vidéo est
identique a celui de votre projet. Fermez les Préférences.

Allez dans le menu Fenétre (Window) et sélectionnez 'option Sortie A/V pour activer la
sortie vidéo via le matériel vidéo Blackmagic Design.

Si vous souhaitez faire du monitoring audio via le matériel vidéo Blackmagic Design, ouvrez les

préférences systeme, cliquez sur I'icbne du son puis cliquez sur 'onglet Sortie et sélectionnez
'audio Blackmagic en tant que sortie audio.
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Lecture
Importez les clips dans votre nouveau projet.

Vous pouvez a présent utiliser la timeline Final Cut Pro X sur votre écran d’ordinateur et
visualiser la prévisualisation de la vidéo sur I'écran ou sur une télévision connectée a la
sortie de votre matériel vidéo Blackmagic Design.

Capturer de la vidéo et de l'audio

Vous pouvez utiliser le logiciel Blackmagic Media Express pour capturer de la vidéo et de l'audio a
I'aide de votre matériel vidéo Blackmagic Design. Une fois les clips capturés, vous pouvez les
importer dans Final Cut Pro X pour le montage.

Lorsque vous capturez des clips avec Media Express, il vous faudra choisir un des formats vidéo
compatibles avec Final Cut Pro X, par ex. : Apple ProRes 4444, Apple ProRes 422 (HQ), Apple
ProRes 422 ou 4:2:2 10 bits non compressé.

Montage sur bande

Une fois que vous avez terminé votre projet dans Final Cut Pro X, vous pouvez faire un rendu du
projet puis utiliser Blackmagic Media Express pour faire un master sur bande a l'aide de votre
matériel vidéo Blackmagic Design.

Sélectionnez vos clips a partir de la timeline de Final Cut Pro X.
Allez sur Fichier>Partager>Fichier master et la fenétre Fichier master s’ouvrira.

Cliguez sur Réglages (Settings) et sélectionnez le codec vidéo désiré a partir du menu
déroulant.

Master [ile

Setings  Roles

Format: | Video and Audio

Uncompressed 10-bit 4:2:2

Cancel Next...

Cliguez sur Suivant pour sélectionner un emplacement pour votre média, puis cliquez
sur Enregistrer (Save).

Ouvrez Media Express et importez le clip qui a été exporté de Final Cut Pro X.

Veuillez vous référez a la section Veuillez vous référez a la section « Blackmagic Media
Express » de ce manuel pour obtenir des informations sur le montage des fichiers vidéo
et audio sur bande.
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Le logiciel Avid Media Composer capture et lit de l'audio et de la vidéo jusqu’en 4K avec le matériel
vidéo Blackmagic Design. Ce dernier prend également en charge le contréle de périphérique
RS-422. Les plug-ins Blackmagic pour Media Composer sont automatiquement installés si Media
Composer a été installé avant le logiciel Desktop Video.

'\ 4|2

Media Composer

Activated:

- No Options

Media Composer 2018.9.0
(C)2018 Avid Technology, Inc. All rights reserved.
Use of this software is subject to a related license agreement.

Avid Media Composer

Configuration

Lancez le logiciel Media Composer. La boite de dialogue vous permettant la sélection de
votre projet va apparaitre.

Choisissez le profil d’utilisateur désiré si vous en aviez déja créé un auparavant.

Sélectionnez 'emplacement de sauvegarde Private (privé), Shared (partagé) ou External
(externe) pour votre projet.

Cliquez sur le bouton New Project (nouveau projet).

Saisissez un nom de projet et configurez les options du projet, notamment le format et
I'espace colorimétrique. Cliquez sur OK. Les paramétres Color space et Stereoscopic
peuvent étre changés ultérieurement dans 'onglet Format du projet.

New Project

Format:
1080pf30
Raster Dimansion:
1920 ¥ 1080
Color Space:
YChCr 708 e

Stereoscople:
Matchback off
Search Data Folder:
Default T Project Folder

Saisissez un nom de projet et configurez les options du projet.
Double-cliquez sur le nom du projet dans la boite de dialogue Select Project. LUinterface

Media Composer et la fenétre de projet pour votre nouveau projet apparaissent. La
configuration de votre projet est a présent terminée.
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Lecture

Afin de vérifier que tout est connecté correctement, allez dans le menu d’aide, cliquez sur Read me
et sélectionnez le Media Composer Editing Guide pour effectuer un test rapide. Suivez les
instructions de la section Importing Color Bars and Other Test Patterns. Double-cliquez sur le
fichier importé pour le lire. Vous devriez a présent voir I'image sur votre écran d’ordinateur ainsi que
sur la sortie de votre matériel Blackmagic Design.

Sivous ne voyez pas de vidéo sur la sortie de votre matériel Blackmagic Design, revérifiez les
connexions et les paramétres de sortie dans le Blackmagic Desktop Video. Pour ce faire, allez sur
Tools > Hardware Setup au sein du logiciel Media Composer. Assurez-vous que l'icone du matériel
au-dessus de la timeline est activée.

REMARQUE Sivous utilisez un appareil vidéo externe Blackmagic, tel qu’un Blackmagic
UltraStudio 4K, assurez-vous qu’il est alimenté et connecté avant de lancer Media Composer.

Capturer a partir de matériel non pilotable

De nombreuses sources vidéo, y compris différentes sortes de caméras modernes et
d’enregistreurs a disque, ainsi que des caméras plus anciennes et des magnétoscopes VHS, ne
possedent pas de contrble de périphérique. Pour capturer de la vidéo sans controle de
périphérique, suivez les étapes ci-apres :

Pour ouvrir la fenétre des outils de capture Capture Tool, allez sur File > Input >
Tape capture.

Cliquez sur le bouton de commutation de la source pour que le bouton satellite (représenté
par la Terre et le symbole +) s’affiche sur le bouton enregistreur. Ce symbole indique que le
contréle de périphérique a été désactivé..

Capture Tool

VA1 A2 A3 A4 AS AB A7 AB AD AT0ATIAIZATIAMAIEAIE D TE

Blackmagic ¥ Blackmagic

co tape solected

$30 Bin:

Pour que l'outil capture de la vidéo, cliquez sur le
bouton permettant de commuter la source.
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Sélectionnez les pistes vidéo et audio que vous souhaitez capturer (par exemple V, Al, A2,
etc.). Dans les menus déroulants en dessous, sélectionnez Blackmagic pour la vidéo et
pour l'audio.

Utilisez le menu Bin pour sélectionner un chutier cible a partir de la liste des
chutiers ouverts.

A partir du menu de résolution Res, choisissez le codec que vous souhaitez utiliser pour les
clips capturés. Dans cet exemple, sélectionnez DNxHD175x pour de la vidéo HD 10 bits.

Sélectionnez le disque de stockage pour la vidéo et I'audio capturés. Utilisez le bouton
Single/Dual Drive Mode pour choisir si la vidéo et I'audio seront stockés ensemble sur le
méme disque ou sur des disques séparés. Sélectionnez ensuite les disques pour les
médias capturés, a partir du menu Target Drives.

Cliquez sur le bouton Tape Name? en bas de la fenétre pour ouvrir la boite de dialogue
Select tape. Ajoutez le nom de la bande, ou sélectionnez-la a partir de la liste si vous I'avez
déja utilisée.

Vérifiez que votre source vidéo et audio est préte ou en lecture, puis cliquez sur le bouton
de capture. Le bouton de capture rouge clignotera pendant I'enregistrement. Cliquez a
nouveau sur le bouton de capture pour arréter la capture.

Capturer a partir de matériel pilotable avec UltraStudio, DeckLink et Teranex

Sivous possédez un enregistreur qui se connecte via RS-422, il vous faudra configurer ses
parametres avant d’effectuer une capture avec le contréle de périphérique.

Assurez-vous qu’un cable série RS-422 est connecté entre votre matériel vidéo
Blackmagic Design et I'enregistreur. Configurez I'enregistreur sur Remote. Si vous utilisez
un appareil vidéo Blackmagic externe, veillez a ce qu'il soit connecté et alimenté avant
d’ouvrir Media Composer.

A partir de la fenétre de votre projet, cliquez sur I'onglet Settings et double-cliquez sur
Deck Configuration.

Dans la boite de dialogue Deck Configuration, cliquez sur I'option Add Channel (ajouter un
canal) puis configurez le paramétre Channel Type (type de canal) sur Direct et le parameétre
Port sur RS-422 Deck Control (contréle de périphérique RS-422). Cliquez sur OK et
sélectionnez No lorsqu’on vous demandera si vous souhaitez une configuration
automatique du canal (Do you want to autoconfigure the channel now?).

Cliquez sur Add Deck (ajouter un enregistreur) et sélectionnez ensuite sa marque et son
modele a partir du menu listant les appareils. Réglez également le parametre Preroll (temps
de démarrage). Cliquez sur OK, puis sur Apply.

Sous I'onglet Settings, double-cliquez sur Deck Preferences.

Sivous allez faire du montage sur bande par assemblage, activez la fonction
Allow assemble edit and crash record for digital cut. Si vous ne sélectionnez pas cette
option, vous ne pourrez qu’effectuer du montage par insertion. Cliquez sur OK.

Si Media Composer affiche le message Failed to find coincidence point on
tape, cochez I'option Relax coincidence point detection dans les préférences de
I’enregistreur pour continuer.
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Deck Preferences - Current

When the d contains no tape or drop frame cannot be d

Allow assemble edit & crash record for digital cut
Stop key pauses deck

Shuttle holds speed

Stop any paused decks when quitting

Poll deck during digital cut

Relax coincidence point detection

Host-1394 DV Capture Offset & Digital Cut Offset

Capture Offsat (frames) _g

Override Recommended Digital Cu

Digital Cut Offset (frames) *

*Recommended:

Cancel

Dans la fenétre relative aux préférences du magnétoscope, activez
la fonction « Relax coincidence point detection ».

Pour capturer de la vidéo a la volée avec le contréle de périphérique :

Pour ouvrir la fenétre des outils de capture Capture Tool, allez sur File > Input > Tape
capture. Si un enregistreur connecté est reconnu et contient une cassette ou un disque, il
vous sera demandé de saisir un nom ou de le choisir dans la liste.

Le bouton de commutation de la source devrait afficher I'icbne enregistreur. Si vous voyez
I'icone satellite, cliquez sur le bouton pour activer le contréle de périphérique et faire
apparaltre I'icbne enregistreur.

Le bouton de mode Capture/Log devrait afficher I'icone CAP. Si ce bouton affiche I'icone
LOG, cliquez sur ce dernier pour le mettre en mode capture ; 'icbne CAP devrait alors
apparaitre.

Si le message No Deck est affiché dans la fenétre du timecode, ou que le nom d’un
enregistreur apparait en italique au-dessous, cliquez sur le menu déroulant et sélectionnez
Check Decks. Lorsque le contrble de périphérique est rétabli, le nom de I'enregistreur ne
sera plus affiché en italique. Essayez d'utiliser les raccourcis clavier standard J, K, L pour
contréler I'enregistreur.

Sélectionnez Blackmagic pour I'entrée vidéo et audio. Sélectionnez les pistes des sources
vidéo et audio, le chutier cible, la résolution, le disque cible et le nom de la bande comme
décrit précédemment dans la section « Capturer a partir de matériel non pilotable ».

Utilisez la section de contrdle de I'enregistreur située dans la fenétre Capture Tool pour
positionner la bande et commencer la lecture.

Cliquez sur le bouton de capture. Le bouton de capture rouge clignotera pendant
'enregistrement. Pour arréter la capture, cliquez a nouveau sur le méme bouton.
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Capture Tool

Blackmagic

Click Record or hit <ESC> to stop. Annotate available.

BlackMagicDesign Bin 53D Bin:
DN:

= media_workspace

Delay audio: 0 frames

n Hyp
Tape_001
Custom Preroll

Servo k Mode

Configurez le bouton CAP et le bouton permettant la commutation de la source
pour utiliser le contréle de magnétoscope. Utilisez la section de contréle du
magnétoscope pour positionner la bande et commencer la lecture.

Capturer en série avec UltraStudio et DeckLink
Pour enregistrer des clips pour I'acquisition en série :

Pour ouvrir la fenétre des outils de capture Capture Tool, allez sur File > Input >
Tape capture.

Si 'enregistreur est en mode satellite, cliquez sur le bouton de commutation de la source
pour le changer en mode enregistreur. Cliquez sur le bouton permettant la sélection du
mode Capture/Log afin que ce dernier affiche l'icbne crayon LOG.

Configurez les entrées vidéo et audio, les pistes des sources vidéo et audio, le chutier
cible, la résolution, le disque cible et le nom de la bande comme décrit précédemment dans
la section « Capturer a partir de matériel non pilotable ».

Utilisez la section de contrdle de I'enregistreur ou les raccourcis clavier standard J, K, L
pour faire une avance ou un retour rapide de la vidéo, mettre la vidéo en pause et repérer
la vidéo que vous souhaitez capturer.

Cliquez sur le bouton permettant de marquer les points d’entrée et de sortie ; ce dernier est
situé a gauche du bouton LOG. Licbne va alterner entre point d’entrée et point de sortie, ce
qui vous permet de marquer tous vos points d’entrée et de sortie avec le méme bouton et
d’enregistrer votre clip. Cette option peut s’avérer plus pratique que d’utiliser les boutons
de point d’entrée et de sortie indépendants situés dans la section de contréle de
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'enregistreur. Vous pouvez également utiliser les touches i et o de votre clavier pour
marquer les points d’entrée et de sortie, et le raccourci F4 pour enregistrer le clip.

Capture Tool

VAT AZ A3 A4 AS AG A7 AB AD AT0 ATTATZATIAT4

Video: Blackmagic Blackmagic

Mark IN

My New Project Bin 7 S3D Bin:
DNXHD 120 MXF o

¥ Delay audio: 0 frames

“ | »
H n

Blackmagic Design HyperDeck PAL ™ I

New Tape (]

Servo Lock Mode

Cliquez sur le bouton représentant les points d’entrée et de sortie ou utilisez les
touches «i» et « 0 » de votre clavier pour marquer les points d’entrée et de sortie.

Lorsque vous avez terminé d’enregistrer vos clips, ouvrez le chutier d’enregistrement et
sélectionnez les clips que vous souhaitez capturer.

Dans le menu Clip, sélectionnez Batch Capture, puis sélectionnez les options désirées
dans la boite de dialogue et cliquez sur OK.

Enregistrer sur bande avec UltraStudio et DeckLink

Une fois que vous avez capturé vos clips, que vous les avez déposés dans la timeline, édités et que
vous avez appliqué vos effets, vous pourrez enregistrer le projet terminé sur bande.

Double-cliquez sur votre séquence pour I'ouvrir dans la fenétre timeline.
Sélectionnez File > Output > Digital Cut pour ouvrir I'outil Digital Cut.

Configurez le paramétre Output Mode sur Real-Time et la profondeur de bits sur 10-bits.
Cochez la case Entire Sequence pour enregistrer I'intégralité de la séquence et choisissez
I'option Remote sous Deck Control.

Choisissez Insert Edit (montage par insertion) ou Assemble Edit (montage par assemblage)
pour un montage précis sur une bande pistée. Vous pouvez également sélectionner la
fonction d’enregistrement simple Crash Record. Si seule I'option Insert Edit est disponible,
allez sur 'onglet Settings de votre projet, double-cliquez sur Deck Preferences et activez la
fonction Allow assemble edit & crash record for digital cut.

Sile nom d’un enregistreur apparait en italique ou que le message No Deck est affiché,
cliquez sur le menu et sélectionnez Check Decks jusqu’a ce que I'enregistreur ne soit plus
listé en italique et que le contrdle de périphérique soit rétabli.
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Appuyez sur le bouton de lecture de l'outil Digital Cut (triangle rouge) pour enregistrer
votre séquence sur bande.

Digital Cut Tool

o ) /N e

Device: UltraStudio 4K
Output Mode: Real-Time T BitDepth: 10-bit ™
Entire Sequence Digital Cut Safe Mode
Stop on Dropped Frames Allow Passthrough
LTC eut during prerall
Add Black at Tall 00:00:00:00

Deck Control: Remote Local

Sequence Time Insert Edit
Custom Praroll

Custom Frame Offset

|'
4“4 (]
u »
Blackmagic Design HyperDec!

k™

DigitalCut Tape

L'outil Digital Cut est utilisé pour I'enregistrement sur bande.

Le logiciel Autodesk Smoke réunit le montage, le compositing et les effets 3D dans un seul espace
de travail. Smoke capture et lit de l'audio et de la vidéo en définition standard et en haute définition
avec le matériel vidéo Blackmagic Design. Ce dernier prend également en charge le contrble de
périphérique RS-422.

AUTODESK

AUTODESK SMOKE 2018

Autodesk Smoke

Configurer un enregistreur

Avant de lancer Autodesk Smoke, il faut utiliser un utilitaire appelé Smoke Setup pour sélectionner
le modele d’enregistreur utilisé dans votre studio ainsi que la résolution et la fréquence d'images.

Allez sur Applications > Autodesk > Smoke 2018 > Utilities et ouvrez Smoke Setup.

Sous l'onglet General, assurez-vous que les parametres Video Device et Audio Device sont
configurés sur BMD.
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Sous I'onglet VTR, sélectionnez le modele de magnétoscope, la résolution et la fréquence
d’image (timing) que vous souhaitez utiliser avec Autodesk Smoke. Activez les lignes
affichant live NTSC ou live PAL pour permettre un enregistrement en mode direct ou une
sortie en direct.

Cliquez sur Apply et fermez Smoke Setup.

Salect the application to configure  smoka_2018 a

WEEEEN Preview  Vir MediaSiorage  Backbumer

Videa Devica BMD 2]
Audia Device BMD 2]
Memary Consumption Target Avtomatic £

Graphics Mamary Gonsumption Target  Automatic

Default Web Browser opon
Default Shartcut Profile SmokeFCP a
Ul Magnification Automatic (200%)

Archiving

Table of Contents Locabion ioptAutocesk/archive

Manual Edit

Assurez-vous que les parametres Video Device et Audio Device

sont configurés sur BMD dans I'utilitaire Smoke Setup.

Installation

Lancez Smoke. Une fenétre contenant les parametres du projet et de I'utilisateur apparatt.
Sélectionnez votre projet et I'utilisateur si vous les aviez créés auparavant. Le cas échéant,
créez un nouveau projet et/ou utilisateur.

Configurez les parameétres du projet pour les faire correspondre aux paramétres de rendu,
par ex., 1080HD. La plupart de ces parametres peuvent étre modifiés ultérieurement
pendant votre session.

Choisissez votre format intermédiaire, tel que ProRes 422 ou méme non compressé pour les
médias générés par votre projet. N'oubliez pas de choisir un format que votre disque puisse
prendre en charge.

Cliquez sur le bouton Create.

Installation du matériel

Il est judicieux de suivre les étapes suivantes lorsque vous vous préparez pour une session VTR.

Connectez les sorties de votre appareil d’acquisition et de lecture Blackmagic Design aux
entrées de votre VTR. Connectez les sorties de votre appareil d’acquisition et de lecture

Blackmagic Design aux entrées de votre VTR.

Connectez un cable de contréle de périphérique RS-422 a partir du port série de votre
magnétoscope au port de contréle a distance de votre matériel d’acquisition et de lecture
Blackmagic Design.

Configurez votre magnétoscope sur Remote.

Connectez un générateur de synchro a I'entrée de la synchronisation du magnétoscope
pour garantir une capture précise a I'image pres.

Si vous possédez un appareil audio séparé, il vous faudra également lui connecter un signal de
synchronisation audio.
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Smoke_Project

Saisissez un nom de projet et configurez les options du projet.

Capturer a partir de matériel pilotable avec UltraStudio et DeckLink

Autodesk Smoke peut étre configuré pour capturer a partir de magnétoscopes pilotables avec le
contréle de périphérique RS-422.

Dans la Media Library, sélectionnez le dossier ol vous souhaitez que le clip capturé
soit créé.

Sélectionnez File>Capture from VTR. Le module VTR Capture va apparaitre.

ece
Select the application to configure  smoke_2018 {5
EEEEl Preview Vi MediaStorage  Backbumer
Video Devica BMD 7]
Auctio Device BMD 2]
Memary Consumgtion Target Automatic =

Graphics Mamary Consumption Target  Automatic

Default Web Browser opon
Default Shortcut Profile SmokaFCP H
Menu Bar Yas <]
Ul Magnification Auromatic (200%)

Archiving

Tabie of Contents Location jopyAutocesk/archive

Manual Edit

Feload Apply

Assurez-vous que les parametres Video Device et Audio Device
sont configurés sur BMD dans I'utilitaire Smoke Setup.

Positionnez la bande sur 'image de départ du clip que vous souhaitez capturer.

Sélectionnez les canaux vidéo et audio que vous désirez enregistrer. Les boutons
deviendront rouges pour vous indiquer les pistes activées.
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Les pistes vidéo et audio deviennent rouges lorsqu’elles sont
activées pour une capture a partir de votre magnétoscope.
Saisissez les points d’entrée et de sortie dans les champs In et Out.

Cliguez sur le bouton de capture pour commencer la capture. Le champ du timecode
deviendra vert pour vous indiquer que la capture est en cours.

Terminez la capture quand vous le souhaitez en cliquant n'importe ot sur la fenétre de
prévisualisation. Le clip sera automatiquement sauvegardé a 'emplacement que vous aviez
sélectionné avant d’entrer dans le module VTR Input.

Enregistrer sur bande avec UltraStudio et DeckLink

Téléchargez un clip dans le module VTR Output et configurez les points d’entrée et de sortie pour le
clip de sortie. Si besoin est, vous pouvez également activer les options vous permettant de décaler
'image du début et d’appliquer le format Letterbox.

Sélectionnez File>Output to VTR.

Choisissez le ou les clips que vous souhaitez acheminer a partir de la Media Library. Vous
pouvez également sélectionner un dossier si vous désirez acheminer son contenu dans
une seule session. Le module VTR Output va apparaitre.

EXIT Output Clip

Tape EE standby

|Play Lack " vCber->RGB
1080 501 (10-bit prec.)

LOCAL Unknown

Sélectionnez votre magnétoscope dans le menu déroulant.

Sélectionnez I'option VTR dans la boite de sélection Device Name. La fenétre de
prévisualisation affiche la vidéo de la bande appartenant au magnétoscope sélectionné.

Assurez-vous que les boutons de la piste vidéo et des canaux audio sont activés pour que
la piste vidéo et les canaux audio correspondants soient acheminés sur la bande.

Activez ou désactivez le parametre All Audio dans le menu Clip Output. Lorsque le
parametre All Audio est activé, tous les canaux audio seront convertis au format de votre
bande, et non pas seulement les canaux que vous avez activés.

Cliquez sur le bouton Preview pour prévisualiser le clip avant de I'acheminer.

Pour acheminer le clip sélectionné en commencant par n'importe quelle image autre que
la premiere, saisissez le timecode de départ dans le champ Start Offset.

Exporting YCbCr->RGB

1080 50i (10-bit prec.)
Unknown

Les clips que vous avez sélectionnés pour étre acheminés ainsi
que leur état actuel apparaissent sur une liste.
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Configurez les points d’entrée et de sortie pour la sortie du clip.

start

Insert Stop After Frames

-

Preview Fr

Split

Sélectionnez vos points d’entrée et de sortie, puis sélectionnez
'option Insert dans le menu déroulant Output.

Pour acheminer le clip a I'enregistreur, sélectionnez Insert dans la boite de sélection
Output. Les clips sélectionnés seront acheminés sur la bande. Lors de 'acheminement,
I'état de chaque clip sera mis a jour, en commengant par Pending puis Output et
finalement Done.

Positionnez la bande sur le timecode du point d’entrée et sélectionnez Play pour vérifier
que le transfert a réussi.

Lorsque vous avez terminé, cliquez sur Exit Output Clip pour fermer le module.

Enregistrement instantané et sortie en direct

Autodesk Smoke vous permet de capturer un signal vidéo en direct ou d’enregistrer instantanément
un clip et d’utiliser une tablette a stylet ou une souris pour commencer ou arréter le processus
d’entrée ou de sortie du clip. Lorsque vous choisissez cette forme de capture, Autodesk Smoke
vérifie 'espace disponible sur votre matériel de stockage de médias Autodesk. Ce dernier peut
varier selon le format intermédiaire choisi.

De plus, si vous utilisez un appareil qui ne prend pas en charge le controle a distance via RS-422,
comme par exemple une caméra, un VCR ou tout autre appareil, utilisez I'option Live NTSC ou PAL
pour la capture, et I'option Live Video pour acheminer les clips.

*ece
Salect tha appiication o configura | smoke_2018 5]
Ganoral  Proview [T Medin Storage  Backburnes
Ao Puotood nams Input Format Timing Coorpace.

" sony Bvw7S PAL SERIALY PAL YCBCR RGB CONVERSION
17 @ nono  Live NTSC SERIALY NTSC YCHCR_AGE_CONVERSION
" nona Live PAL SERLALY PAL ‘YCBCR_RGB_CONVERSION
1] sony HDCAME0 SERIALY 1920x1080_60 YCBCR_RGB_CONVERSION
2 sony HDCAMS994 SERIALY 1920x1060_55941 YCOCR RGB CONVERSION
2 sony  HDGAMSOI SEAIALY 1820x10B0_50i YCHACR_AGE_CONVERSION
= sony  HDCAM2388s! SERIALY 1920x10B0_Z308SF  YCHCR_RGE_CONVERSION
n sony HDCAM24g! SERLALY 1920x1080_245F ‘YCBCR_RGB_CONVERSION
24 sony HDCAM25s! SERIALY 1920x1060_50 YCBCR_RGB_CONVERSION

New Duplicate Delete
Vir Archive Restora Davice  None ] < Manual Star Timecode 015 00:00:00

Reload Aggly

Activez les lignes affichant live NTSC ou live PAL pour permettre
un enregistrement en mode direct ou une sortie en direct.

Pour enregistrer instantanément un signal vidéo en direct :
Choisissez un dossier dans la Media Library ol vous souhaitez créer le clip capturé.
Sélectionnez File>Capture from VTR. Le module VTR Capture va apparaitre.

A partir de la boite de sélection VTR Device, sélectionnez Live NTSC ou Live PAL.
Le signal vidéo en direct va apparaitre dans la fenétre de prévisualisation.
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Sélectionnez le mode Start on Pen. Arrétez la capture a l'aide des fonctions Stop on Pen
ou Stop on Frames. Traditionnellement, Autodesk Smoke fonctionnait avec une tablette
et un stylet (pen), c’est ce qui a donné le nom a ces fonctions.

Lorsque la fonction Stop on Pen est sélectionnée pour arréter la capture, les champs
Out et Duration seront mis a jour pour indiquer la longueur de clip maximale pouvant étre
enregistrée sur votre matériel de stockage de médias Autodesk. La capture s'arrétera
lorsque vous cliguerez nimporte ol sur I'écran ou lorsque votre disque sera plein.

Saisissez le nom du clip et activez les pistes vidéo et les canaux audio que vous
souhaitez capturer.

Assurez-vous que vous recevez le signal vidéo en direct.
Appuyez sur Play sur I'appareil vidéo.
Sélectionnez la fonction Process pour commencer la capture.

Cliquez n'importe ou sur I'écran pour arréter la capture en mode Stop on Pen.

Pour acheminer un signal vidéo en direct:

Sélectionnez File>Output to VTR.

Choisissez le ou les clips que vous souhaitez acheminer a partir de la Media Library.
Vous pouvez également sélectionner un dossier pour acheminer son contenu. Le module
VTR Output va apparaitre.

Sélectionnez Live PAL ou Live NTSC lorsque vous acheminez un signal vidéo en direct.

A partir de la boite de sélection VTR Device, sélectionnez Live NTSC ou Live PAL.

La boite de sélection Start Mode n’est pas disponible. Avec une sortie vidéo en direct,
il faut utiliser le parametre de démarrage par défaut. Vous pouvez utiliser les fonctions
Stop on Pen ou Stop on Frames pour arréter 'acheminement.

Avec une sortie vidéo en direct, utilisez le parametre de démarrage par défaut.

Configurez les options de sortie. Par exemple, saisissez le nom du clip et activez les pistes
vidéo et les canaux audio que vous souhaitez capturer.

Sur l'appareil qui regoit le signal, commencez I'enregistrement ou faites le nécessaire pour
activer la réception du signal provenant d’Autodesk Smoke.

Sélectionnez la fonction Process pour commencer a acheminer le signal sur
Autodesk Smoke.

Cliguez n'importe ou sur I'’écran pour arréter la sortie du signal en mode Stop on Pen.
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Blackmagic Media Express

@ ¥

Le logiciel Blackmagic Media Express est inclus avec les produits UltraStudio, DeckLink, Intensity,
ATEM Switcher, Blackmagic Camera, H.264 Pro Recorder, Teranex Processor et Universal Videohub.
Le logiciel Media Express est un outil tres pratique lorsque vous désirez simplement capturer, lire et
acheminer des clips sur bande et que vous n‘avez pas besoin de la complexité d’un logiciel de

montage non-linéaire.

Configurer un project

Media Express détecte automatiquement le format vidéo de I'entrée et fait correspondre le format
vidéo du projet. Toutefois, si vous souhaitez régler manuellement le format vidéo du projet, suivez

les étapes suivantes :

Allez sur Media Express>Preferences pour Mac ou sur Edit>Preferences pour Windows ou
Linux. Sélectionnez le format vidéo du projet a partir du menu déroulant situé en haut de la
fenétre Preferences. Faites votre sélection entre toute une gamme de formats de capture
compressés et non compressés ou méme une séquence d’'image DPX a partir du menu
déroulant Capture File Format. La vidéo sera capturée au format choisi puis sauvegardée
au format QuickTime. Vous pouvez également choisir de capturer une source RVB a l'aide
d’un codec YUV et vice versa.

Project Video Format

Capture File Format.

When capturing DPX files, use

Preferences

1080p24

QuickTime Apple ProRes 4444

Use dropped frame timecode

Capture from an RGB source

rom a YUV source
¢ two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

] digit numbers in the frame count

Quality

Capture audio and videa to.

Capture still frames to:

Media

Browse For all video and audio media file captures

Media
Browse  For all still frame captures only
Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected
Use Anamorphic 8D 18:0
Continue playback when in the background

Set deck to
‘When capturing ute a

‘When mastering use a

5 [ second pre-roll for cueing
0 [ framo timocodo offsot
0 B frame timecode offset

Utilisez la fenétre Preferences pour configurer le format vidéo de votre projet, le

format de fichier, 'emplacement de stockage et d’autres parametres.
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Configurez 'emplacement de stockage pour la vidéo et l'audio capturés. Cliquez sur le
bouton Browse pour choisir un dossier sur votre ordinateur.

Choisissez si vous souhaitez arréter la capture ou la lecture lorsqu’une perte d’'images
est détectée.

Les projets en définition standard sont configurés au format 4.3 a moins que vous ne cochiez la
case Use Anamorphic SD 16:9 (Utiliser le format SD anamorphosé 16:9).

En général, les applications suspendent la lecture de la vidéo si vous les placez en arriére-plan.

Si vous désirez que Media Express continue la lecture de la vidéo, méme lorsque vous ouvrez une
autre application en premier plan, sélectionnez la case intitulée Continue playback when in the
background.

Les dernieres options concernent les magnétoscopes munis du contréle de périphérique RS-422
et comprennent les fonctions de preroll et de décalage du timecode.

Affichage Liste par timecode, Fonction de Timecode du magnétoscope Prévisualisation de
Liste de médias  Vignettes et Favoris recherche périphérique lavidéo

00:00:07:07

Nom de projet, format Chutiers Points Prendre Informations Options Commandes Activer, Vumetres Voyant de
vidéo et fréquence d'entrée/de uneimage relatives d’acquisition  de transport désactiver le controle a
d'images sortie fixe au clip canal audio distance

Il est tres facile de capturer de la vidéo. Il vous suffit de connecter une source vidéo, d’attendre
que Blackmagic Media Express détecte I'entrée et d’appuyer sur le bouton Capture.

Log and Capture

In Out

»  00:00:00:00 00:00:00:00

Capture Batch

Saisissez une description de votre vidéo.
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Commencez par connecter la source vidéo a une entrée de votre matériel
Blackmagic Design. Lancez le Desktop Video Setup et vérifiez que le parameétre
Input Connexion est identique a celui de votre source vidéo, par ex., SDI, HDMI,
composante, etc.

Ouvrez Media Express et cliquez sur 'onglet rouge Log and Capture.
Votre source vidéo apparait dans la fenétre de prévisualisation. Saisissez une description
dans le champ Description.

Cliquez sur le bouton + situé a c6té de la description pour I'ajouter automatiquement au
champ Name. Cliquez sur le bouton + situé a coté de tous les autres champs que vous
souhaitez ajouter au champ Name.

= Vous pouvez augmenter la valeur dans chacun de ces champs en cliquant sur I'icbne de
clap correspondant. Vous pouvez également saisir du texte directement dans le champ
désiré pour modifier son nom ou son numéro.

= Le texte saisi dans le champ Name sera attribué au(x) clip(s) que vous vous apprétez
a capturer.

= Pour enregistrer le clip en tant que favori, cliquez sur I'icone étoile située a coté du
champ Name.

= Sivous souhaitez qu’une confirmation du nom du clip apparaisse avant chaque capture,
cliquez sur I'icbne 1, situé a coté du champ du nom.

Choisissez le nombre de canaux audio a capturer.

8 91101112'13 14 '15'"16

Choisissez le nombre de canaux audio a capturer.

Cliquez sur le bouton Capture pour commencer I'enregistrement. Pour arréter la capture
et conserver le clip, cliquez a nouveau sur le bouton Capture ou appuyez sur esc. Les clips
capturés sont ajoutés a la liste de médias sur le c6té gauche de Media Express.

Log and Capture

In: OQut: Duration:
* 00:00:00:00 00:00:00:00 14 00:00:00:01

Capturing to Disk

Cliquez sur le bouton Capture pour commencer la capture.

Lorsque le format vidéo de I'entrée est différent de celui du format vidéo du projet, Media Express
le détecte et vous demande de sauvegarder le projet en cours et d’en créer un nouveau.

& Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Would you like to save this project and start a new one based on
the video format of the selected clip?

Save Don't Save

Blackmagic Media Express détecte automatiquement tout changement de format sur la sortie
programme du mélangeur ATEM et propose de sauvegarder et de créer un nouveau projet.
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Indexer des clips
Assurez-vous qu’un cable série RS-422 est connecté entre votre matériel vidéo Blackmagic Design
et 'enregistreur.

Vérifiez que le bouton Remote du magnétoscope est bien réglé sur Remote. Utilisez les raccourcis
clavier standard j, k, | pour faire une avance ou un retour rapide de la vidéo et mettre la
vidéo en pause.

= Cliquez sur le bouton situé a c6té du champ « In » pour marquer le point d’entrée, ou utilisez
le raccourci i.

= Cliquez sur le bouton situé a c6té du champ « Out » pour marquer le point de sortie, ou
utilisez le raccourci o.

= Cliquez sur le bouton Log clip pour indexer le clip, ou utilisez le raccourci p. Le clip saisi
devrait a présent apparaitre dans la liste de médias et son icdne devrait comporter un X
rouge pour indiquer que le média n'est pas disponible.

Acquisition en série
Aprés avoir indexé un clip, vous pouvez cliquer sur le bouton Clip pour capturer un seul clip.
Pour capturer plusieurs clips, continuez a indexer les clips que vous souhaitez capturer en série.

Sélectionnez les clips indexés dans la liste de médias et effectuez I'une des actions suivantes :
= Cliquez sur le bouton Batch.
= Faites un clic-droit sur la sélection puis sélectionnez Batch Capture.
= Allez sur le menu File et choisissez Batch Capture.

Media Express capturera le clip a partir du timecode du point d’entrée au timecode du point
de sortie.

Capture DPX

Si vous souhaitez capturer une séquence d’'images DPX plutoét qu’un fichier .mov, ouvrez les
préférences de Media Express et configurez le format du fichier de capture (Capture File Format)
sur DPX 10-Bit RGB.

= Créez un projet DPX en configurant le format du fichier de capture sur DPX.

= Acquisition.

L Preferences

Project Video Format: 1080024 | 2]
Capture File Format: ~ DPX 10-Bit RGB ﬁ Quality

Use diopped l1ame limecode
Capture from an RGE source
+  Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D

Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use 8 a digit numbers in the frame count

Préférences de capture DPX.

Lorsque la capture est terminée, une seule vignette qui représente la séquence d’'images entiere
apparait dans la liste de médias. La séquence d’images DPX sera stockée dans son propre dossier
sur votre disque de stockage. Laudio sera stocké dans un fichier .wav au sein du méme dossier.

Par défaut, les captures DPX sont supposées provenir de sources YUV. Si vous capturez a partir
d’une source RVB, sélectionnez Capture from a RGB source.

Sivous désirez que les numéros d’'image DPX soient basés sur le timecode de la vidéo capturée
plutdét que de commencer par zéro, activez I'option Use absolute frame numbering when
capturing DPX.

Si vous n'effectuez pas de longues captures DPX, il est possible de réduire le nombre de zéros des
numeéros relatifs aux images en modifiant 'option When capturing DPX files, use (2-8) digit
numbers in the frame count.
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Capture 3D

Lorsque Media Express est utilisé avec du matériel vidéo Blackmagic Design qui prend en charge la
3D double flux, vous pouvez créer des clips vidéo pour I'ceil gauche et I'ceil droit en capturant 2 flux
de vidéo HD-SDI simultanément.

= Créez un projet 3D qui correspond a la fréquence d’'image de votre source vidéo 3D
double flux.

= Sivous capturez a partir d'une source SDI, assurez-vous que vous avez 2 entrées vidéo
HD-SDI séparées connectées au matériel vidéo Blackmagic.

= Acquisition.

[ ] Preferences

Project Video Format: 1080p25 3D

Capture File Format: QuickTime Uncompressed 10-bit YUV Quality

oo

Use dropped frame timecode

Capture from an RGB source

Capture from a YUV source

Capture two independent streams as 3D

Use absolute frame numbering when capturing DPX

When eapturing DPX files, use 8 digit numbers in the frame count

Sélectionnez un format vidéo qui contient « 3D » dans son nom
pour capturer des clips vidéo en 3D stéréoscopique double flux.

Lorsque vous capturez et indexez de la 3D double flux dans Media Express, le nom du clip sera
appliqué a la vidéo oeil gauche. Le texte « _right » sera apposé au nom de la vidéo oeil droit. Par
exemple, si vous nommez le clip stéréo « Clip 1 », le clip oeil gauche sera nommé « Clip 1.mov »
et le clip oeil droit sera nommé « Clip 1_right.mov ».

La liste de médias vous donne une indication claire que le clip capturé est un clip 3D :

= En mode d’affichage Vignettes, les clips ceil gauche et ceil droit sont connectés par un
indicateur 3D et présentés en tant qu’une seule et grande icone.

= En mode d’affichage Liste par timecode, les clips ceil gauche et ceil droit sont listés sur
deux lignes et liés par un indicateur 3D.

Media Express

¥ *Scratch*

My Capture_right

En mode d’affichage Vignettes, les clips ceil gauche et ceil droit sont connectés
par un indicateur 3D et présentés en tant qu’'une seule et grande icone.
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Affichage Liste par timecode, Fonction de Timecode du magnétoscope Prévisualisation de
Liste de médias Vignettes et Favoris recherche / périphérique la vidéo

00:0007:07

Flaytack

Nom de projet, Chutiers Points d'entrée  Informations Prendre une Favoris Commandes Activer/ Vumetres Voyant de
format vidéo et de sortie relatives image fixe de transport  désactiver le controle a
fréquence d'images au clip canal audio distance

Lecture d’un ou de plusieurs clips

Pour lire un seul clip, double-cliquez sur le clip en question dans la liste de médias. Vous pouvez
également sélectionner le clip dans la liste de médias et appuyer sur la barre d’espace de votre
clavier ou le bouton lecture des commandes de transport.

Playback

Grace aux commandes de transport, vous avez la possibilité de lire ou d’arréter un clip,
de passer au clip suivant ou au clip précédent et de lire vos clips en boucle.

Pour lire plusieurs clips, sélectionnez les clips dans la liste de médias et appuyez sur la barre
d’espace de votre clavier ou le bouton lecture des commandes de transport.

La lecture de votre vidéo aura lieu dans la fenétre de prévisualisation vidéo de Media Express et
sur toutes les sorties vidéo de votre matériel vidéo Blackmagic Design. Durant la lecture, les canaux
audio contrélés peuvent étre activés ou désactivés a l'aide des boutons d’activation et de
désactivation situés sous les pistes audio.

Importer des clips
Vous pouvez lire vos fichiers vidéo et audio apres avoir importé des médias dans Media Express en
suivant 'une des méthodes suivantes :
* Double-cliquez sur une zone vide de la liste de médias, allez sur 'emplacement de votre
fichier et cliquez sur Open.

= Faites un clic droit dans une zone vide de la liste de médias et sélectionnez Import Clip
dans le menu contextuel.

= Dans le menu File, sélectionnez Import puis Media Files.
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Sélectionnez le ou les clips vidéo et audio que vous souhaitez importer et appuyez sur Open. Les
clips apparaissent alors dans la zone intitulée Scratch de la liste de médias. Si vous avez créé vos
propres chutiers dans la liste de médias, vous pouvez glisser-déposer les clips dans le

chutier désiré.

Si vous souhaitez importer des médias directement dans un chutier, cliquez avec le bouton droit de
la souris dans le chutier désiré et sélectionnez la fonction Import Clip a partir du menu contextuel.

Sila fréquence d’image et la taille des fichiers importés ne correspondent pas avec celles des clips
existants qui se trouvent dans la liste de médias, une boite de dialogue apparait et vous demande
de créer un nouveau projet et de sauvegarder le projet actuel.

@ Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Would you like to save this project and start a new one based on
the video format of the selected clip?

Save Don't Save

Si le format des clips importés ne correspond pas a celui des clips
existants, on vous demandera de créer un nouveau projet.

Media Express prend également en charge I'importation exclusive de fichiers
audio multicanaux enregistrés a 48kHz aux formats WAVE et AIFF non compressés.

Media Express prend également en charge I'importation exclusive de fichiers audio multicanaux
enregistrés a 48kHz aux formats WAVE et AIFF non compressés.

Vous pouvez également importer des fichiers XML provenant de logiciels de montage non linéaire
tels que Final Cut Pro 7 ou Final Cut Pro X. Pour ce faire, allez sur le menu File, sélectionnez Import,
puis Final Cut Pro 7 XML ou Final Cut Pro X XML. Lorsque vous ouvrez le fichier XML souhaité, tous
les chutiers et les médias du projet Final Cut Pro apparaissent dans la liste de médias.

Media Express prend également en charge I'importation de fichiers CMX EDL pour capturer des
clips en série en utilisant des fichiers EDL provenant d’autres logiciels vidéo. A partir du menu File,
sélectionnez la fonction Import puis CMX EDL. Sélectionnez le fichier EDL et ouvrez-le.

EEdit Device Mark View

New 3EN
QOpen... #®0
Open Recent >

Save #S
Save As... 4+ 35

LTI  Media Files...
) Final Cut Pro 7 XML...
Grab Still Frame 3G o) cyt pro X XML...

Capture Now R

Vous pouvez importer des médias directement,
ou les importer avec un fichier XML ou EDL.

Les informations relatives au fichier apparaissent dans la liste de médias. Sélectionnez les clips
indexés et effectuez une capture en série pour importer les clips a partir de votre enregistreur.
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Mode Vignettes

Le mode Vignette est la fagon la plus intuitive d’afficher vos clips. Passez votre souris au-dessus
d’une vignette et cliquez ensuite sur 'icone d’information qui apparait en bas a droite de la vignette.
Cliquez sur la bulle d’information pour la minimiser.

W *Scratch®

Rall journey_1_2012-04-24_1723_C0000

In: Qut: Dur:
17:23:59:00 17:36:40:00 00:12:41:01
Info: 1080p 24, ProRes 422 HQ, 1920x1080
Desc: None
Take:
Angle:

Cliquez sur 'icone d’information de la vignette
pour visualiser sa bulle d’information.

Mode Liste par timecode

Vous pouvez afficher vos clips en mode Liste par timecode en cliquant sur le bouton représentant
une liste situé en haut a droite de la liste de médias. Utilisez la barre de défilement horizontale pour
visualiser toutes les colonnes d’information de vos clips.

Media Express =

Dans la liste de médias, choisissez entre I'affichage Liste par timecode ou
Vignettes. Cliquez sur le bouton des favoris pour ne visualiser que vos clips
favoris. Utilisez la fonction de recherche pour trouver vos clips favoris.

Création et utilisation des chutiers

Pour créer un chutier, cliquez sur un emplacement vide de la liste de médias avec le bouton droit de
la souris et sélectionnez I'option Create Bin. Nommez le nouveau chutier.

Vous pouvez déplacer vos clips en les faisant glisser dans le chutier désiré. Si vous souhaitez qu’un
clip apparaisse dans plus d’'un chutier, importez le méme clip a nouveau en cliquant sur le chutier a
I'aide du bouton droit de la souris puis en choisissant I'option Import Clip.

Par défaut, les clips indexés apparaissent dans la section Scratch. Si vous souhaitez indexer des
clips et les voir apparaitre dans un nouveau chutier, faites un clic-droit sur le nouveau chutier et
choisissez I'option Select As Log Bin.

Création et utilisation des favoris

Dans l'onglet Log and Capture, cliquez sur l'icone représentant une étoile a c6té du champ Name si
vous désirez enregistrer un clip en tant que favori.
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Dans l'onglet Playback, cliquez sur I'icbne étoile lorsque le clip est sélectionné dans la liste de
médias pour qu’il soit enregistré en tant que favori. Cliquez a nouveau sur I'icbne étoile si vous ne
souhaitez plus que le clip soit considéré comme favori.

Licbne des clips marqués en tant que favoris possede une étoile en mode Liste par timecode et en
mode Vignette.

Cliquez sur le bouton des favoris situé sur le haut de la liste de médias pour n’afficher que vos clips
favoris. Licone étoile deviendra jaune. La liste de médias n’affichera alors que les clips marqués en
tant que favoris.

Log and Capture

In: out: Duration:

» 00:00:00:00 00:00:00:00 4 00:00:00:00

Name:

Description:

Take: 0
Angle: 0

(@ | Capture Batch

Dans I'onglet Log and Capture, cliquez sur I'icone étoile située a coté du
champ Name si vous désirez enregistrer un clip en tant que favori.

Associer un clip audio a un clip vidéo
Pour associer un clip audio a un clip vidéo dans la liste de médias :

= Sélectionnez un clip vidéo qui ne contient pas de canal audio.

= Faites un clic droit sur le clip vidéo et sélectionnez I'option Link Audio File a partir du
menu contextuel.

= Vous pouvez a présent lire le clip combiné ou le masteriser sur bande.

¥ Bandito 422 ME test Bandito 422 ME test

La liste de médias vous donne une indication
claire que les clips vidéo et audio sont liés.

Supprimer des clips et des chutiers

Pour effacer des clips, sélectionnez les clips non désirés et appuyez sur la touche retour arriere de
votre clavier.

Cela supprimera aussi les clips de la liste de médias, mais pas de votre disque dur.

Pour supprimer des chutiers, faites un clic-droit dans le chutier et choisissez la fonction Delete Bin.
Cette opération supprimera le chutier et tous les clips qu’il contient. Cela supprimera aussi les clips
de la liste de médias, mais pas de votre disque dur.
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Créer un clip en 3D

Pour effacer des clips, sélectionnez les clips non désirés et appuyez sur la touche retour arriere de
votre clavier.

= Sélectionnez un format vidéo pour votre projet en 3D, ce dernier doit avoir la méme
fréquence d’'image que votre média 3D.

= Importez le fichier « oeil gauche » dans la liste de médias.
= Faites un clic-droit sur le fichier oeil gauche et sélectionnez I'option Set Right Eye
Clip (configurer le clip oeil droit) a partir du menu contextuel. Si le clip oeil droit a été

préalablement capturé par Media Express, le texte « _right » sera apposé a la vidéo
oeil droit.

@ Preferences

Projeet Video Format: | 1080p25 3D

Capture File Format: = QuickTime Uncompressed 10-bit YUV Quality
Llse dropped frame timecade

Capture from an RGB source

Caplure from a YUY source
Capture two independent streame as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use | 8 % | digit numbers in the frame count

Sélectionnez un format vidéo pour votre projet en 3D.

La liste de médias vous donne une indication claire que le clip capturé est un clip 3D. Les clips oeil
gauche et oeil droit sont affichés cote a céte dans la fenétre de prévisualisation vidéo, ce qui
indique un projet vidéo en 3D.

Media Express

¥ *Scratch*

My Capture_right

La liste de médias vous donne une indication
claire que le clip capturé est un clip 3D.

Sivous vous apercevez que l'oeil gauche et 'oeil droit d’un clip stéréo 3D ont été téléchargés dans
le mauvais sens :

= Faites un clic-droit sur le clip 3D dans la liste de médias.

= Sélectionnez I'option Swap Eyes a partir du menu contextuel.

Effectuer une recherche dans la liste de médias

Vous pouvez aisément retrouver des clips appartenant a un projet en saisissant le nom des clips
dans la fonction de recherche qui se trouve au-dessus de la liste de médias. Lorsque cette fonction
est utilisée conjointement avec la fonction Favoris, la recherche sera limitée a vos clips favoris,
c’est pourquoi la liste des clips trouvés sera plus courte.

Media Express

Utilisez la fonction de recherche pour trouver des clips.
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00:00:07:07

Points d'entrée / de Modes Enregistrer le Activer/désactiver le
sortie d'enregistrement master sur bande canal audio

Bien que 'on parle communément de master ou de montage sur bande, cela n’a aucune importance
si votre enregistreur utilise une bande ou un disque. Pour masteriser vos clips :

= Sélectionnez les clips que vous souhaitez envoyer sur bande.

= Cliquez sur 'onglet bleu Edit to Tape.

= Configurez le point d’entrée et le type de montage.

= Enregistrez votre master sur bande.

Sélectionner les clips a masteriser

Choisissez les clips que vous souhaitez masteriser a partir de la liste de médias. Vous pouvez méme
insérer des clips audio multicanaux pour remplacer la piste audio principale sur la bande originale.
Si vous ne souhaitez envoyer que vos clips favoris sur bande, cliquez sur l'icbne étoile située
au-dessus de la liste de médias pour n’afficher que vos clips favoris et masquer tous les autres.
Puis, sélectionnez les clips favoris que vous désirez envoyer sur bande.

Cliquez sur l'icone étoile située en haut de la liste de
médias pour n‘afficher que vos clips favoris.

Insertion et assemblage sur bande

Cliguez sur I'onglet Edit to Tape. Saisissez le point d’entrée de la bande en saisissant le timecode
dans le champ In, ou en positionnant la bande sur le point d’entrée désiré au moyen des
commandes de transport puis en cliquant sur le bouton Mark In.

Si le point de sortie n'a pas été saisi, la durée du montage sera équivalente a la longueur totale
des clips situés dans la liste de médias. Si un point de sortie a été défini, Media Express arrétera
'enregistrement une fois le point de sortie atteint, méme si certains clips n‘auront pas encore été
acheminés.
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Edit to Tape

In: Qut: Duration:

> 00:00:00:00 00:00:02:03 4 00:00:02:04

2 Clips Selected

Preview Assemble Insert

Deux clips ont été sélectionnés pour étre acheminés sur bande.

Choisissez d’effectuer un master sur bande a I'aide d’'un montage par assemblage ou par insertion.
Appuyez ensuite sur le bouton Master.

Le mode de prévisualisation simule le processus de montage, mais n’enregistre rien sur la bande.
Ce mode vous permet de vérifier le point de montage. La prévisualisation des opérations de
montage devrait toujours étre vérifiée sur des moniteurs directement connectés a la sortie de
I'enregistreur. Cela vous permet de visualiser la vidéo déja présente sur la bande conjointement
avec la nouvelle vidéo.

Sile loquet de verrouillage de I'enregistreur ou de la cassette est activé, Media Express vous
indiquera lorsque vous cliquerez sur le bouton Master. Déplacez le loquet avant de réessayer.

Sélectionnez les canaux vidéo et audio que vous souhaitez acheminer au moyen des boutons
permettant d’activer et de désactiver les pistes. Désélectionnez le canal vidéo si vous désirez
acheminer uniquement de l'audio.

8 91011712713 14 115 16

Choisissez le nombre de canaux audio a masteriser.

Cliquez sur 'icone étoile située en haut de la liste de médias pour n'afficher que vos clips favoris.
Deux clips ont été sélectionnés pour étre acheminés sur bande.

Choisissez le nombre de canaux audio a masteriser.

Capturer de la vidéo avec I'encodeur H.265 intégré du Blackmagic UltraStudio 4K Extreme :

Ouvrez le menu Preference de Media Express et réglez le paramétre Capture file format
sur MP4 H.265.

Pour régler le débit binaire de la vidéo compressée en H.265, appuyez sur le bouton
Quality et déplacez le curseur Encoding settings vers la gauche ou vers la droite. Fermez
la fenétre Encoding settings pour confirmer ce réglage.

Pour plus d’information sur les parametres de débit et de capture en
H.265, consultez la section « Encodeur matériel H.265 » de ce manuel.
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Encodeur matériel H.265

Blackmagic UltraStudio 4K Extreme integre un encodeur matériel H.265 qui permet de capturer de
la vidéo et de la diffuser au format de compression H.265 en temps réel. Cette norme de
compression conserve une qualité d’image trés élevée a un tres faible débit binaire.

Project Video Format: 1080p25

Capture File Format: MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source
= Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use 8 = digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:  fUsers/AloeVera

Browse  For all video and audio media file captures

Capture still frames to:  fUsers/AloeVera
Erowse For all still frame captures only

Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected
Use Anameorphic SD 16:9

Continue playback when in the background

Setdeckto 5 second pre-roll for cueing
When capturingusea 0 frame timecode offset
When masteringusea 0 frame timecode offset

Pour capturer de la vidéo H.265 avec le Blackmagic UltraStudio 4K Extreme, réglez
le format de capture sur MP4 H.265 dans les préférences de Media Express.

Capturer de la vidéo a l'aide de I’encodeur H.265 intégré :

Ouvrez le logiciel Blackmagic Media Express. Ouvrez le menu Preference de Media Express
et réglez le parametre Capture file format sur MP4 H.265.

Pour régler le débit binaire de la vidéo compressée en H.265, appuyez sur le bouton
Quality et déplacez le curseur Encoding settings vers la gauche ou vers la droite. Fermez la
fenétre Encoding settingss pour confirmer ce réglage. Blackmagic UltraStudio 4K Extreme
est désormais prét a compresser de la vidéo en H.265 a I'aide de Blackmagic Media
Express. Pour obtenir des informations sur la capture et la lecture vidéo, consultez la section
Blackmagic Media Express de ce manuel.

Régler le débit binaire

Le débit binaire par défaut est réglé sur 15 Mb/s, un choix approprié pour la diffusion en ligne de
vidéos en Ultra HD. Il peut cependant étre réglé entre 3 et 50 Mb/s. Pour le streaming en ligne de
vidéos en HD, un débit entre 3 et 5 mb/s est suffisant.

Déplacez le curseur vers la droite si vous voulez capturer des fichiers de grande taille et ainsi
obtenir des vidéos de tres bonne qualité. En général, lorsqu’on choisit un débit binaire faible, des
défauts de compression tels que la pixellisation ou les effets de bande apparaissent sur I'image.
Choisir un débit binaire faible fera apparaitre des défauts de compression sur I'image, tels que la
pixélisation ou les effets de bande. Cependant, 'encodeur matériel H.265 est trés efficace et réduit
au maximum les défauts de I'image. Le débit binaire peut donc étre faible tout en conservant une
qualité d’'images exceptionnelle.
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Project Video Format:  1080p25

Capture File Format:  MP4 H.265 Quality
Use dropped frame timecode
G Encoding Settings o

Bitrate: 15.0 Mb/s

30 o s0o

Pour régler le débit binaire de la vidéo compressée en H.265, appuyez sur le bouton
Quality et déplacez le curseur Encoding settings vers la gauche ou vers la droite.

Lorsque I'on compresse de la vidéo en H.265 (ou autre) pour le streaming online, il est important
de considérer les parametres suivants : la bande passante des canaux de diffusion, la quantité de
mouvements et de contrastes entre les images et la fréquence d’'images de la vidéo. Par exemple,
si beaucoup de gens regardent la vidéo en ligne, vous pouvez choisir de réduire le débit binaire
pour que les internautes dont la connexion internet est lente puissent télécharger le contenu sans
probleme. Le choix d’'un débit plus élevé est utile pour les vidéos comprenant une grande quantité
de contrastes et de mouvements entre les images, par exemple le passage d’'une image lumineuse
a une image sombre ou les événements sportifs et les graphiques. Les vidéos dont la fréquence
d’images est élevée nécessitent des débits binaires plus élevés que celles dont la fréquence
d’'images est basse.

Choisir un débit binaire approprié pour obtenir le meilleur rapport entre la qualité et la taille de Ia
vidéo nécessitera sans doute plu-sieurs essais. Il est important de tester plusieurs débits afin
d’optimiser votre utilisation.

Blackmagic Disk Speed Test

Le Blackmagic Disk Speed Test mesure les performances de lecture et d’écriture des médias de
stockage en formats d’'image vidéo. Le Disk Speed Test est fourni avec le logiciel Desktop Video
et peut étre téléchargé gratuitement pour macOS sur 'App Store. Accédez aux parametres du
Disk Speed Test en cliquant sur I'icbne représentant une roue dentée, située juste au-dessus du
bouton Start.
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Select Target Drive
Cliquez sur la fonction Select Target Drive et assurez-vous que vous possédez les
permissions de lecture et d’écriture.

Save Screenshot
Cliguez sur la fonction Save Screenshot pour sauvegarder une capture d’écran des
résultats.

Stress
La fonction Stress peut étre configurée entre 1GB et 5GB par tranches de 1 GB. 5GB est le
parametre par défaut et fournit les résultats les plus précis.

Select Target Drive...
Save Screenshot... ##S

Stress
1GB
2GB
3 GB
4GB
v 5 GB

Disk Speed Test Help
About Disk Speed Test

Quit

Ouvrez le menu de paramétrage en
cliguant sur I'icbne de la roue dentée.

Disk Speed Test Help
Cliquez sur la fonction Disk Speed Test Help pour lancer la version PDF du manuel de Disk
Speed Test.

About Disk Speed Test
About Disk Speed Test affiche la version du Disk Speed Test en cours d’utilisation.

Start

Cliguez sur le bouton Start pour commencer le test. Disk Speed Test écrit puis lit un fichier
temporaire sur le disque cible sélectionné. Disk Speed Test continue a écrire et a lire
jusqu’a ce que vous arrétiez le test en cliqguant a nouveau sur le bouton Start.

Tableau « Will it Work? »

Le tableau Will it Work? liste les formats vidéo courants et affiche une coche ou une croix
pour indiquer si la performance du disque est adéquate. Répétez le test plusieurs fois pour
révéler les formats vidéo pour lesquels la performance du disque se situe sur la limite. Si un
format vidéo présente tantét une coche et tantét une croix, cela vous indique que le disque
de stockage ne peut pas prendre en charge le format vidéo de maniere fiable.

How Fast? (FPS)

Le tableau How Fast? (FPS) affiche les fréquences d’images que votre disque peut
atteindre et se lit conjointement avec le tableau Will it Work?. Par exemple, si le tableau Will
it Work? affiche une coche verte pour 2K DCI 25p en YUV 4:2:2 10 bits, mais que le tableau
How Fast? (FPS) indique une fréquence d’'images maximale de 25 i/s, cela signifie que les
performances du support ne sont pas fiables.
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Bouton START

Cliquez une fois sur ce bouton
pour commencer la
vérification de la vitesse du
disque. Cliquez sur ce méme
bouton pour arréter le test.

Disk Speed Test

Will It Work?

W
W V

NTSC/PAL
720p50
720p60
1080i50

1080i60
1080p25
1080p30
1080p50
1080p60
2K DCI 25
2160p25
2160p30
2160p50
2160p60

2 30 A AN A RS K RS EE LB K
3 AL RSE 4 RS & RGBS REGE 4 BAE &

Tableau Will it Work?

Ce tableau affiche les
formats vidéo qui peuvent
étre pris en charge par
votre disque de stockage

il R O GRS CORY K

K

ProRes 422 HQ  Cinema DNG RAW

xRl x B & BGS B GRS SR & S

e

SPEED TEST

START

10 Bit YUV 4:2:2

3 % ExE 3 Bad x Byl e 6 Fal 4 RaH 4

Menu Parametres

Cliquez sur ce bouton pour
accéder aux parameétres avant
d’exécuter une vérification de
la vitesse du disque

How Fast?

ProRes 422 HQ
NTSC/PAL

720

1080

2K Ddl

2160

Cinema DNG RAW
NTSC/PAL

720

1080

2KDa

2160

10 Bit YUV 4:2:2
NTSC/PAL

720

1080

2K DCI

2160

How Fast (FPS)?

Ce tableau affiche les
résultats en images par
seconde (i/s)

Blackmagic Disk Speed Test

215



Retirer la carte mezzanine du
DeckLink 4K Extreme 12G

Si votre carte mére ne possede pas suffisamment d’espace pour une carte PCle utilisant deux
logements, vous pouvez facilement retirer la carte mezzanine de DeckLink 4K Extreme 12G.

Suivez les étapes suivantes pour retirer la carte mezzanine :

Assurez-vous que vous étes déchargé de toute électricité statique. Posez la carte DeckLink
sur le cété sur une surface plate et propre, en orientant les contacts dorés PCle vers le haut.

Sur la face inférieure de la carte DeckLink, repérez les deux vis appartenant aux supports
de la carte mezzanine. Ce sont les deux vis les plus éloignées des connecteurs BNC.
Retirez délicatement les vis a l'aide d’un tournevis cruciforme.

Maintenez les bords de la carte DeckLink tout en soulevant délicatement la carte
mezzanine jusqu’a ce que le connecteur pont se détache de son logement.

Veillez a ce que le connecteur pont soit bien enfoncé dans la carte mezzanine au cas ou
vous souhaiteriez la remettre en place ultérieurement.

Laissez les vis sur leur support d’origine, mettez la carte mezzanine dans un sac antistatique
et conservez-la précieusement.

Vous pouvez a présent installer votre carte DeckLink 4K Extreme 12G sur votre ordinateur a I'aide
d’un logement PCle.

Suivez les étapes suivantes pour remettre la carte mezzanine en place :

Alignez les deux supports de la carte mezzanine avec les deux trous de vis situés de part et
d’autre de la carte DeckLink, puis poussez délicatement la carte mezzanine dans le
logement ou se trouve le connecteur pont. Veillez a ce que la carte mezzanine soit bien
mise en place.

Fixez les supports de la carte mezzanine a la carte DeckLink en serrant leur vis a I'aide d'un
tournevis cruciforme. Veillez a ne pas serrer trop fort.

Si vous avez besoin d’aide ou souhaitez nous poser une question, veuillez vous rendre sur le centre
de support technique Blackmagic Design a I'adresse suivante
www.blackmagicdesign.com/fr/support.

La carte mezzanine du DeckLink 4K Extreme 12G peut facilement étre retirée.
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Assistance

Le moyen le plus rapide d’obtenir de l'aide est d’accéder aux pages d’assistance en ligne de
Blackmagic Design et de consulter les dernieres informations de support concernant votre matériel.

Pages d’assistance en ligne de Blackmagic Design

Les dernieres versions du manuel, du logiciel et des notes d’assistance peuvent
étre consultées sur la page d’assistance technique de Blackmagic Design :
www.blackmagicdesign.com/fr/support.

Contacter le service d’assistance de Blackmagic Design

Sivous ne parvenez pas a trouver 'aide dont vous avez besoin dans nos pages d’aide, veuillez
utiliser 'option « Envoyer un email », accessible sur la page d’assistance pour envoyer une demande
par email. Vous pouvez également cliquer sur le bouton « Trouver un support technique » situé sur la
page d’assistance et contacter ainsi le centre de support technique Blackmagic Design le plus
proche de chez vous.

Vérification du logiciel actuel

Pour vérifier quelle version du logiciel Blackmagic Desktop Video Setup est installée sur votre
ordinateur, ouvrez la fenétre Blackmagic Desktop Video Setup.

= Sur Mac OS, ouvrez Blackmagic Desktop Video Setup dans le dossier Applications.
Le numéro de version du logiciel apparait lorsque vous cliquez sur le menu
About Blackmagic Desktop Video Setup.

= Sur Windows 7, cliquez sur Démarrer>Tous les programmes>Blackmagic Design>Desktop
Video, puis cliquez sur I'application Blackmagic Desktop Video Setup. Le numéro de
version du logiciel apparait lorsque vous cliquez sur le menu Blackmagic Desktop
Video Setup.

= Sur Windows 8 et 8.1, saisissez « Blackmagic » sur la page d’accueil, puis cliquez sur
I'application Blackmagic Desktop Video Setup. Le numéro de version du logiciel apparait
lorsque vous cliquez sur le menu About Blackmagic Desktop Video Setup.

= Sur Windows 10, cliquez sur le menu démarrer et saisissez « Blackmagic » dans le champ
de recherche. Cliquez sur I'application Blackmagic Desktop Video Setup. Le numéro de
version du logiciel apparait lorsque vous cliquez sur le menu About Blackmagic Desktop
Video Setup.

= Sur Linux, allez sur Applications puis sur Son et vidéo et double-cliquez sur I'application
Blackmagic Desktop Video Setup. Le numéro de version du logiciel apparalt lorsque vous
cliquez sur le menu About Blackmagic Desktop Video Setup.

Comment obtenir les dernieres mises a jour

Apres avoir vérifié la version du Blackmagic Desktop Video Setup installée sur votre ordinateur,
veuillez vous rendre sur la page d’assistance Blackmagic Design pour vérifier les derniéres mises a
jour a l'adresse suivante : www.blackmagicdesign.com/fr/support. Méme s’il est généralement
conseillé d’exécuter les dernieres mises a jour, évitez d’effectuer une mise a jour logicielle au milieu
d’un projet important.

Pour voir la date de mise a jour de votre pilote, cliquez sur 'onglet About de I'utilitaire Blackmagic
Desktop Video Setup. Vous pouvez également créer un rapport d’état de votre pilote en cliquant sur
le bouton Create.

Assistance

217


http://www.blackmagicdesign.com/fr/support
http://www.blackmagicdesign.com/fr/support

Informations pour les développeurs

Développer un logiciel personnalisé a I'aide de produits Blackmagic Design

Le kit de développement DeckLink est disponible pour les développeurs qui souhaiteraient
contréler leur matériel vidéo Blackmagic au moyen de leur propre logiciel. Il prend en charge les
produits UltraStudio, DeckLink et Intensity.

Le kit de développement DeckLink procure un contréle de bas niveau du matériel ainsi que des
interfaces de haut niveau pour permettre aux développeurs d'effectuer facilement les taches les
plus courantes. Le kit de développement DeckLink prend en charge les technologies suivantes :

* DeckLink API

= Apple QuickTime

= Apple Core Media

= Microsoft DirectShow

Télécharger gratuitement le kit de développement Blackmagic Design

Le SDK DeckLink peut étre téléchargé sur : www.blackmagicdesign.com/fr/support

S'inscrire sur le forum pour développeurs de Blackmagic Design

Sivous cherchez des réponses, des témoignages d’expériences des utilisateurs ou des suggestions
concernant les technologies utilisées par Blackmagic Design, telles que les codecs, les types de
médias, les API, SDK et autres, veuillez consulter le forum pour développeurs de Blackmagic Design.
Ce forum vous permettra de communiquer avec des ingénieurs de chez Blackmagic Design et avec
d'autres membres qui pourront répondre a vos questions et vous fournir des explications.

Le forum pour développeurs de Blackmagic Design se trouve a I'adresse suivante :
forum.blackmagicdesign.com

Contacter l'assistance Blackmagic Design pour développeurs

Si vous souhaitez nous poser des questions en dehors du forum dédié aux développeurs, veuillez
nous contacter a l'adresse suivante : developer@blackmagicdesign.com

Informations pour les développeurs
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Avis reglementaires et
informations de sécurité

Elimination des déchets d’équipements électriques et électroniques au sein de
I’'Union européenne.

)5{

E

Le symbole imprimé sur cet appareil indique gu’il ne doit pas étre jeté avec les autres
déchets. Cet appareil doit étre déposé dans un point de collecte agréé pour étre recyclé.
Le tri, I'élimination et le recyclage séparés de vos équipements usagés permettent de
préserver les ressources naturelles et de s’assurer que ces équipements sont recyclés dans
le respect de la santé humain et de I'environnement. Pour plus d’informations quant aux
lieux d’éliminations des déchets d’équipements électriques, vous pouvez contacter votre
mairie ou le service local de traitement des ordures ménageres.

Cet équipement a été testé et déclaré conforme aux limites imposées aux appareils
numériques de classe A, en vertu du chapitre 15 des regles de la FCC. Ces limitations sont
congues pour fournir une protection raisonnable contre les interférences nocives dans un
environnement commercial. Cet appareil génere, utilise et émet de I'énergie de fréquences
radio et peut, en cas d’installation ou d’utilisation non conforme aux instructions, engendrer
des interférences nuisibles au niveau des communications radio. L'utilisation de cet appareil
dans une installation résidentielle peut entrainer des interférences nuisibles, lesquelles
devront étre corrigées aux frais de I'utilisateur.

Lutilisation de cet appareil est soumise aux deux conditions suivantes :

Cet appareil ne peut causer d’interférences nuisibles.

Cet appareil doit accepter toute interférence recue, notamment celles pouvant entrainer
un dysfonctionnement.

Les connexions aux interfaces HDMI doivent étre effectuées avec des cables HDMI
blindés d’excellente qualité.

Les informations de sécurité s’appliquent aux produits branchés sur secteur.

Cet appareil doit étre connecté a une prise secteur équipée d’'un conducteur de protection.

Afin de réduire le risque de décharge électrique, ne pas éclabousser ou renverser de
liquide sur cet appareil.

Cet appareil peut étre utilisé dans un climat tropical lorsque la température ambiante
n'excede pas 40°C

Veillez a ce que 'espace autour du produit soit suffisant afin de ne pas compromettre Ia
ventilation. Lorsque vous installez I'appareil sur rack, veillez a ce que la ventilation ne soit
pas compromise par les autres équipements.

Les pieces de cet appareil ne sont pas réparables par 'opérateur. Toute opération
d’entretien doit étre effectuée par un centre de service Blackmagic Design.

Cet appareil ne peut étre utilisé qu’a une altitude inférieure a 2000 métres.

Vous pouvez connecter des modules SFP fibre optique a certains produits. Utilisez
seulement des modules SFP équipés de lasers de classe 1.

Modules SFP Blackmagic Design recommandés:

= 3G-SDI: PL-4F20-311C
* 6G-SDI: PL-8F10-311C

Avis réglementaires et informations de sécurité
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ﬁ Assurez-vous que le courant des deux prises est bien coupé avant toute opération
H-jf d’entretien.

a - Attention - Systeme de fusibles bipolaire/neutre

La source d’alimentation de cet appareil comporte un fusible dans les conducteurs
de ligne et neutre. Elle est compatible avec le réseau de distribution d’électricité
en Norvege.

Garantie

Par la présente, Blackmagic Design garantit que les produits UltraStudio, DeckLink et Multibridge seront
exempts de défauts matériels et de fabrication pendant une durée de 36 mois a compter de la date
d’achat, ceci excluant les connecteurs, cables, ventilateurs, modules a fibre optique, fusibles, claviers
et batteries qui seront exempts de défauts matériels et de fabrication pendant une durée de 12 mois
a compter de la date d’achat. Blackmagic Design garantit que les produits Intensity seront exempts de
défauts matériels et de fabrication pendant une durée de 12 mois a compter de la date d’achat. Si un
produit s'avere défectueux pendant la période de garantie, Blackmagic Design peut, a sa seule discrétion,
réparer le produit défectueux sans frais pour les pieces et la main-d’ceuvre, ou le remplacer.

Pour se prévaloir du service offert en vertu de la présente garantie, il vous incombe d’informer
Blackmagic Design de I'existence du défaut avant expiration de la période de garantie, et de prendre
les mesures nécessaires pour I'exécution des dispositions de ce service. Le consommateur a la
responsabilité de s'occuper de I'emballage et de I'expédition du produit défectueux au centre de
service nommément désigné par Blackmagic Design, en frais de port prépayé. Ilincombe au Consommateur
de payer tous les frais de transport, d’assurance, droits de douane et taxes et toutes autres charges
relatives aux produits qui nous auront été retournés et ce, quelle que soit la raison.

La présente garantie ne saurait en aucun cas s'appliquer a des défauts, pannes ou dommages causés
par une utilisation inappropriée ou d’'un entretien inadéquat ou incorrect. Blackmagic Design n’a en
aucun cas l'obligation de fournir un service en vertu de la présente garantie : a) pour réparer les
dommages résultant de tentatives de réparations, d’installations ou tous services effectués par du
personnel non qualifié par Blackmagic Design, b) pour réparer tout dommage résultant d’une utilisation
inadéquate ou d’'une connexion a du matériel incompatible, c) pour réparer tout dommage ou
dysfonctionnement causés par I'utilisation de pieces ou de fournitures n‘appartenant pas a la marque
de Blackmagic Design, d) pour examiner un produit qui a été modifié ou intégré a d’autres produits
quand I'impact d’'une telle modification ou intégration augmente les délais ou la difficulté d’examiner
ce produit. CETTE GARANTIE REMPLACE TOUTE GARANTIE EXPLICITE OU TACITE. BLACKMAGIC
DESIGN ET SES REVENDEURS DECLINENT EXPRESSEMENT TOUTE GARANTIE TACITE DE
COMMERCIALISATION OU D’ADEQUATION A UNE FIN PARTICULIERE. LA RESPONSABILITE DE
BLACKMAGIC DESIGN POUR REPARER OU REMPLACER UN PRODUIT SAVERANT DEFECTUEUX
CONSTITUE LA TOTALITE ET LE SEUL RECOURS EXCLUSIF PREVU ET FOURNI AU CONSOMMATEUR
POUR TOUT DOMMAGE INDIRECT, SPECIFIQUE, ACCIDENTEL OU CONSECUTIF, PEU IMPORTE QUE
BLACKMAGIC DESIGN OU SES REVENDEURS AIENT ETE INFORMES OU SE SOIENT RENDU COMPTE
AU PREALABLE DE LEVENTUALITE DE CES DOMMAGES. BLACKMAGIC DESIGN NE PEUT ETRE TENU
POUR RESPONSABLE DE TOUTE UTILISATION ILLICITE DU MATERIEL PAR LE CONSOMMATEUR.
BLACKMAGIC DESIGN N’EST PAS RESPONSABLE DES DOMMAGES RESULTANT DE L'UTILISATION
DE CE PRODUIT. LE CONSOMMATEUR UTILISE CE PRODUIT A SES SEULS RISQUES.

© Copyright 2018 Blackmagic Design. Tous droits réservés. ‘Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, ‘HDLink’, ‘Workgroup Videohub’,
‘Videohub’, ‘DeckLink’, ‘Intensity’ et ‘Leading the creative video revolution’ sont des marques déposées aux Etats-Unis et dans

d’autres pays. Tous les autres noms de société et de produits peuvent étre des marques déposées des sociétés respectives
auxquelles ils sont associés.

Thunderbolt et le logo Thunderbolt sont des marques déposées d’Intel Corporation aux Etats-Unis et/ou dans d’autres pays.

Garantie
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Willkommen

Wir traumen von einer Entwicklung der Fernsehbranche zu einer echten Kreativbranche,
die jedermann Zugriff auf Video in hochster Qualitat gewahrt. Wir hoffen, Sie teilen diesen Traum
mit uns und winschen lhnen in diesem Sinne kreatives Schaffen.

Friher erforderten highendige Fernseh- und Postproduktionen Hardware-Investitionen in
Millionenhohe. Jetzt ist mit Blackmagic Design Videohardware sogar die Arbeit mit Ultra HD 60p
durchaus erschwinglich. Wir wiinschen Ihnen viele produktive Jahre mit lhrer neuen UltraStudio,
DeckLink oder Intensity und viel Freude an der Arbeit mit einer der weltweit angesagtesten
Fernseh- und Kreativsoftwares!

Diese Bedienungsanleitung enthalt alle fur die Installation Ihrer Blackmagic Design
Videohardware notigen Informationen. Wer zum ersten Mal eine PCI-Express-Karte in einen
Computer einbaut, ist gut beraten, sich Hilfe von einem technischen Assistenten zu holen. Da
Blackmagic Design Videohardware unkomprimiertes Video mit entsprechend hohen Datenraten
verwendet, sind ein schneller Diskspeicher und ein leistungsfahiger Computer erforderlich.

Unserer Einschétzung nach sollte die komplette Installation nicht mehr als rund 10 Minuten
dauern. Bitte besuchen Sie vor der Installation von Blackmagic Design Videohardware unsere
Website unter www.blackmagicdesign.com/de, klicken Sie auf die Support-Seite und laden

Sie sich diese Bedienungsanleitung und die Desktop Video Treibersoftware in der aktuellsten
Version herunter. Abschliekend bitten wir Sie, beim Herunterladen von Software-Updates

auch gleich lhre Blackmagic Design Videohardware zu registrieren, da wir Sie gerne Uber
kiinftige Software-Updates und neue Features informieren méchten. Wenn Sie Lust haben,
schicken Sie uns vielleicht sogar Ihre aktuellste, mit Blackmagic Design Videohardware erstellte
Demoaufnahme sowie Anregungen, wie wir die Software weiter verbessern kdnnten. Wir arbeiten
stdndig an neuen Features und Verbesserungen und wirden uns Uber Ihr Feedback freuen!

zeda &

Grant Petty
CEO, Blackmagic Design


http://www.blackmagicdesign.com/de
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Erste Schritte

Einleitung zu Desktop Video

Diese Bedienungsanleitung informiert Sie Gber Systemvoraussetzungen und erklart, wie Sie die
Blackmagic Design Desktop Video Hardware und Software installieren und Ihre bevorzugte
Fremdhersteller-Software anwenden.

Die Software enthalt Treiber, Plug-ins und Applikationen wie das Dienstprogramm Blackmagic
Desktop Video Setup sowie Blackmagic Media Express fur schnelle Aufzeichnungen und
Wiedergaben. Die Blackmagic Desktop Video Setup Software arbeitet in Verbindung mit lhrer
UltraStudio, DeckLink, Intensity oder Teranex Hardware.

UltraStudio 4K Extreme
=]

Systemvoraussetzungen

Ihr Computer bendtigt einen Arbeitsspeicher von mindestens 4 GB RAM, um Video effizient
verarbeiten zu kdnnen.

Mac OS

Die Blackmagic Desktop Video Software lauft unter den aktuellsten Versionen von El Capitan
und Sierra von Mac OS.

Windows

Desktop Video lauft ausschlieklich unter 64-Bit-Versionen von Windows 7, 8 und 10, bei denen
das aktuellste Service Pack installiert ist.

Linux

Desktop Video lauft auf x86-Computern mit 32 Bit und 64 Bit unter Linux 2.6.23 oder hoher. Bitte
sehen Sie in den Versionshinweisen nach der aktuellsten Liste unterstlitzter Linux-Distributionen,
Paketformaten und Softwareabhangigkeiten.

Anschliefsen an das Stromnetz

Verfligt Inre Desktop Video Hardware Uber ein externes Netzteil, schlieken Sie es an das Gerét
an und schalten Sie den Strom ein.

Erste Schritte
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TIPP Die DeckLink 4K Extreme 12G kann Uber das mitgelieferte Stromadapterkabel
zuséatzlich mit Strom versorgt werden. Die DeckLink 4K Extreme 12G ist unglaublich vielseitig
und wir sind immer auf der Suche nach neuen Features wie bspw. Mezzanin-Karten, um die
DeckLink 4K Extreme 12G um neue Anschlussmaoglichkeiten zu erweitern. Aus diesem
Grund liefern wir ein Stromadapterkabel mit. Sollte lhre DeckLink aufgrund von Hardware-
Erweiterungen in Zukunft also mehr Strom verbrauchen als der PCle-Steckplatz Ihres
Computers liefern kann, konnen Sie sie darliber zuséatzlich mit Strom versorgen.

Falls externer Strom gebraucht wird, lasst sich Ihre DeckLink 4K Extreme 12G Uber das
mitgelieferte Adaperkabel an das Computernetzteil anschlieRen. Ziehen Sie das Stromkabel
aus lhrer Grafikkarte heraus und schlieken Sie diese an das Adapterkabel an. Da nur

der Stecker des einen Endes passt, ist es unmaoglich, ihn falsch einzufihren.

Anschliefsen von Videohardware

Je nach Modell gibt es drei unterschiedliche Anschlisse, tber die Ihre Blackmagic Desktop Video
Hardware an lhren Computer gekoppelt werden kann. Bei diesen Anschlissen handelt es sich um
Thunderbolt, USB 3.0 oder PCle.

Anschlieken via Thunderbolt

Die Modelle Blackmagic UltraStudio 4K und UltraStudio 4K Extreme sind mit zwei Thunderbolt™-2-
Ports ausgestattet. Falls Ihr Computer nur einen Thunderbolt-Port hat, kénnen Sie an den
zusatzlichen Port der UltraStudio 4K ein RAID oder ein anderes Gerét anschliefken.

Erste Schritte
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Die Blackmagic UltraStudio 4K Extreme 3 verfligt Giber zwei Thunderbolt™-3-Anschlisse und die
UltraStudio HD Mini Uber einen. Beide Modelle meistern Datengeschwindigkeiten von bis zu

40 Gbit/s. Koppeln Sie Ihre Blackmagic Desktop Video Hardware fir eine Thunderbolt-3-Verbindung
per Thunderbolt-3-Kabel direkt an den Thunderbolt-3-Anschluss Ihres Computers. Eine Verbindung
zum Thunderbolt-2-Anschluss lhres Computers tber einen Thunderbolt-3-zu-Thunderbolt-2-Adapter
wird fur Bus-betriebene Produkte wie die UltraStudio HD Mini nicht unterstitzt.

Stellen Sie sicher, dass Ihr Computer mit Thunderbolt 3 kompatibel ist. Lokalisieren Sie .
dazu das Thunderbolt-Symbol neben dem USB-C-Anschluss, wie rechts abgebildet

AnschlieRen via USB 3.0

Stecken Sie ein SuperSpeed-USB-3.0-Kabel in den USB-3.0-Anschluss des Gerats. Stecken Sie das
andere Ende des Kabels in den USB-3.0-Anschluss lhres Computers.

Ve

Anschlieken eines SuperSpeed-USB-3.0-Kabels an Intensity Shuttle

Anschlieken via PCle

Blackmagic Design PCle-Karten lassen sich in den PCle-Steckplatz Ihres Computers stecken. Die auf
der Verpackung der Karte abgedruckten Informationen geben Ihnen Aufschluss tber die Anzahl der
PCle-Lanes Ihrer Karte. Je nach PCle-Karte wird ein x1-, x4 oder x8-Lane-Steckplatz benétigt.

An dieser Stelle ist zu erwdhnen, dass PCle-Karten mit Steckplatzen kompatibel sind, die eine hohere
Kapazitat aufweisen als die Karte benétigt. So kann bspw. eine x4-Lane-PCle-Karte in einen x16-
Lane-PCle-Steckplatz eingefiihrt werden. Andersherum ist dies jedoch nicht maglich.

Sollte die Verpackung die bendtigten Informationen nicht aufweisen, finden Sie Angaben zur Anzahl
von Lanes sowie weitere hilfreiche Informationen zu Ihrer Karte in den technischen Daten unter
https://www.blackmagicdesign.com/de/products.

Erste Schritte
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Installieren Sie eine Blackmagic Design PCle Karte in einem freien PCle-Steckplatz. Sollte lhre
Karte eine HDMI-Halterung beinhalten, kann diese an einem beliebigen freien Steckplatz installiert
werden und wird tber die mitgelieferten HDMI-Kabel an der Kartenriickseite angeschlossen.

Seien Sie bei der Installation lhrer DeckLink PCle-Karte vorsichtig,
damit empfindliche Komponenten der Karte nicht beschadigt werden.

ﬁ S ) ,f‘;f-. ‘ | \
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War im Lieferumfang lhrer Karte eine Kabelpeitsche enthalten,
stecken Sie diese einfach in den entsprechenden Anschluss.
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Anschlieken der UltraStudio 4K Extreme via PCle

Die UltraStudio 4K Extreme und die UltraStudio 4K Extreme 3 kénnen zusétzlich per PCle an
Ihren Computer angeschlossen werden. Dafiir benétigen Sie eine PCle-Adapterkarte und
ein entsprechendes Kabel. Sowohl die UltraStudio 4K Extreme als auch die UltraStudio 4K
Extreme 3 mussen Uber einen PCle-Steckplatz der 2. Generation mit Ihrem Computer
verbunden werden. Das Blackmagic Design PCle Cable Kit enthalt ein PCle-Kabel sowie
eine PCle-Adapterkarte und ist beim Blackmagic Design Reseller in Ihrer Nahe erhéltlich.

Fir die urspringliche UltraStudio 4K Extreme kdnnen Sie entweder das Blackmagic PCle
Cable Kit verwenden oder eine normgerechte PCle-Adapterkarte in einem
Computergeschaft in Ihrer Nahe erwerben.

Die UltraStudio 4K Extreme verfiigt iber einen PCle-Port, der den Anschluss an
eine in Ihrem Computer installierte externe PCle-Adapterkarte erméglicht

|,
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Die PCle-Adapterkarte wird in einen PCle-Steckplatz der 2. Generatio n
im Inneren Ilhres Computers eingeftihrt

Stecken Sie das andere Ende des PCle-Kabels in
den PCle-Port an der Riickseite Ihres Computers
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Applikationen, Plug-ins und Treiber

Die Blackmagic Design Desktop Video Software enthélt alle Treiber, Plug-ins und Applikationen, die
Sie fur die Verwendung lhrer Desktop Video Hardware bendtigen. Unten finden Sie eine Liste mit
Software-Elementen, die auf lhnrem Computer installiert sind.

Mac OS

Blackmagic Desktop Video Treiber

Blackmagic Desktop Video Setup

Blackmagic Design LiveKey

Blackmagic Media Express

Blackmagic QuickTime™ Codecs

Blackmagic Disk Speed Test

Presets und Plug-ins fur Adobe
Premiere Pro CC, After Effects CC
und Photoshop CC

Final Cut Pro X Plug-ins

Avid Media Composer Plug-in

Windows

Blackmagic Desktop Video Treiber

Blackmagic Desktop Video Setup

Blackmagic Design LiveKey

Blackmagic Media Express

Blackmagic AVI und QuickTime™
Codecs

Blackmagic Disk Speed Test

Presets und Plug-ins fir Adobe
Premiere Pro CC, After Effects CC
und Photoshop CC

Avid Media Composer Plug-in

Automatische Aktualisierungen

Linux

Blackmagic Desktop Video Treiber

Blackmagic Desktop Video Setup

@

lackmagic Media Express

Im Anschluss an die Installation der Desktop Video Software startet Ihr Computer neu und dberprift
die Produktsoftware lhrer Desktop Video Hardware. Sollte die Version nicht mit der auf Ilhrem
Computer installierten Version Ubereinstimmen, fordert die Software Sie auf, die Produktsoftware zu
aktualisieren. Klicken Sie auf OK, um mit der Aktualisierung zu beginnen und starten Sie Ihren
Computer neu, um den Vorgang abzuschliefken..

Im weiteren Verlauf des Kapitels ,Erste Schritte” erfahren Sie, wie Sie die Desktop Video Software
unter Mac OS, Windows und Linux installieren.

Installation unter Mac OS

Stellen Sie vor der Installation von Software sicher, dass Sie Uber Administratorrechte verfligen.

Vergewissern Sie sich, dass Sie Uber den aktuellsten Treiber verfigen. Besuchen Sie
www.blackmagicdesign.com/de/support.

Offnen Sie das Installationsprogramm Desktop Video Installer von dem mit lhrer
Blackmagic Design Hardware mitgelieferten Datentrager oder Uber die Download-Datei des
Blackmagic Design Support-Centers.

Klicken Sie auf die Schaltflachen ,Weiter®, ,Zustimmen® und ,Installieren®, um die Software

zu installieren.

Starten Sie lhren Computer neu, um die neuen Softwaretreiber zu aktivieren.

Erste Schritte
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® L install Desktop Video [
Welcome to the Deskiop Video Installer
Welcome to the Blackmagic Desktop Video Installer
« Introduction

ou have access to the world's highest quality video, combined
Read Me with full compatibility with the best creative software avallable.
License Great for editing, design, graphics or broadcast paint.
Destination Select This installer guides you through the steps necessary to install

. software for your Blackmagic preduct. To get started, click
Installation Type Continue.
Installation
Summary
Continue

Desktop Video Installer fir Mac

HINWEIS Wenn Sie Desktop Video das erste Mal auf macOS High Sierra oder hoher
installieren, missen Sie lhren Mac wahrend der Installation berechtigen, Ihre Desktop Video
Hardware zu verwenden.

So lassen Sie Erweiterungen unter macOS High Sierra oder héher zu:

Offnen Sie, wenn Sie aufgefordert werden, die Grundeinstellungen fiir Sicherheit oder die
Systemeinstellungen und klicken Sie dann auf ,Sicherheit” und ,Privatsphare®.

“ System Extension Blocked

4 P A program tried to load new system extension(s)
signed by "Blackmagic Design Inc". If you want to
enable these extensions, open Security & Privacy
System Preferences.

Open Security Preferences

Klicken Sie in den Sicherheitseinstellungen auf ,Erlauben®, um die Desktop Video Software
auf lhrem Computer zu aktivieren.

L ] < Bl Security & Privacy Q

lcLu el Filevault  Firewall  Privacy

A login password has been set for thisuser  Change Password...

Require password 6 minutes ¢ after sleep or screen saver begins
Show a message when the screan is locked
- Disable automatic login

Allow apps downloaded from:

System software from developer “Blackmagic Design Inc” was Allow
blocked from lcading.

|| Clickthe lock to make changes. ?

Klicken Sie in den Sicherheitseinstellungen auf ,Erlauben®, um
die Desktop Video Software auf Ihrem Computer zu aktivieren

Kehren Sie in den Desktop Video Installer zuriick und schlieken Sie die Softwareinstallation
per Klick auf ,Neustart® ab.
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Installation unter Windows

Vergewissern Sie sich, dass Sie Uber den aktuellsten Treiber verfligen. Besuchen Sie
www.blackmagicdesign.com/de/support.

Offnen Sie den Ordner ,Desktop Video® und starten Sie ,Desktop Video Installer.

Die Treiber werden jetzt auf Inrem System installiert. Es erscheint folgender Warnhinweis:
.Mochten Sie zulassen, dass durch das folgende Programm Anderungen an diesem
Computer vorgenommen werden?“ Klicken Sie auf ,Ja“ um fortzufahren.

Es erscheint eine Dialogbox mit dem Hinweis ,Neue Hardware gefunden® gefolgt vom
Hardware-Assistenten. Wahlen Sie ,Automatisch installieren® aus, dann macht das System
die erforderlichen Desktop Video Treiber automatisch ausfindig.

Wenn eine DeckLink Quad 2 in lhrem Windows 7 Computer installiert ist,
versucht Windows Update jeden einzelnen Treiber auf eine vorhandene neuere
Version zu priufen. Das ist in diesem Fall unnétig, da alle Treiber in der aktuellsten
Desktop Video Softwarefreigabe auch die neuesten sind. Diese Funktion lasst sich
zeitweilig deaktivieren, indem Sie erst auf den Hinweis klicken und dann auf
,Suchen nach Gerétetreibern auf Windows Update deaktivieren®. Bestéatigen Sie
den Vorgang durch Klicken auf ,Ja“. Die Installation erfolgt jetzt viel schneller.

Nachdem alle Treiber installiert sind, erscheint die Meldung ,Die neue Hardware wurde
installiert und kann jetzt verwendet werden®. Starten Sie lhren Computer neu, um die neuen
Softwaretreiber zu aktivieren.

15! Blackmagic Design Desktop Video Setup li‘_lﬂ_hj

Welcome to the Blackmagic Design
Desktop Video Setup Wizard

The Setup Wizard will install Blackmagic Design Desktop Video
on your computer, Click Mext to continue or Cancel to exit
the Setup Wizard.

Desktop Video Installer fir Windows

Installation unter Linux

Laden Sie sich die aktuellste Desktop Video Software fir Linux von
www.blackmagicdesign.com/de/support herunter.

Offnen Sie den Desktop Video Ordner und navigieren Sie zu den fiir Ihre Distribution und
Systemarchitektur erforderlichen Paketen. Hinweis: Das Kirzel ,amd64* bezieht sich auf
Intel- und AMD-64-Bit-Prozessoren. Es werden drei Paketsdtze bereitgestellt:

= Das Desktop Video Paket enthalt die Core-Treiber und API-Bibliotheken.
= Das Desktop Video GUI Paket enthélt das Desktop Video Setup.

= Das Media Express Paket stellt ein simples Capture- und Playback-Dienstprogramm bereit.
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Doppelklicken Sie auf die zu installierenden Pakete und folgen Sie den Anweisungen auf
dem Bildschirm. Wenn Meldungen Uber fehlende Abhangigkeiten angezeigt werden,
installieren Sie diese und flhren Sie das Desktop Video Installationsprogramm erneut aus.

Nach beendeter Ausfihrung des Installationsprogramms empfiehlt sich ein Neustart, um die
Installation abzuschlieken.

Falls Sie kein natives Desktop Video Paket fiir lhre Linux-Distribution finden kdnnen oder Sie lieber
Uber eine Befehlszeile installieren, lesen Sie die detaillierten Installationsanweisungen in der
ReadMe-Datei.

Ubuntu Software Centre

Only install this file if you trust the origin. Install

Everything you need to set up your PCle or thunderbolt Blackmagic DesktopVides product.
The DeckLink, Intensity, Ultrastudio and Multibridge product lines are supported

Developer Web Site

Version desktopvideo 10.2.121

Die Desktop Video Software steht zur Installation aus dem Ubuntu Software Center bereit

Aktualisierungen

Ist die Setup-Software nicht installiert, vergewissern Sie sich mithilfe des BlackmagicFirmwareUpdater
Befehlszeilentools, dass die Produktsoftware auf dem aktuellsten Stand ist:

# BlackmagicFirmwareUpdater status

Dann wird eine Meldung ahnlich der nachstehenden angezeigt:

0: /dev/blackmagic/io0 [DeckLink SDI 4K] 0x73 OK

1: /dev/blackmagic/iol [DeckLink 4K Extreme 12G] O0Ox0A PLEASE _UPDATE
In diesem Fall konnen Sie die Produktsoftware mit dem folgenden Befehl aktualisieren:

# BlackmagicFirmwareUpdater update 1

Auf der ,man“-Seite finden Sie eine ausflhrlichere Beschreibung zum Einsatz des Befehls.
Tippen Sie z. B. fir mehr Informationen dber den Aktualisierungsbefehl der Produktsoftware
»,man BlackmagicFirmwareUpdater” ein.

Fur den Einstieg war das schon alles. Ihre Blackmagic Desktop Video Hardware und Software ist nun
installiert und Sie kdnnen mit der Aufzeichnung und Wiedergabe von Video beginnen.
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Aufzeichnung und Wiedergabe von Video

Sobald Desktop Video Hardware und Software installiert sind, kdnnen Sie mit der Aufzeichnung
und Wiedergabe von Video loslegen. Koppeln Sie zunachst Ihre Videoquelle an den Eingang lhrer
Desktop Video Hardware. Schlieken Sie dann einen Monitor an den Ausgang an.

Fir den schnellen Einstieg: Zeichnen Sie einen Clip mithilfe von Blackmagic Media Express auf.
Diese Software wurde zusammen mit der Desktop Video Software auf lhrem Computer installiert.
Einrichtung

Schliefen Sie einen Monitor oder Fernseher an den Videoausgang lhrer Blackmagic Design
Hardware an.

Schliefken Sie eine Videoquelle an den Videoeingang Ihrer Blackmagic Hardware an.

:; = @ @
Ultra Studio HD Mini
L h
URSA Mini Pro
q

HDTV é

Schliefken Sie einen Videomonitor und eine -quelle an lhre Blackmagic Design
Videohardware an

Testen der Videoaufzeichnung

Starten Sie Blackmagic Media Express Klicken Sie auf den Tab ,Log and Capture® (Indizieren
und Erfassen). Media Express erkennt das Format lhres eingehenden Videos automatisch
und stellt das passende Projektvideoformat ein. Ihre Videoquelle erscheint im
Vorschaufenster von Media Express.

Klicken Sie unten im Fenster ,Log and Capture” auf ,Capture” (Erfassen), um den
Aufzeichnungstest vorzunehmen. Klicken Sie zum Beenden des Tests erneut auf ,Capture®.
Der aufgezeichnete Clip wird der Media List links in Media Express hinzugefligt.
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Log and Gapture

Duration:
» 00:00:00:00 00:00:00:00 I« 00:00:00:01

Capturing to Disk

Dis
00:00:04:06 450.53 GB

Capture

Klicken Sie auf ,Capture®, um die Aufnahme zu starten

Testen der Videowiedergabe
Klicken Sie auf den Tab ,Playback” (Wiedergabe).

Doppelklicken Sie auf den Testclip. Das Video und ggf. vorhandener Ton werden an den an
Ihre Hardware angeschlossenen Monitor Ubermittelt.

Blackmagic Desktop Video Setup

Blackmagic Desktop Video Setup ist eine zentrale Plattform zur Konfiguration von
Hardwareeinstellungen. Uberdies zeigt es den Echtzeitstatus von Videoquellen an, die an die
Ein- und Ausgénge lhrer Hardware angeschlossenen sind.

So starten Sie Blackmagic Desktop Video Setup:

= Unter Mac OS: Klicken Sie in den Systemeinstellungen auf Blackmagic Desktop Video Setup
oder starten Sie das Dienstprogramm aus lhrem Programme-Ordner.

= Unter Windows 7: Klicken Sie auf ,Start“ > ,Alle Programme® > ,Blackmagic Design® >
,Desktop Video* und dann auf ,Blackmagic Desktop Video Setup®. Desktop Video Setup
kann in Windows 7 auch Uber die Systemsteuerung gestartet werden.

= Unter Windows 8: Geben Sie auf der ,Start“-Seite das Wort ,Blackmagic” ein und klicken Sie
dann auf Blackmagic Desktop Video Setup. Desktop Video Setup kann in Windows 8 auch
Uber die Systemsteuerung gestartet werden.

= Unter Windows 10: Klicken Sie auf ,Start” > ,Alle Programme*® > ,Blackmagic Design®“ >
,Desktop Video* und dann auf ,Blackmagic Desktop Video Setup®. Desktop Video Setup
kann in Windows 10 auch Uber die Systemsteuerung gestartet werden.

= Unter Linux: Gehen Sie zu ,Anwendungen“ und dann zu ,Sound und Video® und
doppelklicken Sie auf Blackmagic Desktop Video Setup.

Beim erstmaligen Offnen von Blackmagic Desktop Video Setup zeigt die Startseite Ihre
angeschlossene Hardware an und gibt einen Uberblick Uiber alle Videoaktivitédten, die sich an den
Ein- und Ausgéngen abspielen. Ein an den Eingang Ubermitteltes Videosignal wird automatisch
erkannt und sein Format unter dem Videoeingangssymbol angezeigt.

Wenn Sie mehrere Blackmagic Design Aufzeichnungs- und Wiedergabegerédte angeschlossen haben,
koénnen Sie sie durchlaufen, indem Sie auf die Pfeile seitlich der Startseite klicken. Klicken Sie zur
Konfiguration von Einstellungen einfach auf das Bild der Hardware oder auf das Einstellungssymbol
neben der Hardwarebezeichnung. Desktop Video Setup zeigt nur die flr lhre ausgewahlte Hardware
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relevanten Einstellungen an. Sie brauchen nicht unnétig durch Ments zu scrollen, um lhre
gewtlinschten Einstellungen zu finden.

Desktop Video Setup

UltraStudio HD Mini

UltraStudio HD Mini

Startseite von Blackmagic Desktop Video Setup

Auf den nachstehenden Seiten dieser Bedienungsanleitung wird erklart, wie Sie Einstellungen mit
Blackmagic Desktop Video Setup andern.

UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC v
When paused: Display a full frame on video output

© Display a single field on video output

Video playback: () Displays black output when not playing

Displays freeze frame when not playing

During capture: Video output displays playback video

O Video output displays input video

Blackmagic Desktop Video Setup lasst Sie die Ein- und Ausgangseinstellungen
von Video und Audio anpassen und bei Aufzeichnung und Wiedergabe Up- und
Down-Konvertierungen vornehmen. Uberdies stellt es Treiberdaten bereit.

Video Input

Klicken Sie auf ein Anschlusssymbol, um die Eingangsschnittstelle fur lhre Blackmagic Design
Hardware einzurichten. Angezeigt werden nur die in Ihre Hardware eingebauten Anschlisse.

Bei Erkennung eines gtltigen Videosignals werden Eingang und Videoformat auf der Startseite von
Blackmagic Desktop Video Setup angezeigt.
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UltraStudio 4K Extrem... |t

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Input Connection

©0®

Component

Use XLR Timecode Input

Klicken Sie ein Symbol an, um die Verbindung zum Videoeingang vorzugeben

Use XLR Timecode

Wahlen Sie diese Einstellung aus, um den Timecode aus der XLR-Eingabe statt dem SDI-Datenstrom
auszulesen.

Use XLR Timecode Input

Aktivieren Sie das Kontrollkdastchen, um den Timecode von dem dedizierten XLR-Eingang zu erfassen

Analog Video Input Levels

Verschieben Sie die Regler ,Video* und ,Chroma®, um die Analogvideo-Eingangspegel fir
Komponenten- und FBAS-Video anzupassen. Das Verschieben des Videoreglers wirkt sich

auf die Helligkeitsverstarkung (Luma Gain) aus. Die Chromaregler erhéhen bzw. reduzieren die
Farbséttigung. Beim Gebrauch von Komponenten-Video sind die Cb- und Cr-Werte unabhangig
voneinander anpassbar. Um diese Werte simultan anzupassen, klicken Sie auf das Link-Symbol
und verlinken Sie so beide Werte.

Analog Video Input Levels \"“)
Y —— 0.00
o — 0.00 —
&
e — 0.00 i

Video Output

Wahlen Sie die Videonorm aus und passen Sie andere Einstellungen fiir den Videoausgang an.

General

Geben Sie fur Broadcast-Monitoring mit Final Cut Pro X ein mit Ihrem Final Cut Pro X Projekt
Ubereinstimmendes Ausgabeformat ein.

Wahlen Sie hier, ob bei pausiertem Video ein Vollbild oder ein Halbbild angezeigt
werden soll.

Wahlen Sie hier, ob ein Standbild oder schwarzer Bildinhalt angezeigt werden soll, wenn kein
Video wiedergegeben wird.
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Wahlen Sie hier, ob wahrend der Aufzeichnung Uber den Videoausgang das
Wiedergabevideo oder das Eingabevideo angezeigt werden soll. Wenn Sie die Option
LVideo output displays playback video® (Videoausgang zeigt Wiedergabevideo an) wéhlen,
gibt Ihre Wahl unter ,Video Playback*® vor, was auf dem Ausgang angezeigt wird. Wenn

Sie die Option ,Video output displays input video* (Videoausgang zeigt Eingabevideo an)
wahlen, wird Ihr Eingabevideo auf Ihren Ausgangen gezeigt.

Einige Desktop Video Produkte kdnnen in den Farbraumen Rec.601 und Rec.709
ausgegebenes Video in den Farbraum Rec.2020 umwandeln, den einige Fernseher und
Videomonitore verwenden. Wenn |hre Desktop Hardware diese Feature unterstitzt, wahlen
Sie im Setup-Dienstprogramm fir die Signalausgabe ,Convert to Rec. 2020* aus. Wenn

Ihr Video bereits den Farbraum Rec.2020 verwendet oder ohnehin korrekt angezeigt

wird, kdnnen Sie die standardmalkige Farbraum-Einstellung ,Keep default color gamut®
aktiviert lassen.

Video Output Conversions Connectors About
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC v
When paused: Display a full frame on video output

o Display a single field on video output

Video playback: o Displays black output when not playing

Displays freeze frame when not playing

During capture: Video output displays playback video

O Video output displays input video

During playback: o Keep default color gamut
Convert to Rec. 2020

Legen Sie fest, was auf den Ausgéngen bei angehaltenem Video,
wahrend der Videowiedergabe und wahrend der Aufzeichnung angezeigt werden soll

SDI Output

Klicken Sie den Farbraum an, zu dem konvertiert werden soll. Sie kdnnen zwischen 4:4:4
RGB-Video oder Y, Cb, Cr 4:2:2 wahlen.

Waéhlen Sie hier, ob SDI-Signale mit 3 Gbit/s als SMPTE-Level-A mit Direct Mapping oder
als 3Gbit/s-Signale mit Level-B-Mapping ausgegeben werden sollen.

Wahlen Sie hier, ob 1080p HD und 2K als 1080p progressives Video oder als progressives,
segmentiertes Vollbildvideo ausgegeben werden soll.

SDI Output
Color space: Video is converted to RGB 4:4:4:4
o Video is converted to Y, Cb, Cr 4:2:2
3G-5DI formats: Are output as SMPTE Level A

© Are output as SMPTE Level B (Normal)

1080p HD and 2K: O Are output as 1080p progressive video
Are output as 1080PsF segmented video

Steuern Sie die Ausgabe lhres SDI-Videos Uber die SDI-Einstellungen
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Wahlen Sie fur die Ausgabe von 3G-, 6G- oder 12G-SDI entweder Single Link, Dual Link oder
Quad Link aus. Einige Monitore oder Projektoren fur die professionelle Farbkorrektur
akzeptieren Signale mit hoher Bandbreite wie etwa 2160p/60 oder DCI 4K 4:4:4 nur Uber
Quad Link. Die UltraStudio 4K Extreme kann Quad Link 3G-SDI-Inhalte ausgeben. Zudem ist
fur die DeckLink 4K Extreme 12G eine Zusatzkarte flir Quad-SDI erhaltlich.

SDI connector: Single Link
Dual Link
o Quad Link

Geben Sie vor, ob die Ausgabe von 3G-, 6G- und 12G-SDI-Videosignalen
in Single-Link, Dual-Link oder Quad-Link erfolgen soll

8K-Video wird Uber Quad-Link-SDI wiedergegeben. Ihr bevorzugtes Quad-Link-
Ausgabeformat kdnnen Sie selbst wahlen.

Die beiden verfiigbaren Optionen sind:

Square Division Quad Split — Das 8K-Bild wird in Form von vier Quadranten-4K-Bildern in
einer 2 x 2 Multiview-Konfiguration ausgegeben. Jedes 4K-Quadrantenbild wird unter
Einsatz einer Quad-Link-Verbindung via SDI Ubermittelt und am Zielort wieder zu einem
kompletten 8K-Bild zusammengefigt. Treffen Sie diese Auswahl auch, wenn Sie die
einzelnen Signalausgaben an separate Displays verteilen wollen, bspw. um eine aus
Ultra-HD-Monitoren bestehende Videowand zu bespielen.

Sample interleave — Abwechselnde Pixel eines 8K-Bilds werden in Form von vier separaten
4K-Bildern tUber Quad-Link-SDI ausgegeben und am Zielort wieder zu einem kompletten
8K-Bild zusammengefligt. Daher geht mit diesem Format als zusétzlicher Vorteil die
Maoglichkeit einher, eine beliebige der vier Ausgaben als downkonvertiertes 4K-Bild zu
verwenden.

8K formats: Are output as Square Division Quad Split (SQ)

o Are output as Sample Interleave (5I)

Geben Sie bei der Nutzung von Desktop Video Equipment fur die
Wiedergabe in 8K |hr bevorzugtes Quad-Link-8K-Ausgabeformat vor

Einrichten eines analogen Videoausgangs

Wenn |hre Blackmagic Design Hardware Uber gemeinsam benutzbare Analogvideo-Anschlisse
verflgt, haben Sie die Wahl, Ihr Video Uber den Komponenten-, FBAS- oder S-Video-Anschluss
auszugeben, indem Sie unter ,Analog Video Output” die jeweilige Option vorgeben.

HDMI 3D Output

Diese Einstellung bestimmt das 3D-Format Ihres HDMI-Monitorings.

Ordnet die beiden zu 50 % komprimierten Bilder vertikal an.

Verknupft Bilder fur das linke und rechte Auge ohne Kompression zu einem Einzelbild.

Ordnet die beiden zu 50 % komprimierten Bilder fur das rechte und linke Auge horizontal an.

Es wird nur das Bild fiir das linke Auge dargestellt.

Bilder fiir das rechte und linke Auge werden zeilenweise ohne Kompression auf
alternierenden Videozeilen Ubermittelt.
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Es wird nur das Bild fiir das rechte Auge dargestellt.

HDMI Output

3D output: Frame Packing X

Geben Sie Ihr HDMI-3D-Ausgabeformat vor

Analog Video Output Levels

Bewegen Sie die Schieberegler ,Video® und ,Chroma“, um die Analogvideo-Ausgabepegel flr
Komponenten- und FBAS-Video anzupassen. Das Verschieben des Videoreglers wirkt sich auf die
Helligkeitsverstarkung (Luma Gain) aus. Die Chromaregler erhdhen bzw. reduzieren die
Farbséattigung. Beim Gebrauch von Komponenten-Video sind die Cb- und Cr-Werte unabhéangig
voneinander anpassbar. Um diese Werte simultan anzupassen, klicken Sie auf das Link-Symbol und
verbinden Sie beide Werte.

Analog Video Output Levels

O

¥ — 0.00

bt — 0.00 —
5

O — 000 4

Verschieben Sie den Videoregler, um die Ausgabepegel fir FBAS-
Analogvideo vorzugeben. Mit den Cb- und Cr-Reglern steuern
Sie bei Verwendung von Komponenten-Video die Farbsattigung

Zur Gewahrleistung der Kompatibilitat mit den meisten modernen Videogeraten verwenden
Blackmagic Design Produkte Komponenten-Analogpegel gemak SMPTE. Aktivieren Sie
diese Dialogbox fur die Arbeit mit Sony Betacam SP MAZen.

Wahlen Sie in den USA und einigen anderen Landern die Schwarzwerteinstellung 7,5 IRE fur
NTSC FBAS-Video aus. Wéhlen Sie in Japan oder anderen Léndern, die den Schwarzwert 7,5
IRE nicht verwenden, die Schwarzwerteinstellung O IRE aus. Fur PAL- und High-Definition-
Formate wird diese Einstellung nicht verwendet.

Use Betacam Levels

NTSC IRE: 0.0 {lapan)
O 75(usa

Aktivieren Sie fur die Arbeit mit Sony Betacam SP MAZen das
Kontrollkdstchen ,Use Betacam Levels®. Geben Sie bei Anwendung eines
NTSC-FBAS-Videoformats den entsprechenden NTSC-IRE-Pegel vor

Reference Input

Uber die Referenzanpassung kénnen Sie das Timing der Videoausgaben lhrer Hardware im
Verhaltnis zur Videoreferenzeingabe abstimmen. Dies ist in grofsen Sendeanstalten, wo
Videoausgaben zeitlich prazise erfolgen mussen, gang und gabe. Die Referenzanpassung erfolgt in
Samples, was aukerst akkurate Zeitangleichungen bis auf Sample-Ebene gestattet.

Ein géngiges Einsatzbeispiel dieser Einstellung ist ein System, in dem die gesamte Hardware an eine
stabile gemeinsame Referenzquelle angeschlossen ist. Alle Gerate sind hier auf eine Zeit eingestellt
und es ist fir die perfekte Taktung aller Videoausgaben gesorgt. Dies ermoglicht es, zwischen
einzelnen Geraten an einer Downstream-Kreuzschiene oder einem Produktionsmischer hin und her
zu schalten und dabei jegliche Pannen zu eliminieren.
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Reference Input

¢,

OffSEl!  mm— 0 Lines

Wenn Sie die Videoausgabe mit einer Referenz synchronisieren wollen, passen Sie die
Einstellung so an, dass die Videoausgabe mit der Referenzeingabe Ubereinstimmt

Eine in Ihnren Computer installierte DeckLink Quad 2 Karte gestattet es Ihnen, SDI-Signale tUber acht
separate Mini-BNC-Verbinder ein- oder auszugeben. Auf diese Weise kdnnen Sie acht separate
Videostreams aufzeichnen oder abspielen. Das ist fast so, als steckten acht Aufnahme- und
Wiedergabegerate in einem einzigen Produkt. Deshalb wird Ihre DeckLink Quad 2 in Desktop Video
Setup in Form von 8 individuellen DeckLink Quad Einheiten angezeigt. Dies erleichtert die
Konfiguration lhrer Ein- und Ausgange. Jede dieser Einheiten kann sogar benannt werden. So
behalten Sie den Uberblick, welche DeckLink Quad Einheit fiir ein bestimmtes Videosignal

benutzt wird.

SDI-AnschlUsse sind den einzelnen Einheiten Uber die ,Connector Mapping“-Einstellungen in
Desktop Video Setup zuweisbar. Allerdings ist es wichtig zu wissen, welche spezifischen Anschlisse
fir welche Einheiten bestimmt sind. Beispiel: SDI 1ist fir DeckLink Quad (1) bestimmt, und SDI 2 ist fir
DeckLink Quad (1) und DeckLink Quad (5) bestimmt.

Connector Mapping

Connector: 5DI1&SDI 2 bl

Wenn eine DeckLink Quad 2 installiert ist, kdnnen Sie tUber ,Connector
Mapping“ jeder DeckLink Quad Einheit SDI-Anschlisse zuweisen

Sehen Sie einfach in der Tabelle unten nach, welcher SDI-Anschluss zu welcher DeckLink Quad
Einheit gehdrt und welche Anschlussbelegungen mdglich sind.

Optionen fur die Anschlussbelegung

DeckLink Quad Einheiten Dedizierte SDI-Anschliisse
DeckLink Quad (1) SDI1und 2 oder SDI 1
DeckLink Quad (2) SDI 3 und 4 oder SDI 3
DeckLink Quad (3) SDI 5 und 6 oder SDI 5
DeckLink Quad (4) SDI 7 und 8 oder SDI 7
DeckLink Quad (5) SDI 2 oder keiner
DeckLink Quad (6) SDI 4 oder keiner

DeckLink Quad (7) SDI 6 oder keiner

DeckLink Quad (8) SDI 8 oder keiner

Hier sollte erwahnt werden, dass die Konfiguration des SDI-Anschlusses eines spezifischen Geréts
auch das jeweilige Gerat betrifft, das diesen Anschluss mitbenutzt. Beispiel: Wenn DeckLink Quad (1)
SDI1und 2 zugewiesen wurde, wird DeckLink Quad 5 automatisch auf ,None® (Keine) eingestellt,
weil ihr geteilter SDI-Anschluss benutzt wird. Alternative: Wenn Sie DeckLink Quad (5) SDI 2
zuweisen, wird DeckLink Quad (1) automatisch auf SDI 1 gesetzt. Deshalb sollte man sich merken,
welche SDI-Eingange und -Ausgdnge von den jeweiligen Einheiten benutzt werden. Dies verhindert
versehentliche Unterbrechungen der Ein- bzw. Ausgabe eines anderen Geréts.
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Wenn in |hrer Anlage eine urspringliche DeckLink Quad installiert ist und Sie eine
malfkgefertigte SDK-Anwendung benutzen, kdnnen Sie sicher sein, dass eine in lhre Anlage
eingebaute DeckLink Quad 2 ohne jegliche Modifikationen an Ilhrer Anwendung
funktionieren wird. Zusatzliche Mapping-Funktionen Ihrer DeckLink Quad 2 gestatten den
weiteren Ausbau lhrer vorhandenen Anlage, um bei Bedarf sogar noch mehr Ein- und
Ausgabekonfigurationen bereitzustellen.

Audio Input

Klicken Sie ein Anschlusssymbol an, um die Audioeingabeverbindung ftr Ihre Blackmagic Design
Hardware vorzugeben. Wéahlen Sie einen der nachstehenden Eingdnge aus:

= Embedded
Ubermittlung eingebetteter Audiokanale als Teil des Videosignals. Audio lasst sich in
SDI- und HDMI-Signale einbetten.

= AES/EBU
Dieses digitale Audiosignal kann 2 Audiokandle Uber einen einzelnen Anschluss tUbermitteln.

= XLR
Dieser 3-polige Audioanschluss wird vorrangig mit professionellem Analogaudio-
Equipment benutzt.

* RCA oder HIFI
Uber diesen Anschluss wird unsymmetrisches Analogaudio von und zu Consumer-
Audiogeraten wie HiFi-Systemen, DVD-Playern und Fernsehern Ubermittelt.

* Microphone
Phantomspeisung liefert Strom tber Mikrofonkabel und ist praktisch als Stromquelle ftr
Kondensatormikrofone.

Aktivieren Sie die Option ,Use +48V phantom power® (+48V-Phantomspeisung verwenden)
wenn lhre Mikrofone mit Phantomspeisung betrieben werden. Wenn Sie nicht genau wissen,
ob Ihr Mikrofon Phantomspeisung bendtigt oder nicht, lassen Sie diese Box deaktiviert.

So vermeiden Sie die Beschadigung von Mikrofonen mit eigener Stromversorgung.

Ein LED-Lampchen an der Vorderseite lhrer UltraStudio 4K Extreme leuchtet, wenn die
Phantomspeisung aktiv ist. Warten Sie mindestens 10 Sekunden, damit sich die
Phantomspeisung entladen kann, ehe sie ein Mikrofon mit eigener Stromversorgung
anschlieRen. Altere Bandchenmikrofone und dynamische Mikrofone sind nicht fur die
Phantomspeisung geeignet.

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
Audio Input
Y
Microphone

Klicken Sie auf ein Anschlusssymbol, um den Anschluss fur Ihre Audioeingabe festzulegen

Microphone

Input Level: « 1 dB

Use +48Y Phantom Power

Verschieben Sie den ,Input Level“-Regler, um die Eingabepegel fir Ihr Mikrofon anzupassen
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AES/EBU

Bewegen Sie die Regler, um den ,ref“-Pegel — auch Verstarkung bzw. Gain genannt — der
AES/EBU-Audioeingdnge und -ausgange einzustellen. Klicken Sie auf das Zurlicksetzen-Symbol,
um die Verstarkung wieder auf O dB zu stellen.

AES/EBU 5

Output Level!  m——— 0.00 dB

Verschieben Sie den ,Output Level*-Regler, um Ihren AES/EBU-Digitalpegel anzupassen

Analog Audio Input Levels

Channel 1/Channel 2
Uber diese Einstellungen wird die Verstarkung der analogen Audioeingange bei der
Aufzeichnung angepasst. Klicken Sie auf das Link-Symbol, um beide simultan anzupassen.

Use HiFi Audio Levels

Professionelle XLR-Anschlisse sind bei UltraStudio und DeckLink Modellen Teil der
Standardausflihrung. Versichern Sie sich beim Anschlieen von Consumer-Audiogeraten an
die XLR-AnschliUsse, dass das Kontrollkastchen ,Use HiFi Audio Levels* (HiFi-Audiopegel
verwenden) aktiviert ist, da sich die Audiopegel von Profi- und Consumer-Equipment
unterscheiden. Hierflr wird auch ein RCA-zu-XLR-Adapter bendotigt.

Analog Audio
Use HiFi Audio Levels

Analog Audio Input Levels )

Channel 1;  e— 0.00 B —
&

Channel 2! c— 0.00 d —
Channel 3;  c— 0.00 dB
Channel 4! e— 0.00 dB

Durch Verschieben der Eingabekanalregler steuern Sie die Eingabepegel
Ihres Analogvideos. Aktivieren Sie bei Anschluss von Consumer-
Audiogerdten das Kontrollkastchen ,Use HiFi Audio Levels®

Analog Audio Output Levels

Channel 1/Channel 2
Bei der Videowiedergabe regulieren diese Einstellungen die Starke des Audiosignals — auch
Gain genannt — an den Analogaudio-Ausgangen. Klicken Sie auf das Link-Symbol, um beide
simultan anzupassen.

Zurlicksetzen-Symbol

Beim Justieren der Regler mdchten Sie ggf. vorgenommene Anderungen verwerfen. Das
Zurlcksetzen-Symbol ist der kreisformige Pfeil rechts neben der Titelleiste der einzelnen
Einstellungen. Klicken Sie auf das Zurilicksetzen-Symbol der einzelnen Einstellungen, um die
Gain-Regler auf O dB zuriickzusetzen.
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Input Conversion

Diese Einstellung ermdglicht die Auf- und Abwaértskonvertierung in Echtzeit wahrend der
Aufzeichnung. Wéahlen Sie die gewinschte Konvertierung im Drop-down-Ment , Input Conversion®.

Durch die Konvertierung eingehender Signale entsteht eine Verzogerung von bis zu 2 Frames.
Dies erfordert einen Timecode-Abgleich in lhrer Schnittsoftware, damit die Frame-Genauigkeit
gewahrleistet bleibt.

Display As

Geben Sie die Darstellungsweise lhres konvertierten Videos vor. Hier sind je nach dem
urspriinglichen Seitenverhaltnis Ihres Eingabevideos ggf. Modi wie Letterbox,
Anamorphotisch, Center Cut, Pillarbox, 16:9-Zoom oder 14:9-Zoom verfigbar.

Konvertierung der Ausgabe

Diese Einstellung ermdglicht die Auf- und Abwartskonvertierung in Echtzeit wahrend der Wiedergabe.
Wahlen Sie die gewlinschte Konvertierung im Drop-down-Meni aus.

Durch die Konvertierung ausgehender Signale entsteht eine Verzégerung von bis zu 2 Frames.
Dies erfordert einen Timecode-Abgleich in Ihrer Schnittsoftware, damit die Frame-Genauigkeit
gewahrleistet bleibt.

Convert Analog Outputs
Aktivieren Sie diese Dialogbox, um lhre Konvertierung aufkerdem an den analogen
Videoausgangen vorzunehmen.

Display As

Geben Sie die Darstellungsweise lhres konvertierten Videos vor. Je nach dem
urspriinglichen Seitenverhaltnis Ihres Videos sind ggf. Modi wie Letterbox, Anamorphotisch,
Center Cut, Pillarbox, 16:9-Zoom oder 14:9-Zoom verflgbar.

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Input Conversion
Input conversion: | HD (1080) to SD X

Display As: E

Letterbox

Qutput Conversion
Output conversion: SD to HD 1080i A
¥ Convert Analog Outputs

16:9 Zoom

Waéhlen Sie zur Einrichtung von Auf- oder Abwartskonvertierungen im
entsprechenden Drop-down-Ment die Eingabe- bzw. Ausgabekonvertierung
aus und klicken Sie auf das gewiinschte Seitenverhaltnis.

Klicken Sie auf ,Save®, um Ihre Einstellungen anzuwenden
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Die nachstehende Tabelle stellt die bei Konvertierungen verfligbaren Seitenverhaltnisse dar.

Abwarts- Quell- Konvertiertes

konvertierung Bild Bild

Letterbox Skaliert das gesamte 16:9-HD-Bild in
ein 4:3-SD-Bild. Oben und unten sind
schwarze Balken zu sehen.

Anamorphotisch Streckt das 16:9-HD-Bild horizontal in
einen 4:3-SD-Rahmen.

Center Cut Schneidet ein 4:3-SD-Bild aus dem
16:9-HD-Bild. In diesem Seitenverhéltnis
geht rechts und links des 16:9-Bilds ein
Teil verloren.

Pillarbox Stellt ein 4:3-SD-Bild in einem 16:9-HD-
Bild dar. Links- und rechtsseitig sind
schwarze Balken zu sehen.

16:9-Zoom Skaliert ein 4:3-SD-Bild in ein 16:9-HD-
Bild.

14:9-Zoom Ein Kompromiss zwischen Pillarbox und
16:9-Zoom. Minimale schwarze Balken,
das Bild ist oben und unten leicht
gestutzt.

Treiber

Die ,About“-Seite in Blackmagic Desktop Video Setup gibt Auskunft Giber den aktuellen Treiber Ihrer
Hardware und das Datum, an dem lhre Hardware das letzte Mal aktualisiert wurde.

Generieren Sie einen Statusbericht, indem Sie auf den ,Create“-Button neben ,Status
Report® klicken. Auf diese Weise speichern Sie eine Datei mit technischen Daten wie dem
am Ein- und Ausgang erkannten Referenzvideoformat, Farbraum, Farbabtastung und
Bittiefe, Treiberdaten, Betriebssystem- und Geratedaten. Ein solcher Bericht kann sich im
Fall einer Kontaktaufnahme mit unserem technischen Support-Team als hilfreich erweisen.
Die pro Bericht erstellte Datei ist sehr klein und kann einfach per E-Mail verschickt werden.

Produkthinweise

Wenn Sie lhren Blackmagic Design Geréaten individuelle Namen geben, lassen sich die einzelnen
Einheiten in der Desktop Video Setup Software leichter identifizieren und Sie kénnen sehen, wo und
wie sie im Einsatz sind. Dies ist nutzlich, wenn die gleiche Hardware an verschiedenen Stellen eines
Netzwerks eingebunden ist. Es empfiehlt sich auch, die jeweiligen Gerate nach ihrem Einsatzzweck
zu benennen, z. B. Schnitt-Suite 2, Farbstudio 1 usw.
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Wenn Sie einen Namen in das ,Label“-Feld eingeben, wird dieser auf der Startseite von Blackmagic
Desktop Video Setup gespeichert und unter der Abbildung der Hardware angezeigt.

Hier kdnnen Sie zum spateren Zugriff auch sonstige wichtige Informationen eingeben, z. B. die
Hardware-Seriennummer, wann und wo lhre Hardware gekauft wurde sowie die Kontaktdaten
des Handlers.

UltraStudio HD Mini _
UltraStudio HD Mini

Video Qutput Video Input Audio Conversions About

Driver Information
Driver: Q.0
Last Update: 9 June 2017

Status Report: Create

Product Notes
Label:
Serial Number:
Purchased From:
Seller Phone Number:
Seller Email:

Purchase Date:

Documentation

gul

User Manual Readme

Im ,About“-Abschnitt finden Sie wichtige Informationen wie bspw. die Treiberversion
sowie Hinweise zu Benutzerhandbuch und Softwarefreigabe. Sie kdnnen hier auch einen
Statusbericht generieren und spezielle Produkthinweise fiir Inre Hardware eingeben

Teranex Mini Smart Panel

Die UltraStudio HD Mini ist eine kleine Aufzeichnungs- und Wiedergabeldsung mit dem gleichen
Formfaktor anderer Blackmagic Design Gerate wie den Teranex Mini Konvertern und Rekordern wie
dem HyperDeck Studio Mini. Diese Produkte sind so konzipiert, dass sie tragbar und modular sind
und zu jeder Location mitgenommen werden koénnen. Sie lassen sich entweder direkt auf der
Arbeitsplatte einsetzen oder in einer Teranex Mini Rackwanne montieren. Die Rackwanne erlaubt
die Installation in einem Geraterack.

Mit einem Teranex Mini Smart Panel kdnnen Sie an Ihrer UltraStudio HD Mini Video- und Audioinhalte
wéhrend der Wiedergabe oder Aufzeichnung direkt an der Frontblende tUberpriifen.

Das integrierte LCD des Teranex Mini Smart Panels zeigt neben dem Eingabevideo auch
Audiopegelmeter an. So bekommen Sie eine Vorschau lhrer Audiopegel.
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Das Bedienpanel ist wahrend des Betriebs austauschbar, d. h. Ihre Blackmagic UltraStudio HD Mini
muss wahrend der Installation nicht ausgeschaltet werden.

Entfernen Sie die zwei M3-Schrauben auf beiden Seiten der Standardfrontblende Ihres
Blackmagic UltraStudio HD Mini mithilfe eines PZ-Schraubendrehers der Groke 2. Nehmen
Sie die Blende vorsichtig von der Vorderseite |hres Geréts ab.

An der Innenseite der Standardblende befindet sich in der unteren Ecke ein kleines
Plastikrohrchen. Dieses Rohrchen leitet das Licht der LED im Inneren des Geréts an den
Statusindikator der Standardblende weiter und erleuchtet diesen. Belassen Sie das Rohrchen
daher an der Standardblende.

Sollten Sie die Standardfrontblende erneut anbringen, vergewissern Sie sich,
dass das Lichtrohrchen auf den Schlitz an der Vorderseite des Geréts
ausgerichtet ist.

Richten Sie die Verbinder an der Riickseite des Teranex Mini Smart Panels auf deren
Gegenstlicke an der Front Ihrer UltraStudio HD Mini aus. Dricken Sie das Smart Panel leicht
gegen das Gerdt, bis die Verbinder fest sitzen. Das Teranex Mini Smart Panel sollte prazise
angelegt sein und fest an der Vorderseite Ihrer UltraStudio HD Mini einrasten.

Setzen Sie die vorhandenen M3-Schrauben der Standardfrontblende wieder ein.

—_—— 2@

Halten Sie das Teranex Mini Smart Panel zur Befestigung an Ihrer UltraStudio
HD Mini zwischen Finger und Daumen und richten Sie es auf den Verbinder
am Ricken des Panels aus. So l&dsst sich das Panel leicht aufsetzen

Wenn |hre UltraStudio HD Mini in einer Teranex Mini Rackwanne installiert ist, nehmen Sie sie aus
dem Rack heraus, um an die Schrauben der Frontblende zu gelangen.
Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,Teranex Mini Rackwanne®.

Falls Sie Ihre Blackmagic UltraStudio HD Mini hinten in einem Racksystem oder an Orten mit vielen
Kabeln oder Aktivitdten montieren missen, konnen Sie jederzeit auf die mitgelieferte, extrem robuste
Standardfrontblende zurtickgreifen und diese wieder anbringen.
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LC-Display

Die erste sichtbare Feature auf dem LC-Display lhres Teranex Mini Smart Panels ist der Homescreen.
Der Homescreen zeigt Ihnen wichtige Informationen an:

525i59.94 NTSC

Videoformat — Videoformat, 55 fr
das aufgezeichnet bzw.
wiedergegeben wird. Buffer — Anzahl der Einzelbilder,

die wahrend der Aufzeichnung

YCbCr ﬁm E mmmmg bzw. Wiedergabe agfdem Gerat

gepuffert werden koénnen.
e L
Videoeingabetyp der . ..

Quelle. SDI, YCbCr
oder NTSC/PAL.

Audiopegelmeter — Zeigen die
Audiopegel fur die an lhre
UltraStudio HD Mini
angeschlossene Videoquelle an.

Videomonitor — Zeigt die an lhre
UltraStudio HD Mini angeschlossene
Videoeingabequelle an.

Teranex Mini Rackwanne

Wenn Sie die Blackmagic UltraStudio HD Mini zusammen mit anderem Equipment wie bspw. dem
Blackmagic ATEM Television Studio HD oder mit Blackmagic Teranex Mini Konvertern verwenden,
kdnnen Sie die einzelnen Einheiten mithilfe einer Teranex Mini Rackwanne in einem Geraterack oder
Road-Case installieren. In einer Teranex Mini Rackwanne von 1 HE finden drei Geréate der Groke eines
Teranex Minis Platz.

Vor der Installation im Rack missen — sofern vorhanden — zunachst die Gummifiike der UltraStudio
HD Mini entfernt werden. Verschrauben Sie die Einheiten anschliekend Uber die Montagebohrungen
am Gerateboden mit der Rackwanne.

/

_ -
Q Teranex Mini o
UltraStudio HD Mini Lot sbye] = =

Im Lieferumfang der Teranex Mini Rackwanne sind zwei Zierblenden enthalten, mit denen Sie die
verbleibenden Liicken abdecken kénnen, wenn keine weiteren Geréte zu installieren sind.

Weitere Einzelheiten finden Sie auf der Blackmagic Design Website unter
www.blackmagicdesign.com/de

Teranex Mini Rackwanne
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DaVinci Resolve

Desktop Video 10 erméglicht die gleichzeitige Aufzeichnung und Wiedergabe mit 4K- und
8K-Hardware von Blackmagic Design. Das ist grofsartig fur Anwender, die die Live-Grading-Funktion
in DaVinci Resolve benutzen wollen, da hierfir keine zwei separaten Gerate fiir die Ein- und Ausgabe
erforderlich sind.

DAVINCI RESOLVE
STUDIO 15

LOADING WAVEFORM MONITOR

DAVINCI RE

Fur das Live-Grading am Set brauchen Sie blofs den Ausgang der Kamera an den Eingang lhrer
Blackmagic Design Hardware zu koppeln. Schlieken Sie dann zur Betrachtung und Beurteilung von
Gradings am Set einen Monitor an den Ausgang der Hardware an.

Einrichtung

Starten Sie DaVinci Resolve. Rufen Sie im Einstellungsmeni den Tab ,Video and I/O Audio®
(Video- und Audioeingabe/-ausgabe) auf und wahlen Sie unter ,For Resolve Live use” lhre
Hardware aus. Speichern Sie Ihre bevorzugten Einstellungen und starten Sie DaVinci
Resolve neu, um lhre Anderungen anzuwenden.

Starten Sie ein Projekt und offnen Sie das Projekteinstellungsfenster ,Project Settings®.
Gehen Sie auf den Mastereinstellungen-Tab ,Master Settings” und geben Sie die gleiche
Auflosung und Framerate wie die lhrer Kamera ein.

Gehen Sie auf den Tab ,Capture and Playback® (Aufzeichnung und Wiedergabe) und wahlen
Sie das gewtlinschte Format im Menu ,Video capture and playback® (Videoaufzeichnung und
-wiedergabe) aus.

Capture and Playhack

Wahlen Sie das gewlinschte Format im Menu ,Video Capture and Playback® aus

Gehen Sie in den Edit-Arbeitsraum und wahlen Sie dort ,File“ > ,New Timeline* (Datei >
Neue Timeline) aus.

Wahlen Sie im Color-Arbeitsraum die Option ,Color* > ,Resolve Live“ aus. Im Viewer sollte
jetzt Live-Video zu sehen sein und der Button ,Resolve Live” in Rot Uiber dem Video
erscheinen.

DaVinci Resolve
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Anwenden von Resolve Live

Im Resolve Live Modus fixiert der Freeze-Button (Schneeflockensymbol) den aktuell
eingehenden Videoframe, damit Sie ihn graden kénnen, ohne sich von Bewegungen wahrend
des Drehs ablenken zu lassen. Nach erfolgter Verfeinerung konnen Sie die Fixierung beim
Playback riickgéangig machen und so die Erstellung eines Schnappschusses vorbereiten.

Wenn Sie mit dem Grading zufrieden sind, klicken Sie auf den Schnappschuss-Button
(Kamerasymbol). Er speichert einen Schnappschuss des aktuell im Viewer angezeigten
Standbilds, des eingehenden Timecode-Werts und lhres Gradings in der Timeline.
Schnappschisse sind aus einem Einzelbild bestehende Clips. Um die Wiedergabe nach
einem erfolgten Schnappschuss wieder zu starten und lhre nachste Einstellung fiirs Grading
zu finden, klicken Sie erneut auf den Freeze-Button (Schneeflockensymbol).

Néheres Uber Resolve Live finden Sie im englischsprachigen DaVinci Resolve
Handbuch.Videoschnitt in DaVinci Resolve

Blackmagic DaVinci Resolve hat eine Editor-freundliche Bedienoberflache mit allen Tools vom Schnitt
bis zum Finishing. Ob Sie mit Ihrer Maus Clips per Drag-and-Drop verschieben oder per Keyboard
Feinschnitte vornehmen, DaVinci Resolve bietet den vollen, von professionellen Editoren bendtigten
Funktionsumfang.

Einrichtung

Starten Sie DaVinci Resolve. Rufen Sie uber das Einstellungsmenu ,Preferences” den Tab ,Video
and I/0 Audio” (Video- und Audioeingabe/-ausgabe) auf und wahlen Sie lhre Blackmagic Design
Hardware unter ,For capture and playback use” aus. Speichern Sie lhre bevorzugten
Einstellungen und starten Sie DaVinci Resolve neu, um lhre Anderungen anzuwenden.

Laden Sie ein Projekt und 6ffnen Sie im Dateimenu das Projekteinstellungsfenster ,Project
Settings". Geben Sie dann im Mastereinstellungsmeni ,Master Settings” unter , Timeline
Resolution®, ,Timeline Frame Rate“ und ,Playback Frame Rate” die Timeline-Auflésung, die
Timeline-Framerate und die Wiedergabe-Framerate vor.

Geben Sie im Abschnitt ,Video Monitoring“ das gewiinschte Videoformat vor. Blackmagic
Desktop Video Setup wechselt dann automatisch zum Videoformat, das Sie flr die
Signalausgabe lhrer Blackmagic Design Hardware vorgegeben haben.

Klicken Sie auf den ,Save*“-Button, um die Anderungen anzuwenden und schlieRen Sie das
Fenster ,Project Settings®.

Geben Sie Uber das Fenster ,Project Settings” Ihr Timeline-Format

und Ihre Parameter fur das Videomonitoring vor
DaVinci Resolve
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Videoschnitt

Benutzen Sie den Medienspeicher-Browser im Media-Arbeitsraum, um lhre Clips in den
Media Pool zu laden.

Wahlen Sie im Edit-Arbeitsraum ,File” > ,New Timeline“ (Datei > Neue Timeline) aus.
Benennen Sie Ihre Timeline und kreieren Sie per Klick auf den ,Create“-Button eine
neue Timeline.

Jetzt kdnnen Sie einen Clip aus dem Media Pool in den linksseitigen Source Viewer
(Quellansichtsfenster) ziehen.

Setzen Sie In- und Out-Punkte in die Quellclips, indem Sie die |- und O-Tasten driicken oder
indem Sie in der Leiste unter dem Viewer-Fenster den Abspielkopf verschieben.

Um einen Clip in die Timeline zu schneiden, ziehen Sie ihn einfach per Drag-and-Drop aus
dem Source Viewer in die Timeline.

Néheres zum Videoschnitt mit DaVinci Resolve finden Sie im englischsprachigen
Blackmagic DaVinci Resolve Handbuch.

Einsatz lhrer favorisierten
Fremdhersteller-Software

After Effects CC 2018

So zeigen Sie Video als Vorschau an

Um Ihre Komposition in Echtzeit Gber Ihre Blackmagic Design Hardware darzustellen, gehen Sie zu
,Preferences” > Video Preview® (Einstellungen > Videovorschau). Fur die Benutzung lhrer
Blackmagic Design Gerate mit After Effects CC muss ,Enable Mercury Transmit® aktiviert sein. Wahlen
Sie unter ,Video Devices® fur lhr Videogerat die Option ,Blackmagic Playback® aus. Jetzt konnen Sie
mit einem Broadcast-Monitor Ihre After Effects Kompositionen im richtigen Videofarbraum ansehen.

Einsatz lhrer favorisierten Fremdhersteller-Software 250



Preferences

" Enable Mercury Transmit

Output
Gr

utput when in the be

Einstellungen fur die Videovorschau

Auch nicht unterstiitzte oder nicht standardkonforme Bildgrofken werden tber lhre

Blackmagic Design Hardware korrekt ausgegeben. Gehen Sie zu ,Preferences” > ,Video Preview*
(Einstellungen > Videovorschau) und klicken Sie auf den ,Setup“-Button neben ,Blackmagic
Playback®. Ein Fenster fir die Blackmagic Gerateauswahl erscheint. Sie konnen Ihr Bild entsprechend
des jeweiligen Videostandards skalieren, der dem von lhrer Hardware unterstitzten am nachsten
kommt. Beispiel: Wenn Sie eine UltraStudio 4K benutzen und die Auflosung lhrer After Effects
Komposition auf

2048 x 1152 eingestellt ist, wird bei Abwartsskalierung DCI 2K ausgegeben und bei
Aufwartsskalierung Ultra HD.

Rendering

Nach Fertigstellung Ihrer Komposition konnen Sie eine DPX-Bildsequenz oder einen beliebigen
der folgenden Codecs rendern:

Output Module Settings

Main Opticns

QuickTime

None

RGB
Millions of Colors

Premultiplied (Matted)

Audio Qutput Auto

Output Module Settings

Einsatz Ihrer favorisierten Fremdhersteller-Software
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QuickTime-Codecs unter Mac OS
= Blackmagic RGB 10 Bit (unkomprimiert)
= Apple YUV 10 Bit 4:2:2 unkomprimiert
= Apple YUV 8 Bit 4:2:2 unkomprimiert
= Apple Photo — JPEG (komprimiert)
= Apple DV — NTSC (komprimiert)
= Apple DV — PAL (komprimiert)

Wenn Final Cut Pro installiert ist, sind weitere Codecs einschlieflich ProRes und
DVCPRO HD verfiigbar.

AVI-Codecs unter Windows
= Blackmagic 10 Bit 4:4:4 (unkomprimiert)
= Blackmagic 10 Bit 4:2:2 (unkomprimiert)
= Blackmagic HD 8 Bit 4:2:2 (unkomprimiert)
= Blackmagic SD 8 Bit 4:2:2 (unkomprimiert)
* Blackmagic 8 Bit MJPEG (komprimiert)

Wenn Premiere Pro CC installiert ist, sind weitere Codecs einschlieklich DVCPRO HD und
DVCPROS50 verfligbar.

QuickTime-Codecs unter Windows
= Blackmagic RGB 10 Bit (unkomprimiert)
= Blackmagic 10 Bit (unkomprimiert)
= Blackmagic 8 Bit (unkomprimiert)
= Apple Photo-JPEG (komprimiert)
= Apple DV — NTSC (komprimiert)
= Apple DV — PAL (komprimiert)

Photoshop CC 2018
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Videoframes importieren und exportiere

Importieren eines Bilds in Photoshop CC

n

Wahlen Sie in Photoshop ,Datei” > ,Importieren” >, Blackmagic Bildimport* aus.

Wahlen Sie das Videoeingabeformat und
,Bild importieren®.

die Bild-Bittiefe aus und klicken Sie dann auf

® Blackmagic Image Import

Image Import Settings

Video Input Format: YUV 4:2:2 1080i59.94 )
Image Bit Depth:  Photoshop RGB 16 Bits/Channel ﬂ
Cancel

Bilderfassung

Exportieren eines Bilds aus Photoshop

Gehen Sie zu ,Datei* > ,Exportieren® > ,Blackmagic Bildexport®.

Wahlen Sie das Videoausgabeformat aus

und klicken Sie auf ,Bild exportieren®.

e Blackmagic Image Export

Image Export Settings

Video Output Format: = YUV+K 4:2:2 1080i59.94

Cancel

Bildexport

Nach Einstellung der Import- und Exportoptionen
Einstellungsfenster angezeigt. lhre Einstellungen |

werden spéatere Im- und Exporte nicht mehrim
assen sich jedoch weiterhin @ndern, indem Sie bei

der Auswahl von Import oder Export die Optionstaste (Mac) bzw. die Strg-Taste (Windows)

gedrickt halten.

Premiere Pro CC 2018
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Einrichten eines Blackmagic Design Projekts

Offnen Sie Premiere Pro und klicken Sie auf ,Neues Projekt“. Geben Sie einen Namen fiir
das Projekt ein und bestimmen Sie seinen Speicherort.

Wird lhre Grafikkarte von der Premiere Pro CC Mercury Playback Engine unterstitzt, so steht
die Option ,Renderer” bereit. Geben Sie hier die Option ,,Mercury Playback Engine — GPU-
Beschleunigung® vor.

Wahlen Sie im Aufnahmeformat-Drop-down-Meni die Option ,Blackmagic Capture® aus.
Klicken Sie auf den Button ,Einstellungen” (Mac) oder ,Eigenschaften” (Windows) und geben
Sie die Einstellungen fiir die Video- und Audioaufnahme vor. Wahlen Sie die Videonorm und
das Videoformat aus. Um zum Fenster ,Neues Projekt” zuriickzukehren, klicken Sie auf OK.

Klicken Sie auf den Tab ,Arbeitslaufwerke” und bestimmen Sie die Speicherorte fir Ihr
aufgezeichnetes Video und Audio sowie fir Ihre Video- und Audiovorschauen. Ein Klick auf
OK offnet Ihr neues Projekt.

Vergewissern Sie sich, dass Ihr Blackmagic Desktop Video Gerat NICHT als Standard-
Audiogerat fur das Systemaudio Ihres Rechners eingestellt ist.

Unter Mac: Gehen Sie zu den Systemeinstellungen, klicken Sie auf ,Ton“ und dann auf den
Tab ,Ausgabe“. Vergewissern Sie sich, dass lhr Blackmagic Gerat NICHT selektiert ist.
Geben Sie Uber den Tab ,Eingabe* Ihre Mikrofoneingabe vor und vergewissern Sie sich,
dass lhr Blackmagic Produkt NICHT ausgewahlt ist.

Unter Windows: Gehen Sie zur Taskleiste und fuhren Sie einen Rechtsklick auf dem
Lautsprechersymbol aus, um die Toneinstellungen zu 6ffnen. Klicken Sie auf den Tab
,Wiedergabe®“ und stellen Sie Ihren PC so ein, dass er seine interne Tonhardware oder ein
anderes Tonausgabegerét als lhre Blackmagic Design Hardware verwendet. Klicken Sie auf
den Tab ,Aufzeichnung® und stellen Sie den PC so ein, dass er ein anderes
Aufzeichnungsgerat als Ihre Blackmagic Design Hardware verwendet.

Zurtick in Adobe Premiere Pro klicken Sie auf das MenU ,Voreinstellungen® und selektieren
Sie ,Audio-Hardware®. Stellen Sie Uber das Drop-down-MenU ,Standardausgang® die Option
JIntegrierter Ausgang® ein. Weisen Sie unter ,Ausgangszuordnung® einen Ausgang fur
~<Adobe Desktop Audio® zu.

Preferences

Audio Hardware
Auto Save

Capture
Out: Built-in Output

Lal
Media

Memaory

Playback

Sync Settings.

Achten Sie beim Einrichten der Audiohardware-Voreinstellungen in
Adobe Premiere Pro darauf, dass fur den Standardaudioausgang und die
Ausgangszuweisung die Option ,Integrierter Ausgang“ ausgewahlt sind.
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Selektieren Sie unter ,Voreinstellungen®im ,Wiedergabe“-Meni aus dem ,Audiogerate”-
Drop-down-Ment die Option ,Blackmagic Playback” und aktivieren Sie unter ,Videogerate*
die Option ,Blackmagic Playback". Dricken Sie auf OK.

Preleences

rdware

Auto Save

Blackmagic

Geben Sie als Adobe Premiere Pros Wiedergabe-Audiogerat ,Blackmagic
Playback® vor und vergewissern Sie sich, dass in den Videogerateinstelllungen
das Kontrollkdstchen ,Blackmagic Playback® aktiviert ist.

Um eine neue Sequenz zu erstellen, klicken Sie auf ,Datei“ > ,Neu“ > ,Sequenz“. Wahlen Sie
das gewiinschte Preset aus, benennen Sie die Sequenz und klicken Sie auf OK.

New Sequence

SPqUENCR PIRSATS

For editing in 10 bits with Blackmagic equipment.High Definition
100 line, 35 fips viden (169 progressive) i+ 16 bit audio

D
Blackmiagic Design

General
Fdiring mode: Blackmagic Uncompressed
Timebase: 25,00 fps

Video Settings
Frame size: 1920h 1080v {1.0000)
Frame rate: 25.00 frames/second
Pixel Aspect Ratio: Square Pixels (1.0)

Fields: No Fields (Progressive Scan)

Audio Scttings
Sample ratiz 48000 samples/second

Default Sequence
> 8 bitYuv Tatal video tracke: 3
— Master track type: Stereo.
Audio Tracks:
Audio 1: Standard
Audio 2: Standard
sudio 3 Standard

Erstellen Sie eine neue Sequenz aus Blackmagic Design Presets

Geratesteuerung

Viele Aufnahme- und Wiedergabegerate von Blackmagic Design verfiigen Uber RS-422-
Schnittstellen zur Steuerung von MAZen. Klicken Sie auf ,Voreinstellungen® > ,Geratesteuerung® und
prifen Sie, dass im Geratement die Option ,Blackmagic Geratesteuerung” ausgewahlt ist. Klicken
Sie auf OK.
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Prefeences

Wiedergabe

Auch nicht untersttitzte oder nicht standardkonforme Bildgrofen werden Uber lhre

Blackmagic Design Hardware korrekt ausgegeben. Gehen Sie zu ,Voreinstellungen® > ,Wiedergabe*
und klicken Sie auf ,Setup® neben ,Blackmagic Wiedergabe®. Ein Fenster fur die Blackmagic
Gerateauswahl erscheint. Sie konnen lhr Bild entsprechend des jeweiligen Videostandards skalieren,
der dem von lhrer Hardware unterstitzten am nachsten kommt. Beispiel: Wenn Sie eine UltraStudio
4K benutzen und die Aufldsung lhrer Sequenz aus Premiere Pro auf 3996 x 2160 eingestellt ist, wird
bei Abwartsskalierung Ultra HD ausgegeben und bei Aufwértsskalierung DCI 4K.

[ ) Blackmagic Device Selectien
Device: For output of unsupported frame sizes:
UltraStudio 4K a © No Output
Secale down
Scale up

eS| Cancel
Wahlen Sie eine Ausgabeoption fur nicht unterstutzte Bildgroken aus

Aufzeichnung

Um aufzuzeichnen, wahlen Sie:
,Datei“ > ,Aufnahme” [F5]

Geben Sie lhren gewiinschten Band- und Clipnamen ein.

Einsatz lhrer favorisierten Fremdhersteller-Software

256



Legen Sie lhre Aufnahme- und Gerétesteuerungseinstellungen im Aufnahmefenster fest

Um sofort aufzunehmen oder um von einem nicht steuerbaren Gerat aufzunehmen, klicken Sie auf
den roten Aufnahme-Button [G].

Um einen Clip mittels RS-422-Decksteuerung zu indizieren, geben Sie die gewiinschten In- und
Out-Punkte anhand der Buttons ,In-Point setzen* und ,Out-Point setzen” vor. Oder tun Sie dies
manuell, indem Sie den Timecode eingeben und auf ,Clip aufzeichnen® klicken. Geben Sie einen
Clipnamen ein und klicken Sie auf OK. Der leere Clip erscheint nun im Projektfenster. Wiederholen
Sie dies, bis alle fur Ihre Batchaufnahme gewlnschten Clips indiziert sind.

Wahlen Sie dann: ,Datei“ > ,Batchaufnahme® [F6] aus. Um die Clips mit Vor- und Nachlauf zu
versehen, aktivieren Sie die entsprechende Aufzeichnungsoption und tippen Sie die Anzahl der
zusatzlichen Frames ein, die am Anfang und Ende eines jeden Clips hinzugefligt werden sollen.
Klicken Sie dann auf OK. Jetzt werden Sie aufgefordert, Ihr Band einzugeben. Klicken Sie auf OK, um
Ihre Clips aufzuzeichnen.

Auf Band ausgeben

Sie kénnen lhren Schnitt mit der Premiere-Funktion ,Auf Band ausgeben® zu einem externen
Rekorder exportieren. Wahlen Sie einen dieser zwei Exportmodi: ,Einfigen” oder ,Zusammensetzen®.
Fir den ,Einfligen“-Modus ist ein durchgehender Timecode fur die gesamte Lédnge des auf Band
auszugebenden Projekts erforderlich. Dieser Modus bietet eine gute Losung, wo ein Shot auf einem
vorhandenen Band ersetzt werden soll. Im ,Zusammensetzen“-Modus muss bis kurz nach dem
Startzeitpunkt des Projekts lediglich schwarzer Bildinhalt auf das Band eingefligt werden. Beim
Assemble-Schnitt mittels Zusammensetzen wird das vor den Aufnahmekodpfen liegende Band
geldscht. Deshalb ist dieser Vorgang zu vermeiden, wenn auf dem Band nach dem Out-Punkt lhres
Schnitts bereits andere Projekte vorhanden sind.

00:00:38:10

Exportieren Sie Ihren Schnitt mit der Premiere Pro Funktion
LAuf Band ausgeben® auf ein externes Deck
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Beim Ausgeben auf Band im ,Zusammensetzen“-Modus empfiehlt es sich, am Ende
einer Sequenz immer mindestens 30 Sekunden Schwarzbilder hinzuzuftigen. Das hilft bei
den Nachlauffunktionen des Bands und verhindert, dass unmittelbar nach Ihrer Footage
unerwinschte Inhalte erscheinen.

Mit RS-422-Decksteuerung auf Band ausgeben:

Vergewissern Sie sich, dass die Voreinstellungen in Adobe Premiere Pro so konfiguriert sind,
wie anfangs in diesem Kapitel unter ,Einrichten eines Blackmagic Design Projekts”
beschrieben.

Offnen Sie in Premiere Pro das Fenster ,Auf Band ausge